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Activinspire vous offre les possibilités suivantes :

Enseignement "a l'ancienne" avec tableau, vous permettant d'adapter la rapidité de vos
présentations et d'organiser des sessions de formation pratiques.

Ouitils traditionnels d'écriture et de dessin ainsi que de suppression.

Enregistrement des pages dans un fichier de paperboard avec possibilité de les extraire pour les
présenter a une autre classe ou dans une autre salle.

Ajout d'images, de vidéos et de sons aux pages du paperboard de la lecon.
Structuration rapide du contenu et du rythme de la lecon en fonction du plan établi.

Ajout de texte (a partir de Microsoft Word® ou directement a partir d'Internet, par exemple).
Activinspire peut également reconnaitre votre écriture et la convertir en texte.

Systéme de réponse pour les apprenants : ce systéme vous permet de poser des questions a vos
éléves ou d'afficher des questions préparées dans les paperboards. Les éléves peuvent voter ou
envoyer leurs réponses en utilisant les unités ActiVote et ActivExpression ; les résultats peuvent
ensuite étre affichés dans différents formats.

Adaptation rapide des paperboards aux résultats obtenus de la classe ou aux exigences du
programme de cours.

Outils simples mais efficaces de stimulation de la réflexion favorisant la participation et la
concentration des éleves.
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Nous vous remercions pour tous vos commentaires. Nous sommes a votre écoute : cette
rubrique présente les nouvelles fonctions-clés dont vous avez souhaité l'intégration.

Les améliorations secondaires que nous avons également apportées sont trop hombreuses pour
étre mentionnées.

Nouveautés d'Activinspire 1.3

Recherche de ressources locales

Systémes de réponse pour les apprenants

Importation PDF (toutes les plates-formes)

Importation TWAIN (Windows et Mac)

Prise en charge de Windows Meta File (Windows uniqguement)

Outils avancés améliorés

Outils mathématigues nouveaux et améliorés

Autres améliorations

Sauf mention contraire, Activinspire Professional Edition est nécessaire
@ pour bénéficier de ces nouvelles fonctionnalités.
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Recherche de ressources locales

; Cette fonctionnalité est également disponible dans Activinspire Personal Edition.

La fonction Recherche de ressources locales permet d'indexer et d'effectuer des recherches
dans toutes vos ressources. Vous trouvez ainsi en un clin d'ceil tout ce dont vous avez besoin
pour vos lecons.

Dans Activinspire Studio, la Activinspire Studio

recherche de ressources . E
‘esource Browser

locales s'effectue dans le ESHUFEE BOWISET

igateur d = =y | o 4
navigateur de ressources. = ﬁ.ﬁ: = ] & ﬂ

Dans Activinspire Primary,

vous accédez a la recherche ' ﬂ IE_D S ackivinspirelMy Resources E]

de ressources locales a partir

de la fenétre contextuelle des dog| @ = @
emplacements de ressources. i

Pour rechercher des Activinspire Primary

ressources, entrez un terme

de recherche et utilisez les Resource Locations %)

nouvelles icones suivantes :

8 ﬂ ‘I livInspire’\My Resources -

. @ Rechercher dans le _ | | @

dossier actuel (option activée a
la saisie d'un terme a

rechercher)
_:l ﬂ:-h-
=l [FE
=1

=] Afficher les options
de recherche. Vous pouvez :

e rechercher les
ressources par noms
de fichier ou mots-
clés;

définir le type de
ressource a inclure
dans la recherche.

Comme précédemment, vous
pouvez également rechercher
des ressources sur

Promethean Planet @ @

‘ Avant la toute premiére recherche, vous devez indexer vos ressources. La
durée de l'indexation est tributaire du nombre de dossiers et ressources a
indexer.

Activinspire vous invite a indexer vos ressources avant la recherche si ce
n'est déja fait.
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Pour plus d'informations, reportez-vous a la rubrique En savoir plus sur Activinspire > Utilisation
des ressources > A propos des ressources.

Systemes de réponse pour les apprenants
Cette version contient plusieurs améliorations importantes.
Ensembles de questions auto-rythmées

Notre nouvel outil révolutionnaire d'enseignement et d'évaluation va dynamiser vos classes !

Les ensembles de questions auto-rythmées permettent aux éléves de
répondre a des séries de questions a leur rythme. Avec les ensembles
de questions auto-rythmées, les éléves recoivent le texte de chaque
question sur leur unité ActivExpression et répondent dans les délais
qui leur sont nécessaires. Toutes les réponses et tous les temps de
réponse sont consignés et peuvent étre affichés de maniére
dynamique, au besoin.

Vous pouvez :

e créer en un rien de temps un ensemble de questions de plusieurs
niveaux, adaptable en fonction des besoins de vos éleves ;

e encourager la compétition dépourvue de toute tension en permettant
aux éléves de prendre leur temps pour répondre aux questions ;

e accélérer une session de vote en affichant les réponses au tableau
dées leur réception ;

e controler les tendances générales ainsi que les performances
individuelles.
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Les nouveautés en bref

Le développement de cette technologie innovante a été subordonné a
l'intégration de nouvelles fonctionnalités dans d'autres composants
d'ActivClassroom. Pour appliquer I'apprentissage auto-rythmé dans
vos classes, vous devez télécharger et installer les toutes dernieres
mises a jour gratuites des composants suivants :

e ActivDriver
¢ Micrologiciel ActivHub

e Microprogramme des unités ActivExpression

Les fichiers et instructions concernant la mise a
jour sont disponibles sur le site Web Promethean
Planet
www.prometheanplanet.com/selfpacedlearning

Pour plus d'informations sur I'utilisation de
I'apprentissage auto-rythmé, reportez-vous a la
rubrique Utilisation des systémes de réponse
pour les apprenants > Ensembles de questions
auto-rythmées.

Nouveaux rapports de systéme de réponse pour les apprenants

Les nouveaux rapports tabulaires offrent des résumés clairs des performances de vos éleves :

Le rapport Temps de réponse affiche I'exactitude ou l'inexactitude des réponses et la durée de
réponse pour chaque éléve.

Le rapport Résumeés des niveaux affiche le nombre de questions correctes et incorrectes pour
chaque éléve et chaque niveau, ainsi que le temps de réponse moyen.

Pour plus d'informations, reportez-vous a la rubrique Utilisation des systémes de réponse pour
les apprenants > Ensembles de guestions auto-rythmées.
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Nouveaux paramétres d'application et autres améliorations

Les nouveaux parameétres d'application pour ExpressPoll et les réponses préparées
permettent d'effectuer les opérations suivantes :

Autorisation éventuelle d'une nouvelle tentative lorsqu'un éléve n'a pas envoyé de réponse
avant I'expiration du délai ;

Fermeture de la fenétre des résultats lors de l'acces a une autre page ;
Inclusion ou exclusion dans les statistiques des unités qui n'ont pas répondu a une question ;

Affichage ou masquage des unités non affectées (vous pouvez remplacer ce paramétre dans
la section Configuration du navigateur de votes.) ;

Choix du type d'unité a sélectionner par défaut durant les sessions de votes.

Le type d'unité par défaut est ActivExpression. Pour le remplacer, sélectionnez-en un autre
entre le navigateur de votes et ExpressPoll.

Pour plus d'informations, reportez-vous a la rubrique Référence > Configuration > Systéme de
réponse pour les apprenants.

A présent, vous pouvez également effectuer les opérations suivantes :

Supprimer une question d'un page. Cette option est disponible dans le menu contextuel.

Supprimer tous les résultats.

oo ;| B .
EQ-_ 1 ¢
ActivExpression Devices

U ? d 17 1.-?;

| =] Pesults Browser UnitConversionresults |
Unit Conversion Test

Wed Jun 3 2009 12:47:02
Page 1

Remaove Al Resulks [ = Export ko Excel]

[=] Sektings

[ ] show Assigned devices anly

Shaow results after vate
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Importation PDF (toutes les plates-formes)

Vous pouvez a présent importer des fichiers PDF dans vos paperboards. Chaque page PDF est
importée sous forme d'image unique (une image par page de paperboard).

Pour plus d'informations, reportez-vous a la rubrique En savoir plus sur Activinspire > Importation
et exportation de fichiers > Importation de fichiers.

Importation TWAIN (Windows et Mac)

Sur les ordinateurs Windows et Mac, vous pouvez importer des fichiers graphiques directement
dans vos paperboards a partir d'un scanner ou d'une caméra conformes a la norme TWAIN.

Pour plus d'informations, reportez-vous a la rubrique En savoir plus sur Activinspire > Utilisation
des objets > Ajout d'images.

Prise en charge de Windows Meta File (Windows uniquement)

Les fichiers graphiques au format Windows Meta File (.wmf) sont maintenant pris en charge.

Outils avancés améliorés
. e
Enregistreur de zone d’écran =— (Windows et Mac)

Vous pouvez a présent enregistrer une zone de I'écran. Vous réduisez ainsi la taille des fichiers
d'animation et accentuez l'aspect visuel de vos démonstrations.

Pour plus d'informations, reportez-vous a la rubrique En savoir plus sur Activinspire >
Présentation au tableau > Utilisation de I'enregistreur d'écran.

'S

Création de forme ™<__ améliorée

Un nouveau parametre d'application permet de créer des formes par déplacement du curseur a
partir du centre ou de la partie supérieure gauche.

Pour plus d'informations, reportez-vous a la rubrique Référence > Configuration > Ouitils.

Copyright Promethean Ltd 2009 17
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Nouvelle horloge

La nouvelle horloge filiforme permet d'économiser de I'espace et offre une plus grande
souplesse.

Vous pouvez a présent :
Faire glisser ses angles pour changer sa taille proportionnellement ;

Cliquer sur les symboles + ou - pour, respectivement, afficher ou masquer sa barre d'outils et
augmenter ou réduire d'autant sa taille ;

Ajouter ou supprimer des boutons.

Pour plus d'informations, reportez-vous a la rubrique En savoir plus sur Activinspire >
Présentation au tableau > Utilisation de I'horloge.

12: 16:50

=

b e
S T S \“ |2 |
Bl 3%
-3 W —
ni Ay
i Bl -
i M

OE S W® ([ 51424

09/06/2009 :
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Outils mathématiques nouveaux et améliorés

$
; '.\ﬂ

Nouveau compas £ 3

Les options avancées du
menu contextuel
permettent a présent de
placer le stylo a gauche
et la pointe a droite,
d'afficher I'angle et/ou le
rayon, de marquer le
centre d'un signe +,
d'allonger ou de réduire
les bras et de rétablir leur
longueur par défaut.

Regle @/

Les propriétés de la régle que vous modifiez sont enregistrées dans le profil actuel. Elle conserve
ses caractéristiques d'une utilisation a l'autre.
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Le menu
contextuel
de la régle
présente la
nouvelle
option
Afficher
l'angle. La e
modificatio e

n de P [E]

l'inclinaison T Top Scale b
entraine '
celle de
I'angle.

Bottom Scale

v Shl:nl.-Kﬁ.ngle
s

Close

Rapporteur

Comme dans le cas de la régle, toute modification apportée aux propriétés du rapporteur est
enregistrée dans le profil actuel. La prochaine fois que vous l'utiliserez, I'outil présentera les
mémes caractéristiques, Rapporteur complet ou Demi-rapporteur par exemple.

Le menu contextuel du rapporteur dispose également de la nouvelle option Afficher I'angle. La
modification de l'inclinaison entraine celle de I'angle.

Autres améliorations
Mise a I'échelle améliorée des objets

Lors de leur mise a I'échelle, les objets créés dans cette version d'Activinspire n'affichent pas de
contours disproportionnés.

Protection contre la suppression involontaire

Auparavant, il était possible de supprimer une page de paperboard par mégarde en appuyant sur
la touche Suppr ou un raccourci clavier alors qu'aucun objet n'était sélectionné dans la page. Cet
incident n'est plus possible dans Activinspire.

Mise a jour automatique de l'aide

Auparavant, les fichiers d'aide n'étaient pas mis a jour automatiquement lorsque vous mettiez a
jour Activinspire a partir du tableau de bord. Les versions anglophones de l'aide Activinspire sont
désormais mises a jour & la mise a jour du logiciel.

e
Connecteurs f(, créés sur la couche supérieure

Auparavant, les connecteurs étaient créés sur la couche supérieure, puis déplacés sur la couche
inférieure a la fin de I'opération. Désormais, les connecteurs demeurent sur la couche supérieure,
a moins que vous ne les déplaciez sur une autre couche.

Objets dupliqués sélectionnés automatiquement

Lorsque vous dupliquez un objet, le double est automatiquement sélectionné au lieu de I'objet
initial.
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. |

,-‘
Hrara
=

Navigateur de ressources a="

Une disposition améliorée et le nouveau menu contextuel Parameétres de la bibliothéque de
ressources simplifient 'utilisation du navigateur de ressources.

Raccourcis clavier

Certains raccourcis clavier ont été modifiés en conformité avec leur utilisation standard sur
Macintosh.

Pour plus d'informations, reportez-vous a la rubrique Référence > Raccourcis clavier.

Nouveautés d'Activinspire 1.1

Que vous utilisiez les logiciels Powerpoint®, Keynote, SMART Notebook,
ActivStudio ou ActivPrimary, Activinspire adapte votre environnement de
travail en fonction de vos préférences. C'est vous qui choisissez
I'apparence.

Vous ne devez pas quitter votre environnement habituel pour créer des
lecons de grande qualité et les présenter avec efficacité. Vous décidez
dans quelle mesure et & quel moment vous voulez tirer parti de la
technologie d'accompagnement d'Activinspire.

Une fois le logiciel installé, il peut étre configuré de maniére a s'adapter a
vos habitudes de travail, tant sur l'ordinateur qu'au tableau. Vous pouvez
sauvegarder vos préférences dans un profil et créer autant de profils que
vous le souhaitez. Ces profils peuvent ensuite étre activés sur simple
actionnement d'un bouton, mettant ainsi a votre disposition les outils dont
vous avez besoin.

Une interface utilisateur claire et des outils intuitifs font de la création et de
la présentation des lecons un jeu d'enfant.

Grace aux fonctions de vote et d'évaluation intégrées, vous jugerez
rapidement des capacités de votre classe et pourrez modeler vos activités
en fonction des résultats.

La collaboration est désormais facilitée par le mode Utilisateur double et le
nouvel Activboard V3 (ou la mise a niveau d'ActivBoard V2). Enseignants
et éleves peuvent travailler au tableau cote a céte. Vous pouvez
également passer la main aux éléves dans le cadre d'une session
coopérative, tout en sachant qu'ils ne pourront utiliser le stylo que dans les
limites des autorisations définies pour le paperboard.

Inutile de créer des paperboards spéciaux pour pouvoir utiliser deux stylos
en méme temps : vous pouvez collaborer sur tout paperboard, nouveau
ou existant.

Les outils avancés favorisent la participation et l'intérét des éléves.

Ajoutez en un tour de main a votre paperboard du contenu multimédia,
gu'il provienne de votre ordinateur ou d'Internet.
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La fonction de reconnaissance d'écriture intégrée signifie que le texte
inscrit sur le tableau est converti en texte numérique par Activinspire.

Des navigateurs a onglets garantissent la transparence des paperboards
et des ressources ainsi que leur accessibilité immédiate :

22

visionnez et gérez les pages du paperboard dans le
navigateur de page ;

utilisez le navigateur de ressources pour parcourir
rapidement le large choix d'éléments préts a I'emploi et
sélectionnez ceux que vous souhaitez intégrer a votre
paperboard ;

visionnez et gérez dans le navigateur d'objets toutes les
configurations des objets (textes, images, fichiers et
formes) ;

finie la perte d'informations cruciales, telles que les notes
de paperboard : affichez, créez et modifiez-les rapidement
dans le navigateur de notes ;

visionnez et modifiez les propriétés des objets dans le
navigateur de propriétés ;

si I'ajout d'éléments interactifs aux paperboards vous tente,
le navigateur d'action est fait pour vous ;

le navigateur de votes garantit la flexibilité du vote et de
I'évaluation et en facilite la gestion.

Pour une présentation des nouveautés d'Activinspire, reportez-
vous aux cours en ligne interactifs accessibles a partir du site de
Promethean Planet & l'adresse
www.prometheanplanet.com/activlearning/online.
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Cette rubrique est destinée a tous les utilisateurs désireux d'approfondir les différences
importantes existant entre Activinspire et ses prédécesseurs, ActivStudio et ActivPrimary. Elle
contient également des informations plus générales pour ceux qui ne connaissent pas encore le
logiciel Promethean.

Cette rubrique et I'ensemble du manuel présentent a la fois les icbnes d'Activinspire Studio et
d'Activinspire Primary.

Nouvelle apparence

Nouveaux outils et propriétés

Edition d'objet facilitée et plus flexible

Navigateurs

Mode Utilisateur double

Autres améliorations

Activinspire contient littéralement des centaines de changements et
d'améliorations mineures qui ne sont pas mentionnés dans cette

@ section, du fait de leur trop grand nombre. Naviguez dans I'ensemble du
manuel et utilisez le programme pour les découvrir.

(4 Pour une présentation des nouveautés d'Activinspire, reportez-vous aux
+ cours en ligne interactifs accessibles a partir du site de Promethean
Planet a I'adresse www.prometheanplanet.com/activlearning/online.

Nouvelle apparence

Activinspire contient a la fois Activinspire Studio et Activinspire Primary. Vous pouvez basculer
entre les deux versions par le biais du panneau de configuration du tableau de bord. Le
changement de version devient effectif apres le redémarrage d'Activinspire.

Un outil multi-plateforme homogéne. Activinspire a une apparence et un fonctionnement
identique sur les plates-formes Windows™ et Mac®, ce qui simplifie I'apprentissage. Et n'oublions
pas Linux™ ! Activinspire est enfin compatible avec Linux, et conserve le méme fonctionnement !

L'interface d'Activinspire Studio et d'Activinspire Primary a été améliorée. Ce remodelage a été

concu afin d'associer I'aspect familier des versions précédentes (dont les palettes d'outils et les
barres d'outils) avec le fonctionnement intuitif et clair des applications plus conventionnelles.
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e Sivous n'aimez pas I'apparence par défaut, Activinspire propose a présent un plus grand choix
de personnalisations possibles, dont :

e Changement rapide de profil (par exemple le format d'Activinspire) grace a la fonction

Changer de profil £~ .
Vous pouvez choisir parmi les profils prédéfinis suivants :

1. Au tableau

2. Création

3. Langues

4. Mathématiques
5. Médias

e Vous pouvez également créer, enregistrer et utiliser vos propres profils, et les partager
avec d'autres utilisateurs.

e Ancrage automatique des palettes d'outils - Il est possible de masquer automatiquement
les palettes et les barres d'outils lorsque vous ne les utilisez pas, ou de les "épingler” afin
gu'elles soient toujours visibles.

e Position flexible des palettes d'outils - Décidez de la position qui vous convient le mieux :
a gauche, a droite, en haut ou en bas de I'écran.

e Barres de menu conventionnelles - Cette fonction facultative offre une barre de menu
standard, qui vous permet d'accéder entre autres aux menus tels que Fichier, Edition et
Apergu.

¢ Interface du paperboard avec onglets - Vous pouvez ouvrir plusieurs paperboards a la
fois et basculer de I'un a l'autre a I'aide des onglets de document.

Py Visite d'Activinspire > Exploration d'Activinspire Studio > Navigateurs
d'Activinspire

l+ Visite d'Activinspire > Exploration d'Activinspire Primary > Navigateurs
d'Activinspire

Nouveaux outils et propriétés

g

¢ Des madifications importantes ont été apportées aux formes avec l'outil Formes ™o .
Certaines formes disposent de points de modification intelligents appelés points de forme ; vous
pouvez modifier la taille de la téte d'une fleche par exemple. Vous pouvez également manipuler
les points individuels qui composent la forme, ce qui vous permet de déformer cette derniere. De
nouveaux outils de forme libre et de courbe de Bézier sont également disponibles, ainsi que des
outils de lignes en pointillés et de lignes de connexion. Il est a présent possible d'appliquer un
dégradé de couleurs a une forme (ainsi qu'a l'arriére-plan de la page).

24 Copyright Promethean Ltd 2009



Les nouveautés en détail

A CE{J
Connecteur ﬂf

Cet outil vous permet de connecter des objets entre eux a l'aide de lignes de connexion, qui sont
particulierement utiles lorsque vous travaillez en mode Utilisateur double (voir ci-dessous).

Effacement des annotations grace a l'outil Gomme Jéz
Il est a présent possible de supprimer physiquement les annotations, entierement ou
partiellement, plutdét que de les masquer (ce qui était le cas dans les versions précédentes).

Encre magique / ﬁ

Cet outil vous permet d'appliquer une encre magique masquant les objets de la couche
supérieure. Cet outil est I'équivalent de I'outil Gomme dans les versions précédentes.

Les unités ActiVote et ActivExpression sont a présent totalement prises en charge directement
dans Activinspire.

Etiquettes
Vous pouvez attribuer une étiquette a vos objets de page. Les étiquettes peuvent faire office
d'info-bulles ou de descripteurs permanents.

Améliorations des outils mathématiques
Vous pouvez ouvrir sur une méme page plusieurs regles, rapporteurs et compas. Cela est
particulierement utile en mode Utilisateur double (voir ci-dessous).

Outils de bureau
Cet outil flottant vous permet de masquer rapidement Activinspire et de naviguer dans le Bureau

o

afin d'utiliser certaines des fonctionnalités les plus utilisées, telles que la Caméra ,

) 8l &

'Enregistreur d'écran = @et le Clavier a I'écran .
2(2

Express Poll X

Cette fonction vous permet de créer rapidement une question ad hoc a laquelle vos étudiants
doivent répondre a l'aide des unités ActiVote ou ActivExpression.

Premiers pas avec Activinspire > Ajout et manipulation de formes

[ ]
l+ Premiers pas avec Activinspire > Suppression d'éléments

En savoir plus sur Activinspire > Présentation au tableau

Utilisation des systémes de réponse pour les apprenants > Questions
rapides et ExpressPoll
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Edition d'objet facilitée et plus flexible

Les poignées de sélecteur ont été sensiblement améliorées. En plus des fonctions de
redimensionnement et de rotation des objets, vous pouvez sélectionner des objets a l'aide d'un
ensemble de poignées par défaut :

) (2 (B () () ) ) () (o] ()
Celainclut :

e Un curseur de transparence permettant de modifier rapidement le degré de transparence de
votre sélection.

e Une fonction Avancer/Renvoyer permettant de modifier la position de votre sélection dans la
superposition.

e Une fonction Activer/désactiver le regroupement permettant de grouper ou de dégrouper votre
sélection.

e Une fonction Dupliquer permettant de dupliquer rapidement votre sélection.

Mais ce n'est pas tout. Si vous souhaitez inclure davantage d'outils (Inverser I'axe des X, par
exemple), vous pouvez les ajouter en personnalisant les poignées de sélection par le biais du
menu Modifier les profils > Commandes.

Allez voir par vous-méme. Vous serez étonné de toutes les possibilités qui s'offrent a vous.

Premiers pas avec Activinspire > Ajout et manipulation de formes

[
l+ En savoir plus sur Activinspire > Utilisation des objets

Navigateurs

Les navigateurs regroupent de nombreux concepts familiers des versions précédentes a un seul
emplacement.

e Navigateur de page 5—@

Le navigateur de page propose les mémes fonctions que les versions précédentes et vous
permet a présent de réorganiser vos pages de paperboard a I'aide d'un simple glisser-déplacer.
Vous avez également la possibilité de glisser des pages depuis le navigateur de page et de les
déposer sur un onglet de paperboard, afin de copier des pages d'un paperboard ouvert a un
autre. Le navigateur de page continue d'apparaitre sous la forme de barre dans Activinspire
Primary.

R
e Navigateur de ressources E/

Il remplace la bibliotheque de ressources et combine I'arborescence et le contenu des fichiers.
Le navigateur de ressources continue d'apparaitre sous la forme de barre dans Activinspire
Primary.
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Navigateur d'objet HJ@

Offre une vue arborescente de I'objet, permettant ainsi une approche plus structurée de
l'affichage et de la manipulation des objets sur la page. Ce navigateur vous permet d'afficher et
de modifier rapidement l'ordre, la couche la visibilité et I'état de verrouillage d'un ou plusieurs
objets d'une page.

Navigateur de notes =

Il correspond au nouvel emplacement des notes de page, avec une fonction d'édition WYSIWIG.

= i
L ;
Navigateur de propriétés H=]

Il correspond au nouvel emplacement des propriétés d'objet. Il consiste en une liste plus
conventionnelle sous forme de grille, & partir de laquelle vous pouvez modifier les propriétés d'un
ou de plusieurs objets a la fois. Les propriétés sont organisées en différents groupes : apparence,
emplacement, conteneur et limiteur.

I
Navigateur d'action {; é

Il correspond au nouvel emplacement des actions d'objet et des propriétés d'action. Chaque
action a maintenant sa propre icbne et les actions peuvent étre a présent appliquées plus
facilement a un ou plusieurs objets de la page. Vous y trouverez également une sélection
d'objets d'action prédéfinis que vous pouvez déplacer directement sur la page.

Navigateur de votes ?d @

Il combine toutes les fonctions relatives a I'enregistrement, I'affectation et I'activation des unités
ActiVote et ActivExpression. Il permet également l'enregistrement de vos unités ActivSlate.

P Visite d'Activinspire > Exploration d'Activinspire Studio > Navigateurs
l'l' d'Activinspire

Visite d'Activinspire > Exploration d'Activinspire Primary > Navigateurs
d'Activinspire
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Mode Utilisateur double &% %

Le nouveau mode Utilisateur double est une véritable innovation ! Il permet a deux personnes de
travailler simultanément sur I'ActivBoard, chacun avec son propre stylo. C'est une nouvelle fagon
de collaborer en classe qui s'offre a vous !

Ce mode représente une véritable avancée en termes d'interactivité, grace a une conception
soignée de palettes et de barres d'outils doubles (Activinspire Primary).

La bibliothéque de ressources a été entierement repensée et contient des modéles de page de
paperboard et des activités concus pour le mode Utilisateur double.

Visite d'Activinspire > Exploration d'Activinspire Studio > Collaboration

o au tableau
l+ e

Visite d'Activinspire > Exploration d'Activinspire Primary > Collaboration
au tableau

En savoir plus sur Activinspire > Présentation au tableau > Utilisation du
mode Utilisateur double

Autres améliorations

e Vous n'avez plus besoin de connecter un ActivBoard pour utiliser Activinspire. La fonction de

reconnaissance d'écriture g’Epeut a présent étre utilisée en dehors du tableau.

e Activinspire a été con¢u pour pouvoir étre utilisé facilement avec d'autres tableaux blancs
interactifs, y compris des tableaux tactiles. Les fonctions contextuelles et la taille des icbnes de
l'interface utilisateur ont été congues pour une utilisation la plus simple possible.

e Historique des outils - La barre d'outils de la palette d'outils principale, appelée Barre de
raccourcis de la palette d'outils, affiche a présent I'historique des outils. Celui-ci vous permet
d'accéder aux outils récemment utilisés en un seul clic.

e Prise en charge améliorée d'autres formats de fichier dans le paperboard Activinspire, dont :
1. Présentations PowerPoint®
2. SMART® Notebook (toutes les versions), y compris les différents formats de question
3. ExamView® et les fichiers de questions XML IMS

e Groupes imbriqués. Vous pouvez grouper des objets, et également grouper des groupes ! Si
vous les dégroupez, les groupes d'origine sont conversés. En d'autres termes, le fonctionnement
des groupes dans Activinspire est cohérent avec les autres produits sur le marché, par exemple
Microsoft PowerPoint.

Avant de commencer > Utilisation d'un autre tableau blanc

[
l+ En savoir plus sur Activinspire > Importation et exportation de fichiers
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Cette rubrique est destinée aux débutants et aux personnes souhaitant mettre a jour leurs
connaissances relatives a l'utilisation de I'ActivPen, de I'ActivBoard et des paperboards :

Utilisation de I'ActivPen

Calibrage d'ActivBoard

Utilisation d'un autre tableau blanc

Copyright Promethean Ltd 2009
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Ignorez cette rubrique si vous n'utilisez pas Activinspire avec ActivBoard ou ActivSlate.

-
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Cette rubrique fournit quelques astuces pour I'utilisation de I'ActivPen avec ActivBoard.

L'ActivPen présente les mémes fonctions qu'une souris d'ordinateur standard.

Déplacement du curseur

Appuyez légeérement la pointe de I'ActivPen sur le tableau. Déplacez I'ActivPen. Le curseur suit le
mouvement du stylo.

Clic gauche

Tapez I'ActivBoard avec la pointe de I'ActivPen fermement, mais rapidement.

Clic droit

Déplacez la pointe de I'ActivPen a moins d'un centimeétre de I'ActivBoard. Appuyez sur le bouton
latéral de I'ActivPen.

Clic et deplacement

Cliquez sur I'objet que vous souhaitez déplacer en maintenant la pointe de I'ActivPen appuyée
sur le tableau, puis déplacez I'ActivPen. L'objet sélectionné se déplace avec I'ActivPen.

Double clic

Tapez deux fois fermement mais rapidement avec la pointe de I'ActivPen pour simuler le double
clic d'une souris d'ordinateur.

30 Copyright Promethean Ltd 2009



Avant de commencer

Ignorez cette rubrique si vous n'utilisez pas Activinspire avec I'ActivBoard.
Cette rubrique décrit comment déterminer si votre ActivBoard nécessite un recalibrage.

Vous devrez éventuellement procéder a un recalibrage d'ActivBoard, si le tableau blanc ou le
projecteur a été déplacé pour une quelconque raison. Cette opération aligne la pointe de
I'ActivPen sur le curseur a I'écran.

Votre ActivBoard nécessite-t-il un recalibrage ?

L'ActivBoard et I'ordinateur étant sous tension, mettez I'ActivPen doucement en contact avec
I'ActivBoard, sans pousser sur la pointe de I'ActivPen. Le curseur sur I'ActivBoard devrait
s'aligner sur la pointe de I'ActivPen. Si ce n'est pas le cas, vous devez recalibrer I'ActivBoard.

Trois methodes de calibrage de votre ActivBoard

La méthode de calibrage de I'ActivBoard dépend du type de I'ActivBoard.
Méthode 1

1. Déplacez I'ActivPen sur le témoin de calibrage situé dans I'angle supérieur gauche de
I'ActivBoard pendant quelques secondes.

2. Suivez les instructions a I'écran.
Méthode 2

1. Cliquez a l'aide du bouton droit de la souris sur l'icbne ActivManager - --Idans I'angle inférieur
droit de l'affichage.

2. Sélectionnez Calibrer.

3. Suivez les instructions a I'écran.

Vérifiez que la pointe de votre ActivPen s'aligne avec le curseur sur I'ActivBoard. Si ce n'est pas
le cas, essayez la méthode 3.

Méthode 3

Depuis l'ordinateur :

1. Cliquez & l'aide du bouton droit de la souris sur l'icéne ActivManager - --ldans I'angle inférieur
droit de I'écran.

2. Sélectionnez Calibrer.

3. Une fois que le programme de calibrage démarre, passez au tableau et suivez les instructions a
I'‘écran.

Suite au recalibrage, vérifiez que la pointe de votre ActivPen s'aligne avec

@ le curseur sur I'ActivBoard. Si ce n'est pas le cas, réinitialisez le tableau en
le mettant hors tension pendant trente secondes. Remettez-le ensuite sous
tension et réessayez de calibrer ou contactez le support technique.
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Ignorez cette rubrique si vous utilisez Activinspire avec ActivBoard ou ActivSlate.

Cette rubrique est destinée aux utilisateurs d'Activinspire équipés de tableaux blancs interactifs
d'autres fabricants.

Tableau blanc interactif SMART Board™

Si le logiciel Activinspire est installé sur un ordinateur portable équipé du systéme
d'exploitation Mac OS®X :

Fonction Conseils et astuces

Reconnaissance d'écriture L'utilisation d'un stylo plutdt que du doigt améliore la
précision de la reconnaissance.

ExpressPoll Si vous souhaitez utiliser ExpressPoll, vérifiez que le
pilote Promethean pour Mac OS® X ainsi
gu'Activinspire sont installés.

Si le logiciel Activinspire est installé sur un ordinateur de bureau équipé de Windows® mais
non de SMART Notebook :

Fonction Conseils et astuces

Utilisation générale Vous pouvez utiliser votre doigt pour écrire sur le
tableau blanc interactif SMART Board.

Stylos de couleur Activinspire ne reconnait pas les différentes couleurs
de stylo. Vous pouvez en revanche sélectionner des
couleurs dans la palette de couleurs d'Activinspire.

Hitachi™ DuoBoard™

Si le logiciel Activinspire est installé sur un ordinateur portable équipé du systéme
d'exploitation Windows XP® :

Fonction Conseils et astuces

Utilisation générale Vous pouvez utiliser Activinspire sans exécuter
simultanément le logiciel StarBoard™.

Commandes du tableau Les commandes du tableau ne fonctionnent toutefois
pas si vous utilisez Activinspire.
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Avant de commencer

Interwrite™

Si le logiciel Activinspire est installé sur un ordinateur portable équipé du systéme
d'exploitation Windows XP :

Si le logiciel Activinspire est installé sur un ordinateur portable équipé du systéme
d'exploitation Mac OS X :

Si le logiciel Activinspire est installé sur un ordinateur de bureau équipé du systéme
d'exploitation Windows XP :
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Cette rubrique est destinée aux utilisateurs, anciens et nouveaux, des logiciels ActivStudio et
ActivPrimary. Elle contient certaines rubriques d'introduction et offre une visite guidée
d'Activinspire Studio et d'Activinspire Primary :

Une application, deux produits

A propos des paperboards

Exploration d'Activinspire Studio

Exploration d'Activinspire Primary

Copyright Promethean Ltd 2009
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Les anciennes générations de logiciels Promethean vous obligeaient a choisir entre les logiciels
ActivStudio et ActivPrimary. Avec Activinspire, vous ne devez plus choisir.

Deux produits

Pour pouvoir rapidement commencer a travailler avec Activinspire, vous pouvez en sélectionner
I'apparence souhaitée des sa premiére exécution. Le programme adapte les outils et la
présentation de I'écran a vos choix. Quoi que vous choisissiez, vous bénéficierez des puissantes
fonctions d'Activinspire.

Vous pouvez choisir :
¢ Promethean ActivStudio
e Promethean ActivPrimary

o D'autres applications (telles que Powerpoint®)

Ce manuel illustre principalement I'utilisation d'Activinspire Studio
@ et d'Activinspire Primary.

Passage d'un produit Activinspire a l'autre

Passer d'Activinspire Primary a Activinspire Studio, ou inversement, est enfantin.
1. Dans le menu Apercu, sélectionnez Tableau de bord. Le tableau de bord Activinspire s'ouvre.

2. Cliquez sur Configurer. En fonction de I'apparence que vous utilisez, le tableau de bord
s'affiche :

e Activez I'option Au prochain lancement, utiliser I'apparence Primaire.
ou
e Activez l'option Au prochain lancement, utiliser I'apparence Studio.

3. Cochez la case pour utiliser lI'autre apparence au prochain démarrage d'Activinspire.

Deux éditions

Activinspire est disponible en deux éditions : Activinspire Personal et Activinspire Professional.

L'édition Activinspire Personal est gratuite. Vous pouvez la télécharger a partir du site Web
Promethean. Elle est idéale pour se familiariser avec Activinspire et convient aux éléves, qui
peuvent l'utiliser & domicile. Toutefois, elle n'inclut qu'un sous-ensemble des fonctions et
fonctionnalités disponibles dans Activinspire Professional.

d'une large gamme d'outils avancés, mathématiques et de

® Lorsque vous utilisez Activinspire Personal, vous ne bénéficiez pas
présentation.

Dans Activinspire Personal, les outils Enregistreur d'écran,
Enregistreur de son, Verrouillage du formateur, Annotation de bureau,
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Reconnaissance d'écriture, Reconnaissance de forme et Compas,
pour n'en citer que quelques-uns, ne sont pas disponibles.

En outre, I'édition Activinspire Professional offre l'intérét de pouvoir étre davantage personnalisée
et de pouvoir enregistrer toutes vos préférences dans un profil pour un usage ultérieur.

[ Pour découvrir la large gamme d'outils disponibles dans Activinspire
l+ Professional, consultez la rubrique Référence > Différences entre les
éditions Professional et Personal.

Pour plus d'informations sur la personnalisation d'Activinspire,
consultez la rubrique En savoir plus sur Activinspire > Utilisation
optimale des profils.
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Un paperboard correspond au vaste espace de travail rectangulaire de la fenétre Activinspire
dans lequel vous créez des legons.

Quelques faits concernant les paperboards :

e Al'exécution, Activinspire s'ouvre sur un paperboard vierge dans lequel vous pouvez
effectuer vos saisies.

e Les paperboards peuvent inclure une vaste gamme d'objets, de formes et de fonctionnalités
interactives, notamment des sons, des animations et des actions.

e Vous pouvez utiliser simultanément autant de paperboards que nécessaire.
e Chaque paperboard s'ouvre dans un onglet distinct de la fenétre Activinspire.

¢ Vous pouvez naviguer rapidement entre les paperboards en utilisant les onglets de
document.

e Un paperboard peut contenir autant de pages que nécessaire.

e Vous pouvez également créer des paperboards de bureau, dans lesquels vous pouvez
annoter soit le bureau actif, soit une capture du bureau.

e Les paperboards créés avec Activinspire présentent I'extension de fichier .flipchart.

e Tout paperboard créé avec une ancienne version des logiciels Promethean (version 2.0 et
ultérieure) peut étre converti au nouveau format.

Vous pouvez ouvrir des paperboards créés avec ActivPrimary et

@ ActivStudio dans Activinspire. Une fois enregistrés dans Activinspire, ces
paperboards ne pourront plus étre ouverts ni dans ActivPrimary, ni dans
ActivStudio.
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Exploration d'Activinspire Studio

Ce qui s'affiche lors de la premiére exécution d'Activinspire Studio dépend de I'édition dont vous
disposez : Activinspire Professional ou Activinspire Personal.

Cette visite illustrée présente, la ou cela s'avere nécessaire, les deux apparences :

e Tableau de bord

e Fenétre Activinspire

e Palette d'outils principale

e Navigateurs d'Activinspire

e Affichage d'un paperboard

e Gestion de plusieurs paperboards

e Création depuis I'ordinateur

e Présentation au tableau

e Collaboration au tableau

e Exploration des outils

e Ouitils les plus utilisés
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Lorsque vous lancez Activinspire, aprés avoir choisi vos préférences initiales, le premier élément
visible est le tableau de bord. Le tableau de bord contient des raccourcis vers les paperboards et
des outils utiles qui permettent de gagner du temps. Le tableau de bord reste ouvert jusqu'a ce
gue vous le fermiez.

Il estillustré ci-dessous. La liste permet d'identifier chaque composant numéroté.

-~

O, Activinspire Dashboard

~
%,

}

| /‘, Créer un paperboard
[ ——

ﬁ Qi un paperboard

Paperboards...

Annoter sur le Bureau

N
i ‘L Importer depuis Powerpoint®. ..

ExpressPoll

| ' Importer depuis SMART® MoteBook., . .

B4

Promethean Planet

Configurer...

> P % K

P Formation et assistance

-3

&

Afficher la fenétre de cible au démarrage

Activez cette option pour afficher le tableau de bord au
prochain démarrage d'Activinspire.

Affiche le site Web Promethean
http://www.prometheanworld.com dans votre navigateur Web.

Affiche les outils de configuration les plus utilisés dans le
panneau droit du tableau de bord.

Affiche le site Web Promethean Planet
http://www.prometheanplanet.com dans votre navigateur
Web.

Lance la roue magique de vote, qui vous permet de
sélectionner un style et des options pour la question que vous
souhaitez poser a la classe.

Réduit Activinspire et permet d'écrire des annotations sur le
bureau actif de votre ordinateur et d'interagir avec d'autres
applications sur le bureau.

® Cette fonction n'est pas disponible dans Activinspire
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()

0 O

Personal.

Affiche des outils de paperboard et des liens vers des
paperboards récemment utilisés dans le panneau droit du
tableau de bord.

Panneau droit.

Ferme le tableau de bord.

Pour afficher le tableau de bord, sélectionnez Tableau de bord dans le
menu Apergu.

Copyright Promethean Ltd 2009
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Lorsque vous exécutez Activinspire, la fenétre du programme
s'ouvre derriére le tableau de bord.

L'apparence de cette fenétre dépend de plusieurs éléments :

e Vos préférences enregistrées au démarrage.

e L'édition du logiciel utilisée : Activinspire Professional ou
Personal Edition.

e Le degré de personnalisation de ses composants.

Cette rubrique présente les composants principaux de la fenétre Activinspire pour Activinspire
Professional et Activinspire Personal.

Activinspire Professional

L'image suivante représente la fenétre Activinspire Professional. La liste permet d'identifier
chaque composant numérote.
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Page de paperboard

Navigateurs

Barre de menu
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Nom du paperboard

Mode Création

Indicateur de page

Indicateur de redimensionnement

Palette d'outils principale

Corbeille du paperboard

00000

Activinspire Personal

L'image suivante représente la fenétre Activinspire Personal. La liste permet d'identifier chaque
composant numeéroteé.

Vous pouvez constater qu'Activinspire Personal ne présente pas la méme gamme d'outils et de
navigateurs qu'Activinspire Professional.
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Page de paperboard

Navigateurs

AUCUN navigateur d'action €

Barre de menu

Nom du paperboard

AUCUN Mode Création
Indicateur de page

Indicateur de redimensionnement

Palette d'outils principale
AUCUN Outil Forme r:
Corbeille du paperboard
Pour découvrir les fonctions disponibles uniguement dans Activinspire

)
l-]- Professional, consultez la rubrique Référence > Différences entre les
éditions Professional et Personal.

Conseil

Localisez ces petites icbnes en haut des navigateurs, des menus et des palettes d'outils. Elles
vous permettent de personnaliser rapidement le comportement d'un élément :

Options de Sélectionnez dans un menu déroulant I'emplacement et la visibilité
palette d'outils de 'élément.
« Réduire Bouton de permutation permettant de réduire I'élément de facon a

ce qu'il prenne moins d'espace ou de I'agrandir a nouveau.

® Epingler la Bouton de permutation permettant d'épingler I'élément a sa place
palette d'outils actuelle et d'éviter qu'il ne soit automatiquement masqué ou
déplacé accidentellement.

Pour déplacer un élément, cliquez sur la zone bleu foncé située le long de son bord supérieur et
faites-le glisser vers I'emplacement souhaité.

A sa prochaine exécution, Activinspire se souviendra de vos préférences.
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La palette d'outils principale s'affiche a I'ouverture d'Activinspire.
Au premier démarrage du programme, elle contient les outils les
plus utilisés. Les éléments de la palette d'outils principale ne
constituent qu'une partie des nombreux outils disponibles.
Ouvrez le menu Outils pour accéder également a un large choix
d'outils supplémentaires.

]
o
@

B
"

1

A son prochain démarrage, Activinspire affichera la barre d'outils
la ou elle se trouvait a la derniére fermeture du programme et
telle qu'elle se composait.

)
Hr
mw

La palette d'outils principale d'Activinspire Professional est

N | représentée ci-dessous. Les outils sont regroupés selon leur
[ fonction. Une ligne sépare les différents groupes. Le nom des
e outils de chaque groupe est indiqué dans le tableau a coté de

l'image.

H

o L BN day
RN A Y

) e B
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LB
"

- HECH
o m N

o [N |
o NN

E AR

Q™

Menu principal Changer de

profil

® Cette

fonction n'est

pas disponible

dans

Activinspire

Personal.
Annotation de 'ﬂ; Outils de
bureau P bureau

® Cette fonction
n'est pas
disponible dans
Activinspire
Personal.

Page précédente/Page suivante

le vote de
paperboard

Commencer/Arréter ‘P’ ExpressPoll
L

Palette de couleurs

Indicateurs de I'épaisseur du stylo

Sélectionner g‘g Outils

Stylo I Marqueur

Gomme a Pot de peinture
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l-" Formes & | Connecteur
i _ &
® Cette fonction
n'est pas
disponible dans
Activinspire
Personal.
i Insérer un média .= Texte
g | depuis un fichier I
s Effacer Rétablir la page
ol e i
f {s]
® Cette

fonction n'est
pas disponible
dans
Activinspire
Personal.

j C Annuler/Rétablir
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Préférences

Vous pouvez conserver le kit d'outils par défaut, supprimer des outils ou les remplacer
(partiellement ou entierement) par d'autres outils. Avec Activinspire Professional, vous pouvez
définir vos préférences dans un profil, puis les enregistrer. Vous pouvez créer autant de profils

gue nécessaire et basculer rapidement de I'un a l'autre en utilisant I'icbne Changer de profil -

[] Pour plus d'informations sur la création et I'utilisation des profils,
l-]- reportez-vous a la rubrique En savoir plus sur Activinspire > Utilisation
optimale des profils.

Pour découvrir la large gamme d'outils disponibles dans Activinspire
Professional, consultez la rubrique Référence > Différences entre les
éditions Professional et Personal.
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Cette rubrique présente les navigateurs d'Activinspire.

Définition d'un navigateur

Un paperboard peut étre composé d'une multitude de pages et d'éléments, chacun possédant sa
propre gamme de caractéristiques et de propriétés.

Activinspire en facilite I'utilisation en fournissant un navigateur pour chaque élément important du
logiciel.

Les navigateurs présentent un récapitulatif :

des éléments se trouvant déja sur le paperboard ;
des éléments que vous pourriez ajouter ou personnaliser ;

de la maniere de procéder.

Utilisez les navigateurs pour créer, améliorer et mettre rapidement en valeur vos propres
paperboards ou ceux d'autres auteurs.

Chaque navigateur :

est structuré de maniére a vous fournir des informations claires et détaillées sur la zone dans
laguelle vous naviguez.

posséde son propre menu contextuel et/ou ensemble d'icbnes pour vous aider a utiliser
efficacement votre paperboard.

En outre, vous pouvez augmenter ou réduire la largeur du navigateur et ajuster le niveau de
détails de l'affichage selon vos besoins.

Types de navigateurs

Activinspire compte sept navigateurs :

50

Navigateur de page |—r’

i
e

=

Navigateur de ressources sﬁ

Navigateur d'objet l‘(:_!

| Sy

Navigateur de notes =

— .
1

Navigateur de propriétés H=]]

Navigateur d'action ¢

Navigateur de votes ?}d
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Ce navigateur permet d'observer rapidement un paperboard dans ses grandes lignes.

Utilisez le navigateur de page afin d'effectuer les actions suivantes :
o Afficher le paperboard complet sous forme de miniatures de page ;
e Naviguer dans les pages de paperboard ;
e Définir les fonds et les grilles pour les pages ;

e Organiser vos pages de paperboard en utilisant la fonction de glisser-déplacer et les commandes
Couper, Copier, Supprimer et Dupliquer.

Exemple

L'image de droite Activinspire - Studio
illustre un paperboard T
composé de plusieurs
pages.

Fie Edi Wew Insert Toak Hab Basic shapes * =

Le navigateur de page
est ouvert et contient
des miniatures des
deux premiéres pages
du paperboard. L'icone
de menu contextuel
dans la miniature
indique qu'il s'agit de la
page active et que + +
Vous pouvez + *
sélectionner et utiliser
un élément ou une
zone de cette page.

Pour afficher une autre
page, cliquez sur la
miniature
correspondante.
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Le navigateur permet d'afficher, de parcourir et d'utiliser rapidement les ressources d'Activinspire
pour enrichir les paperboards. La bibliotheque de ressources contient quantité de jeux et
d'activités, d'annotations, d'évaluations, de fonds, de cartes conceptuelles, d'images, de formes,
de sons et d'autres éléments trop nombreux pour permettre leur énumération compléte.

Il est trés facile d'alimenter la bibliotheque avec vos ressources et celles d'autres personnes ainsi
gu'avec des packs de ressources provenant du site Web de Promethean Planet
(www.prometheanplanet.com) ou de sites partenaires.

Par défaut, le navigateur de ressources ouvre le dossier Ressources partagées. Toutes les
ressources fournies avec Activinspire sont organisées en catégories et stockées dans des
dossiers désignés par des noms explicites.

Le navigateur de ressources est constitué de deux parties, chacune possédant ses outils et
menus contextuels :

e Le panneau Dossiers dans la moitié supérieure du navigateur affiche les dossiers figurant
dans la zone de ressources choisie.

e Le panneau Eléments dans la moitié inférieure affiche les miniatures des ressources figurant

dans le sous-dossier sélectionné, ainsi que leur nom de fichier. Ce panneau est vide si aucun
sous-dossier n'est sélectionné.

Le panneau Dossiers permet d'effectuer les opérations suivantes :

e Parcourir et afficher rapidement toutes les ressources d'un dossier spécifique, tel que Mes
ressources, Ressources partagées ou tout autre emplacement sur le disque dur ou le
réseau ;

e Indexer les ressources afin d'accélérer les recherches ;

e Rechercher des ressources par nom de fichier ou mot-clé ;

e Rechercher tout type de ressource ou des types de ressources spécifiques uniquement ;

e Rechercher des ressources dans Promethean Planet.

Le panneau Eléments permet d'effectuer les opérations suivantes :
e Visualiser rapidement le nombre de fichiers qu'un dossier contient ;
e Afficher des miniatures et les noms de fichier de ressources spécifiques ;

e Modifier le mode d'affichage et la taille des miniatures des ressources dans le dossier
sélectionné ;

e Effectuer un glisser-déplacer de ressources telles que les modéles de page, les pages
d'activités et les pages de questions du navigateur vers votre paperboard ;

e Rendre la couleur de fond d'une image transparente au moment ou vous la déposez sur
la page ;

e Insérer plusieurs copies d'une ressource dans un paperboard a l'aide du tampon.
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Pour ajouter vos éléments dans la bibliothéque de ressources, faites-les

glisser d'une page de paperboard et déposez-les dans l'une des deux
parties du navigateur de ressources.

Les deux panneaux permettent d'effectuer un glisser-déplacer de vos propres créations d'une
page de paperboard vers un dossier de la bibliotheque de ressources.

Exemple

Le navigateur de ressources est représenté ci-dessous a gauche. La liste sur la droite permet
d'identifier chaque composant numéroté.

Dans cet exemple :

e Le panneau Dossiers affiche les ressources partagées avec le sous-dossier des animaux
sélectionné.

e Le panneau Eléments affiche deux fichiers graphiques dans le sous-dossier des animaux. Le
symbole de la note de musique dans le second fichier indique la présence d'un effet sonore.
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Nombre de fichiers dans le dossier sélectionné

Zone de texte de recherche de terme

Ouvrir :

x Mes ressources ;

m Ressources partagées ;

= .
= Un autre dossier de ressources ;

Emplacement du dossier sélectionné

Acces a un autre dossier

u Recherche dans le dossier actuel (activé a la saisie d'un terme a
rechercher)

=

=1 péfinition des options de recherche

@ Recherche de ressources dans Promethean Planet

Menu contextuel des dossiers

Options :

Exporter vers le pack de ressources

Importer le pack de ressources ici...

Indexer ce dossier pour la recherche

e Créer un dossier

Les fonctions Importer et Indexer sont uniquement disponibles lorsque vous
sélectionnez un dossier de niveau supérieur.
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=] Menu Eléments

Options pour modifier :
e lemode d'affichage ;
e lataille des miniatures ;

e latransparence des éléments.

l Tampon activé/désactive

Insérez rapidement plusieurs copies d'une ressource dans un paperboard.

Vous devez posséder Activinspire Professional pour utiliser le tampon.
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Cette rubrique présente les objets et le navigateur d'objet :

A propos des objets

A propos des couches et de la superposition

Afficher des objets

Utiliser des objets

Exemple

A propos des objets

Dans Activinspire, tout élément ajouté a un paperboard est un objet. L'inscription d'un texte avec

4

le stylo & |, le tragage d'une forme, I'ajout d'une image ou l'insertion d'un lien vers un fichier
audio sont par exemple autant d'objets. Vous pouvez ajouter une multitude de types d'objets
différents a un paperboard. Le navigateur d'objet permet de conserver une vue d'ensemble du
nombre et des types d'objets du paperboard et détecte rapidement les objets dont vous n'étes
pas a l'origine.

A propos des couches et de la superposition

Le navigateur d'objet affiche le détail des objets se trouvant sur la page en cours d'utilisation.
Malgré son aspect plat, une page de paperboard se compose de quatre couches. Ces couches
s'apparentent a des feuilles transparentes qui contiennent uniquement des objets d'un type
spécifique, sauf si vous déplacez des objets entre les différentes couches. Les objets d'une
méme couche peuvent étre superposés.

Contenu par défaut des couches :
Couche Contenu

Supérieur . . f
Annotations : tout ce que vous dessinez avec le stylo £ , avec le marqueur

Iou al'encre magique “‘/, une arme secréte que nous allons présenter
plus loin.

¥
Tout ce que vous dessinez avec le connecteur & .

Intermédiaire  Images, formes et objets de texte.
Inférieure Vous pouvez faire glisser des objets et les déposer sur cette couche.
Fond Fonds, grilles et couleur de la page.

Vous pouvez sélectionner les objets répertoriés dans le navigateur d'objet et les déplacer par
glisser-déplacer entre les trois premieres couches, mais pas vers la couche de fond. Cette
opération a une incidence directe sur leur positionnement sur les couches de la page du
paperboard. Les couches sont parfaitement distinctes les unes des autres. Par conséquent, vous
pouvez remplacer le fond sans que cela n'affecte vos images ou annotations Vous pouvez
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également ajouter des annotations sur vos photos ou sur le fond sans que cela n'affecte les

autres couches.

Pour plus de détails, reportez-vous a la rubrique Utilisation de couches et superposition.

Afficher des objets

Utilisez le navigateur d'objet pour voir immédiatement :

o |'ordre d'affichage ainsi que la position des objets sur une page (couche supérieure,

intermédiaire et inférieure) ;

e les objets groupés, ce qui vous permet de les manipuler simultanément ;

¢ la présence éventuelle d'objets masqués sur une page ;

e la présence éventuelle d'objets verrouillés ne pouvant pas étre déplacés.

Utiliser des objets

Utilisez le navigateur d'objet pour :

e faire glisser des objets d'une couche a l'autre ;

e regrouper, superposer et réorganiser les objets ;

o afficher ou masquer les objets ;

¢ verrouiller ou déverrouiller des objets, par exemple en cas d'activité impliquant des éleves,
pour laquelle seuls certains objets doivent pouvoir étre déplacés, tandis que d'autres ne

doivent pas pouvoir I'étre.

Exemple

L'image sur la droite affiche
des détails des objets de la =
page en cours d'utilisation v
du paperboard.

Vous pouvez voir dans le
navigateur que les objets
sont définis par :

o [icdne de l'outil utilisé
pour les créer ;

e |eur nom.

Le navigateur indique
clairement pour chaque
couche les objets
gu'elle contient.

La couche supérieure
contient huit objets. Il
s'agit d'annotations
écrites avec le stylo
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Mavigateur d'objet

FIERTY

- Couche intermédiaire
T Text
[ triangle : g
[ Carré
T Caree

=) Couche inférieure
[ Cared

Couche de Fond

Masqué | verrouilé

i":

R
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La couche
intermédiaire contient
quatre objets.

Le premier objet est un
texte créé avec l'outil

Texte T

Al
Le cadenas i situé a coté de I'objet Texte indigue que sa position est verrouillée. Il s'agit d'un
bouton de permutation permettant de verrouiller et de déverrouiller rapidement des objets.

Les triangles et les carrés créés avec l'outil Formes r sont placés par défaut sur la couche

intermédiaire. L'ceil barré d'une croix @ situé a coté du triangle indique que l'objet est masqué.
Ainsi que vous pouvez le constater, le triangle n'apparait pas sur la page du paperboard. L'ceil
également est un bouton de permutation permettant d'afficher et de masquer rapidement des
objets.

La couche inférieure ne contient qu'un seul objet, un carré créé avec I'outil Formes. Nous avons
déplacé cet objet dans le navigateur d'objet a partir de la couche intermédiaire, sur laquelle il a
été creé.

Le fond de page jaune occupe sa propre couche. Il a été inséré avec le navigateur de page.
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Ce navigateur facilite I'utilisation du paperboard par la création, l'affichage et I'édition des notes,
dont l'utilisation est laissée a votre libre arbitre. Vous savez par expérience que les notes peuvent
faire la différence entre une lecon monotone et une legon captivante. Nous vous encourageons
donc a utiliser le navigateur de notes afin d'enrichir non seulement votre expérience
d'enseignement avec Activinspire, mais également celle de votre entourage professionnel.

Utilisez le navigateur de notes pour :

e Ajouter vos propres notes et commentaires a un paperboard afin d'en faciliter le partage et la
réutilisation.

e Sivous utilisez un paperboard dont vous n'étes pas a l'origine :

e vous pourrez afficher les notes et commentaires des autres enseignants et ajouter le cas
échéant vos propres notes.

o afficher les notes d'instruction des éditeurs sur l'utilisation optimale de leurs paperboards
et ajouter le cas échéant vos propres notes.

Exemple

Le navigateur de notes est

représenté ici. Vous pouvez saisir E— e . 5 -

VvOSs notes comme texte standard ou . ﬁ‘? ﬁ? = - # ﬁ
ouvrir la barre d'outils de mise en - —
forme et formater le texte. Ecrivez vos notesici...

Activinspire affiche I'icbne Notes de

page — dans la barre de menus si
la page de paperboard en cours
d'utilisation contient effectivement
des notes.

< vous pouvez ajouter des notes
a chaque page d'un paperboard et

les imprimer soit avec le paperboard,
soit séparément. e L=
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Ce navigateur permet d'obtenir un apercu de toutes les propriétés d'un objet. Il s'agit d'un outil
puissant ajoutant une dimension interactive a vos cours.

Utilisez le navigateur de propriétés afin d'effectuer les actions suivantes :

Afficher toutes les propriétés d'un objet. Faites glisser vers le haut ou vers le bas la barre de
défilement du navigateur pour voir la liste compléte de propriétés disponibles.

Afficher et manipuler la position et I'apparence d'un objet en modifiant ses parameétres. Bien
entendu, vous pouvez toujours contrdler la position d'un objet par glisser-déplacer et le modifier
en changeant sa couleur.

Ajouter des fonctions interactives au paperboard et contrbler leur utilisation.

Ajouter des libellés toujours visibles aux objets ou, pour plus d'interactivité, ajouter des libellés
s'affichant uniguement lorsque I'utilisateur passe le curseur de la souris sur I'objet.

Contréler le comportement d'un objet en définissant des regles (limiteurs) entravant ses
déplacements. Cette fonction est particulierement utile si vous souhaitez par exemple créer votre
propre jeu a I'écran.

Toutes les propriétés sont classées distinctement, de fagon a ce que vous puissiez les
sélectionner par type.
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Exemple
L‘image de droite i I"-J-a'-.-'ig-ateur de proprigbés - o e =
illustre quelques- s g | EL ) " A
unes des & & ~E®Q >
proprietes du [=] Identification 2 R \tﬂ

carré rouge,

I'objet Marn Carré
actuellement kel 0
sélectionné, 0ts Cles

dans le Marque de question | Aucun [v] =
navigateur de n

propriétés. Vous =/ Positian

pouvez Gauche 231616
notamment

distinguer le nom Haut 124.995

d(? I‘(_)bjet et des Largeur 437158

détails

concernant sa Hateur 43,2158

pOSItIOﬂ sur la Facteur d'échele ® |1

page. Vous

remarquerez Facteur d'échelle Y |1

également que
le carré se situe
sur la couche Angle 319,555

Inversé Faux [v]

intermédiaire. Réfléch Faue [v]

Sur la page de Yerrouillé Fauzx [v]

paperboard, les

poignées rondes [=| &pparence

de . Couche Intermédiaire [v]

dimensionnemen

t entourant I'objet gt (o e T e s o P g
sélectionné sont

également

visibles. Elles
indiquent que
VOus pouvez
déplacer ou
redimensionner
l'objet. La rangée
d'icbnes carrées
le long de I'objet
est constituée du
menu d'édition
d'objet et
d'autres
poignées de
sélecteur a
utiliser avec
I'objet.
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Ce navigateur permet d'associer rapidement une action a un objet. Cela signifie que la sélection
d'un objet déclenche I'action qui lui est associée, par exemple l'affichage d'un message de
téléimprimante contenant votre texte, I'émission d'un son ou le début d'un vote de paperboard.
Toutes les actions sont classées distinctement, de fagcon a ce que vous puissiez les sélectionner
par type. Vous pouvez définir autant d'actions que nécessaire dans votre paperboard pour rendre
votre lecon aussi variée et interactive que vous le souhaitez.

Utilisez le navigateur d'action pour :

e Appliguer une action de commande a un objet, par exemple le Jet des dés wqui jette les dés
(5 maximum) lorsque l'objet est sélectionné sur le tableau.

e Appliguer une action de page a un objet, par exemple I'accés a la page suivante.

e Appliquer une action d'objet a un objet, par exemple la modification de la taille, de la position ou
de la translucidité d'un objet.

e Appliquer une action de document ou de média a un objet, par exemple l'insertion d'un lien vers
un fichier ou un site Web.

e Appliguer une action de vote a un objet, par exemple le démarrage/l'arrét d'un vote de
paperboard.

e  Supprimer une action qui n'est plus nécessaire.

e Prévisualiser une action pour vérifier qu'elle s'exécute comme vous le souhaitez.

Exemple

L'image sur la

droite représente
le navigateur
d'action. Nous — :
avons associé le Sélection actuelle | Glisser-déplacer
Jet des dés =
w d{,; Command Ackions ||
avec le e =
carré bleu. La | B caleulator [
présence d'une HF— _
action associée U Circular Spotlight [
L=
a cet objet est | @ Clack
signalée par la I —— | |
forme en icone il Foad s !
bleue de il #  alour Picker
prévisualisatio 4, [ ]
| Compass |
“ |
& que prend [ & Conneckar |
le curseur | |
lorsqu'il est [1£2 Custam Size Flipchart |
placé sur le | B pice Roller .
carre bleu i « & Mal Made Iv'
;:{ E Tiil | 13|
Lorsque vous (5} = sl |

cliquez sur le
carré, la fenétre
contextuelle 'Jet

o et oo et I _\r—-‘-“ et et et o .
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des dés' s'ouvre
et les dés sont
jetés.

Vous pouvez :

Choisir le
nombre de dés a
jeter.

Augmenter ou
réduire la
vitesse.

Jeter les dés
autant de fois
gue vous le
souhaitez.

Envoyer le total
des dés obtenu
au paperboard
en cours
d'utilisation.

Jetez les dés !

© o0 @

; Activinspire Professional est nécessaire pour utiliser le navigateur d'action.
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Ce navigateur gére tous les aspects de l'enregistrement de vos unités ActivSlate, ActiVote et
ActivExpression. Il contribue également a la gestion du déroulement des sessions de vote ainsi
gu'a I'enregistrement, au stockage et a la recherche des résultats de telles sessions.

Le navigateur de votes permet :

d'enregistrer vos unités ActivSlate, ActiVote et ActivExpression ;

d'affecter des éléves aux unités ;

de basculer entre les modes de vote anonyme et identifié ;

de sélectionner les unités utilisées pour une session de vote, ActiVote ou ActivExpression ;
de définir, interrompre ou modifier le temps alloué aux réponses ;

de démarrer et d'arréter un vote ;

d'afficher ou de masquer le message Votez maintenant ;

de parcourir les résultats du vote et d'exporter les résultats vers une feuille de calcul Microsoft
Excel.

Pour plus d'informations sur I'enregistrement des unités et leur utilisation dans le cadre des
sessions de vote, reportez-vous a la rubrique Utilisation des systémes de réponse pour les

apprenants.
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Pour ouvrir un navigateur, cliquez sur I'icone correspondante située en haut du navigateur.

Lorsque vous exécutez Activinspire pour la premiére fois, le navigateur de page s'ouvre par
défaut.

Nous vous conseillons d'explorer tous les navigateurs afin de vous familiariser avec leurs
différentes fonctions.

Cliquez sur les menus contextuels £l et les icones afin de découvrir les fonctionnalités de
chaque navigateur.

N'ayez crainte : vous pourrez annuler toute erreur de manipulation

en utilisant la fonction d'annulation ’ .
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A l'ouverture d'un paperboard, le navigateur de page affiche un apercu des miniatures. La zone
de travail de la fenétre du programme Activinspire affiche quant a elle la premiére page du
paperboard.

Cette rubrique décrit cing maniéres simples d'afficher un paperboard :

Afficher une page a la fois

e Afficher plusieurs pages a la fois

e Augmenter et réduire la taille d'une page

e Effectuer un zoom avant ou arriere

e Appliquer un panoramigque sur un paperboard

Afficher une page a la fois

Vous disposez de deux méthodes pour afficher une page a la fois :

=

: _— . | o
e Cliguez sur les icbnes Page suivante ='et Page précédente T=..

e Dans le menu Apercu, sélectionnez Page suivante ou Page précédente.

Actionnée a partir de la derniére page d'un paperboard,

licone Page suivante "= ajoute automatiquement une
nouvelle page.

Pour éviter la présence de pages superflues a la fin des
paperboards, placez toujours sur la derniére page un élément
en indiquant la fin, tel qu'une forme, une image ou tout
simplement "Fin".

Afficher plusieurs pages a la fois

Vous pouvez augmenter ou diminuer la taille des miniatures affichées dans le navigateur de
page. Plus les miniatures sont petites, plus l'apercu contiendra de pages.

Vous disposez de deux méthodes pour afficher I'apercu de plusieurs pages :

e Cliquez sur le bord du navigateur de page et faites-le glisser. Vous pouvez également utiliser
le curseur situé dans I'angle inférieur droit du navigateur pour modifier la taille des miniatures.

e Déplacez vers le haut ou vers le bas le curseur situé dans I'angle supérieur droit du

navigateur de page pour faire défiler les miniatures des pages du paperboard. Cliquez
ensuite sur la miniature de la page que vous souhaitez visionner.
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Exemple
L'illustration montre les deux pages Activins pire - Studio
du paperboard ouvertes qui sont Fle Edt Vew Insert Toos Heb | Basicshapes® &

représentées sous forme de
miniatures dans le navigateur de
page. Comme vous pouvez le
constater d'apres le navigateur et la
zone de travail, la premiere page est
celle actuellement sélectionnée.

Augmenter et réduire la taille d'une page

Par défaut, Activinspire est configuré pour Untitled
adapter la page de paperboard entiere a la
fenétre Activinspire. Cette action est

nommeée Ajuster. Vous pouvez modifier ¢ _
cet affichage en utilisant le menu déroulant Fit to W"'jtl:l
situé dans l'angle supérieur de la fenétre. ;goff' Height
(=]
Cliquez sur la fleche pointant vers le bas, S0%:
puis sélectionnez une valeur. En I'absence 100%:
de la fleche, cliquez sur l'icone >>. 150%
200%:
400%:
Le fond B00%,

La sélection d'une valeur inférieure a

100 % réduit la taille du paperboard dans
la fenétre Activinspire proportionnellement
au pourcentage choisi.

Ce faisant, une zone appelée "fond"
apparait autour de la page du paperboard.
Vous pouvez l'utiliser comme sous-main,
pour y placer temporairement des objets
en dehors des limites de la page de
paperboard, en vue d'une utilisation
ultérieure. Ces objets peuvent alors rester
masqués lors de I'ajustement de la page a
la fenétre Activinspire. Il peut s'agir par
exemple d'objets que vous ne souhaitez
pas rendre visibles ou que vous ne
souhaitez révéler qu'a un moment précis
de la lecon.
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Effectuer un zoom avant ou arriere

Vous pouvez utiliser l'outil Zoom de page O\pour agrandir ou réduire le paperboard. Cet outil ne
modifie pas le paperboard : il en modifie uniguement le mode d'affichage.

Zoom avant

1. Dans le menu Apergu, sélectionnez Zoom de page O\

2. Cliquez sur la page et patientez un instant. Le zoom commence et ne s'arréte que si vous
relachez I'ActivPen ou le bouton de la souris.

L'outil Zoom de page 0\se trouve désormais dans la barre d'outils de sélection rapide.

Zoom arriere

Sélectionnez I'outil Zoom de page, puis :
1. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur la page.

2. Appuyez sur le bouton de clic droit sans le relacher.

Si vous cliquez deux fois sur la page lorsque I'outil Zoom de page est
@ sélectionné, la page est de nouveau ajustée a la fenétre.

Appliquer un panoramique sur un paperboard

Si vous avez appliqué un zoom avant sur un paperboard de sorte que la page de paperboard est
plus grande que la fenétre Activinspire, la page n'est plus visible dans son intégralité.

Dans ce cas, vous pouvez effectuer un panoramique sur I'ensemble de la page en utilisant l'une
des deux méthodes suivantes :

o Utilisez les barres de défilement verticale
et horizontale qui sont disponibles sur la

page.

e Utilisez I'outil Zoom de page. Notez que [] [-] []

si cet outil est sélectionné, une icbne en g - _
forme de main s'affiche lorsque vous g \ "l
déplacez le curseur sur la page. Si vous E(g,-' |'| LOD
cliquez alors sur la page et faites glisser k')'i,{ " _) ——

le curseur, vous pouvez appliquer un \ L
panoramique sur la page afin d'afficher ] ] iy

d'autre zones.

Notez que ce comportement s'applique
également aprés l'application d'un zoom
arriére sur la page.
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A chaque ouverture ou création d'un paperboard, un nouvel onglet Document apparait dans la
barre de documents. Vous pouvez utiliser simultanément autant de paperboards que vous le
souhaitez.

Pour passer d'un paperboard a l'autre, cliquez sur
l'onglet Document correspondant au paperboard
auquel vous souhaitez accéder. Ce paperboard
devient alors actif et son nom s'affiche en gras dans
l'onglet Document qui lui correspond. Pour fermer le
paperboard, cliquez sur '*',

Flipchart /= | Untitled (=
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Lorsque vous travaillez a l'ordinateur, vous devez pouvoir accéder facilement a la gamme d'outils
de préparation des legons.

Le moyen le plus rapide d'accéder a ces outils consiste a sélectionner le profil de création fourni
avec Activinspire :
Cliquez sur Changer de profil £~ et sélectionnez le profil de création dans la liste déroulante.

Vous pouvez également tester vos combinaisons d'outils et de parametres préférées, puis les
enregistrer dans un profil.

Pour plus d'informations sur la création et I'utilisation des profils, reportez-vous a la rubrique
Utilisation optimale des profils.
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Lorsque vous effectuez une présentation au tableau, vous avez besoin d'un accés simplifié a un
ensemble d'outils de présentation. Le but est d'optimiser I'espace disponible et de limiter les
distractions.

Voici comment y parvenir :

Réglez I'affichage sur le mode plein écran (F5) ;

Masquez les menus ;

Epinglez ou ancrez la palette d'outils principale ;

Ajoutez les outils que vous avez l'intention d'utiliser, tels que les outils mathématiques, le
spot, le mode Utilisateur double ou la téléimprimante, a la palette d'outils principale avant le
cours ;

Supprimez tous les outils dont vous n'aurez pas besoin dans la palette d'outils principale ;
Activez les éléments interactifs (les actions ou les liens, par exemple) ;

Masquez les objets d'action ;

Ouvrez le navigateur de page ou de ressources ;

Affichez la corbeille de paperboard.

Testez vos préférences en termes d'outils et de configuration, puis enregistrez-les dans un
profil.

Vous pouvez également cliquer sur Changer de profil £ et sélectionner le profil Au tableau
dans la liste déroulante.

72

Pour plus d'informations sur :

[ J
l+ e la présentation au tableau, reportez-vous a la rubriqgue Présentation au
tableau ;

e la création et I'utilisation des profils, reportez-vous a la rubrique Utilisation
optimale des profils.
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Il existe une multitude de méthodes pour encourager vos éléves a travailler ensemble au tableau.
Généralement, la collaboration signifie que chacun, a son tour, utilise I'ActivPen.

Activinspire va plus loin en permettant a deux -J
personnes de travailler interactivement sur le méme =
paperboard. Nous avons appelé cette méthode le
mode Utilisateur double, car chaque éléve utilise son
propre stylo ActivPen et sa propre palette d'outils
Activinspire pour travailler au tableau.

[
[
- =

T

e Seul I'enseignant peut activer le mode Utilisateur
double.

w7

s 4

e Le lancement du mode Utilisateur double active
la palette d'outils double, qui contient un sous-
ensemble des outils disponibles dans la palette
d'outils principale.

e Seul l'utilisateur de la palette d'outils principale
peut avoir un acces total a I'ensemble des
fonctions d'Activinspire.

Yal
E' &:‘”@

e La personne qui utilise la palette d'outils double
peut travailler uniquement sur la page de
paperboard active.

e La palette d'outils double reste sous le contrble
de la personne qui utilise la palette d'outils
principale.

e L'accés a la palette d'outils double peut étre
annulé a tout moment depuis la palette d'outils
principale.

Conseils d'utilisation

Vous trouverez ci-dessous quelques exemples d'utilisation créative du mode Utilisateur double.

Deux stylos ActivPen plutdt qu'un

Encouragez les éléves a atteindre un méme objectif. Veillez a ce qu'ils communiquent en
permanence entre eux et qu'ils partagent leurs connaissances, par exemple en résolvant un
probléme ou en rassemblant des informations pour répondre aux questions affichées sur
I'‘ActivBoard.

Changements de roéle
Changez les réles en cours d'activité afin d'éviter que les éléves se trouvent bloqués dans un
domaine dans lequel ils ne sont pas suffisamment a l'aise.

Soutien de I'enseignant

L'enseignant peut rester maitre de la palette d'outils principale, évaluant le travail des éléves au
tableau ActivBoard et contribuant ainsi a renforcer leur assurance.
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Nouvel espace de travail
Le mode Utilisateur double ouvre un espace dans le cadre duquel deux éléves peuvent travailler,
ensemble ou individuellement, au tableau ActivBoard, faisant ainsi de ce dernier un espace de
travail en soi.
Travail en equipe constructif
Constituez des équipes composées d'un éléve fort et d'un éleve plus faible. L'éléve fort
enseignera a I'éléve plus faible, qui a son tour renforcera les connaissances de I'éléve fort.
Présentations en équipe
Encouragez les éléves a créer des présentations par équipes de deux. llIs discuteront ainsi de
leur role respectif et de la maniere dont ils procéderont ensemble a la présentation au tableau.
Encouragement de la créativité

Deux groupes peuvent désormais inscrire en méme temps leurs idées sur I'ActivBoard. La
possibilité de voir leurs idées respectives est, pour les éléves, une source d'inspiration qui
contribue a développer leur créativité.

Roéles

Donnez aux éléves la possibilité de remplir différentes fonctions lorsqu'ils travaillent au tableau

ActivBoard, afin qu'ils puissent apprécier les résultats d'un travail en équipe efficace. Un éléve

peut par exemple étre chargé du texte, tandis que l'autre est responsable des images.
Evaluation de différents points de vue

Deux points de vue peuvent étre affichés simultanément au tableau ActivBoard et commentés

pour déterminer les idées communes et divergentes.

Encouragement d'une réflexion claire

La classe donne des instructions a deux éléves travaillant dos a dos. Cette technique permet de
déterminer si les deux éléves comprennent les instructions de la méme maniére.

i Pour plus de détails, reportez-vous a la rubrique Utilisation du mode Utilisateur

double.
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Activinspire comprend plusieurs outils permettant de créer des legcons stimulantes pour captiver
l'auditoire et susciter l'intérét des éléves lorsque vous travaillez au tableau.

La palette d'outils principale contient les outils les plus fréquemment utilisés. D'autres outils sont
disponibles dans le menu Ouitils.

Cette rubrique décrit quelques-uns des outils amusants du logiciel :

i i Annoter sur
i le bureau

== Caméra
(icy

1:5 Express
(N Poll

| Enreqgistreur
de sons

% Enregistreur
| d'écran

Rideau

Comme le suggére son nom, cet outil vous permet d'écrire des
annotations sur le bureau de votre ordinateur.

Dans la fenétre Activinspire, un paperboard transparent, appelé
paperboard de bureau, est superposé a I'écran. Vous pouvez ensuite
utiliser les outils de la palette d'outils principale pour créer des

|
annotations. Vous pouvez méme cliquer sur l'outil Sélectionner E ,
ouvrir un document dans une autre application logicielle et annoter le
document.

Cet outil vous permet de prendre une capture d'écran instantanée et
de la placer dans votre paperboard, dans le presse-papiers ou dans
le dossier Mes ressources ou Ressources partagées. Une gamme
d'options vous permet d'ajuster la taille et la forme de la capture
d'écran selon vos besoins.

Cet outil vous permet de poser rapidement une question a vos éléves
et d'enregistrer leurs réponses a l'aide des unités ActiVote ou
ActivExpression. Outil utile pour s'assurer de la bonne
compréhension des éléves ou pour stimuler le débat.

Cet outil permet d'enregistrer un son dans un fichier pour l'inclure
ensuite au paperboard. Par exemple, vous pouvez créer des extraits
sonores et les lier a des mots afin d'améliorer la prononciation des

éléves ou enregistrer du son lorsque vous effectuez un

-
enregistrement de I'écran avec I'enregistreur d'écran =

Cet outil vous permet d'enregistrer toute action ayant lieu a I'écran
dans un fichier vidéo (.avi), que vous pouvez soit conserver dans
votre paperboard, soit enregistrer dans un dossier de ressources et
relire autant de fois que nécessaire.

Cet outil recouvre la page de paperboard de fagcon a ce que vous
puissiez révéler différentes parties de la page lorsque vous le
souhaitez.

Cet outil vous permet de masquer ou d'afficher des zones
particulieres de la page de paperboard.

Vous pouvez déplacer le spot et :

e masquer |'écran, excepté une zone éclairée par un spot circulaire
ou carré ;

o afficher I'écran, excepté une zone rectangulaire ou circulaire
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pleine qui reste masquée.

Les outils mémorisent leur configuration. Lorsque vous passez d'un outil a l'autre, I'outil
mémorise la derniere configuration utilisée. Par exemple, les outils Stylo et Marqueur
mémorisent leurs paramétres de couleur et d'épaisseur.
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Au fur et a mesure de l'utilisation d'Activinspire, la barre de raccourcis de la palette d'outils située
a droite de la palette d'outils principale se remplit progressivement d'icones. Activinspire y place
en effet automatiquement les outils les plus utilisés afin d'en permettre un acces rapide.

Sur l'image de droite, la barre de raccourcis de la palette d'outils contient quelques-uns des outils
abordés a la rubrique précédente.

Pour obtenir une description de l'outil, cliquez sur le lien :

=

.

PR

Annoter sur le bureau

Enreqistreur d'écran

Enreqistreur de sons

Rideau

Zoom de page

Caméra
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Vous pouvez également faire glisser des objets et les déposer dans la barre de raccourcis de la
palette d'outils afin de pouvoir les insérer instantanément dans une page de paperboard.

Pour plus d'informations, consultez la rubrique Copie, collage et duplication d'objets.
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Exploration d'Activinspire Primary

Ce qui s'affiche lors de la premiére exécution d'Activinspire Primary dépend de I'édition dont vous
disposez : Activinspire Personal ou Activinspire Professional. Cette visite illustrée présente, la ou
cela s'avere nécessaire, les deux apparences :

e Tableau de bord

e Fenétre Activinspire

e Palette d'outils principale

e Barre Stylo

e Navigateurs d'Activinspire

e Affichage d'un paperboard

e Gestion de plusieurs paperboards

e Création depuis l'ordinateur

e Présentation au tableau

e Collaboration au tableau

e Exploration des outils

e Outils les plus utilisés
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Lorsque vous lancez Activinspire, apres avoir choisi vos préférences initiales, le premier élément
visible est le tableau de bord. Le tableau de bord contient des raccourcis vers les paperboards et
des outils utiles qui permettent de gagner du temps. Le tableau de bord reste ouvert jusqu'a ce
gue vous le fermiez.

Il estillustré ci-dessous. La liste permet d'identifier chaque composant numéroté.

£

W!‘ Creabe a mew fAipchart
™ Dpen a flipchart

i)

Ei Import [rom SMART R NoteBook...

 Show the dashboard window on startup

Activez cette option pour afficher le tableau de bord au prochain démarrage
d'Activinspire.

Affiche le site Web Promethean http://www.prometheanworld.com dans votre
navigateur Web.

Affiche les outils de configuration les plus utilisés dans le panneau droit du tableau de
bord.

Affiche le site Web Promethean Planet http://www.prometheanplanet.com dans votre
navigateur Web.

Lance la roue magique de vote, qui vous permet de sélectionner un style et des
options pour la question que vous souhaitez poser a la classe.

Réduit Activinspire et permet d'écrire des annotations sur le bureau actif de votre
ordinateur et d'interagir avec d'autres applications sur le bureau.

® Cette fonction n'est pas disponible dans Activinspire Personal.

Affiche des outils de paperboard et des liens vers des paperboards récemment utilisés
dans le panneau droit du tableau de bord.

O © 00006000000
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G Panneau droit.

6 Ferme le tableau de bord.

Pour afficher le tableau de bord, sélectionnez Tableau de bord dans le menu
Apergu.
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Lorsque vous exécutez Activinspire, la fenétre du programme
s'ouvre derriére le tableau de bord.

L'apparence de cette fenétre dépend de plusieurs éléments :

e Vos préférences enregistrées au démarrage.

e L'édition du logiciel utilisée : Activinspire Professional ou
Personal Edition.

e Le degré de personnalisation de ses composants.

Cette rubrique présente les composants principaux de la fenétre Activinspire.

Activinspire Professional

L'image suivante représente la fenétre Activinspire Professional. La liste permet d'identifier
chaque composant numérote.

© O 000

[ A ey i
T —

+ BB

o Page de paperboard

e Navigateurs
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Barre de menu

Nom du paperboard

Mode Création

Indicateur de page

Indicateur de redimensionnement
Palette d'outils principale
Corbeille du paperboard

Barre Stylo

Activinspire Personal

L'image suivante représente la fenétre Activinspire Personal. La liste permet d'identifier chaque
composant numérote.

Vous pouvez constater qu'Activinspire Personal ne présente pas la méme gamme d'outils et de
navigateurs qu'Activinspire Professional.
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o O

00

Fo Bl Vom fel Tame b [TECTRR

Page de paperboard

Navigateurs
AUCUN navigateur d'action é

Barre de menu

Nom du paperboard

AUCUN Mode Création b

Indicateur de page
Indicateur de redimensionnement

Palette d'outils principale

AUCUN Outil Forme b
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Corbeille du paperboard
Barre Stylo
Pour découvrir les fonctions disponibles uniguement dans Activinspire

(]
l-]- Professional, consultez la rubrique Référence > Différences entre les
éditions Professional et Personal.

Conseil

Localisez ces petites icbnes en haut des navigateurs, des menus et des palettes d'outils. Elles
vous permettent de personnaliser rapidement le comportement d'un élément :

® Options de Sélectionnez dans un menu déroulant 'emplacement et la visibilité de
palette d'outils I'élément.
® Réduire Bouton de permutation permettant de réduire I'élément de fagon a ce

gu'il prenne moins d'espace ou de I'agrandir a nouveau.

@ Epingler la Bouton de permutation permettant d'épingler I'élément a sa place
palette d'outils actuelle et d'éviter qu'il ne soit automatiquement masqué ou déplacé
accidentellement.

Pour déplacer un élément, cliquez sur la zone jaune située le long de son bord supérieur et
faites-le glisser vers I'emplacement souhaité.

A sa prochaine exécution, Activinspire se souviendra de vos préférences.
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La palette d'outils principale s'affiche a I'ouverture d'Activinspire. Au premier démarrage du
programme, elle contient les outils les plus utilisés. Les éléments de la palette d'outils principale
ne constituent qu'une partie des nombreux outils disponibles. Ouvrez le menu Outils pour
accéder également & un large choix d'outils supplémentaires.

A son prochain démarrage, Activinspire affichera la barre d'outils 1 ol elle se trouvait a la
derniére fermeture du programme et telle qu'elle se composait.

La palette d'outils principale d'Activinspire Professional est représentée ci-dessous. Les outils
sont regroupés selon leur fonction. Une ligne sépare les différents groupes. Le nom des outils
de chaque groupe est indiqué dans le tableau.
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o
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Menu principal

Annotation de bureau

® Cette fonction
n'est pas disponible
dans Activinspire
Personal.

Page précédente/Page suivante

Commencer/Arréter le

vote de paperboard

Sélectionner
Stylo

Formes
® Cette fonction
n'est pas disponible

dans Activinspire
Personal.

Insérer un média
depuis un fichier

Navigateur de
ressources

Effacer

Annuler/Rétablir

I
=
2
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Changer de profil

® Cette fonction
n'est pas disponible
dans Activinspire
Personal.

Ouitils de bureau

ExpressPoll
Outils
Pot de peinture

Connecteur

Texte
Navigateur de page

Rétablir la page

® Cette fonction
n'est pas disponible
dans Activinspire
Personal.
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Préférences

Vous pouvez conserver le kit d'outils par défaut, supprimer des outils ou les remplacer
(partiellement ou entierement) par d'autres outils. Activinspire Professional permet de définir vos
préférences dans un profil et de les enregistrer pour un usage ultérieur. Vous pouvez créer autant
de profils que nécessaire et basculer rapidement de I'un a l'autre en utilisant I'icbne Changer de

profil [E

[ Pour plus d'informations sur la création et I'utilisation des profils,
l+ reportez-vous a la rubrique En savoir plus sur Activinspire > Utilisation
optimale des profils.

Pour découvrir la large gamme d'outils disponibles dans Activinspire
Professional, consultez la rubrique Référence > Différences entre les
éditions Professional et Personal.
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Dans Activinspire Primary, des barres d'outils supplémentaires s'ouvrent le long du bord inférieur

Py

de I'écran lorsque vous cliquez sur les outils Stylo ou Pot de peinture .

Une seule de ces barres d'outils peut étre ouverte a la fois.

Barre de stylo

La barre de stylo s'ouvre lorsque vous cliquez sur le Stylo !ﬁ . Elle contient le matériel de base
nécessaire pour écrire sur le tableau et effectuer rapidement des corrections.

Elle est illustrée ci-dessous. La liste permet d'identifier chague composant numéroté :

Marqueurs
Stylos
Gommes

Palette de couleurs

Couleur
sélectionnée

Emplacements
pour les couleurs
personnalisées

Barre de remplissage

Cliquez sur l'outil Pot de peinture %pour ouvrir la barre de remplissage qui contient des
couleurs et emplacements de remplissage élémentaires permettant de créer des mélanges de
couleurs personnalisés.
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La barre de remplissage est illustrée ci-dessous. La liste permet d'identifier chaque composant

numéroté :

Copyright Promethean Ltd 2009

Palette de couleurs

Emplacements pour
les couleurs
personnalisées

Couleur de

remplissage
sélectionnée
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Navigateurs d'Activinspire

Cette rubrique présente les navigateurs d'Activinspire.

Définition d'un navigateur

Un paperboard peut étre composé d'une multitude de pages et d'éléments, chacun possédant sa
propre gamme de caractéristiques et de propriétés.

Activinspire en facilite I'utilisation en fournissant un navigateur pour chaque élément important du
logiciel.

Les navigateurs présentent un récapitulatif :
e des éléments se trouvant déja sur le paperboard ;
e des éléments que vous pourriez ajouter ou personnaliser ;

e de la maniére de procéder.

Utilisez les navigateurs pour créer, améliorer et mettre rapidement en valeur vos propres
paperboards ou ceux d'autres auteurs.

Chaque navigateur :

e est structuré de maniére a vous fournir des informations claires et détaillées sur la zone dans
laguelle vous naviguez.

e posséde son propre menu contextuel 'EJ et/ou ensemble d'icénes pour vous aider a utiliser
efficacement votre paperboard.

En outre, vous pouvez augmenter ou réduire la largeur du navigateur et ajuster le niveau de
détails de l'affichage selon vos besoins.

Types de navigateurs

Il existe sept navigateurs :

e Navigateur de page @j

e Navigateur de ressources %

e Navigateur d'objet @

e Navigateur de notes

e Navigateur de propriétés D

e Navigateur d'action é

e Navigateur de votes @
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Ce navigateur permet d'observer rapidement un paperboard dans ses grandes lignes. Il affiche
les miniatures de page sous forme de pellicule photographique le long du bord inférieur de
I'écran.

Utilisez le navigateur de page afin d'effectuer les actions suivantes :
o Afficher le paperboard complet sous forme de miniatures de page ;
e Naviguer dans les pages de paperboard ;
e Définir les fonds et les grilles pour les pages ;

e Organiser vos pages de paperboard en utilisant la fonction de glisser-déplacer et les commandes
Couper, Copier, Supprimer et Dupliquer.

Exemple

L'image illustre un paperboard a pages multiples dans le navigateur de page.

Les cing premiéres pages du paperboard sont représentées sous forme de miniatures. L'icbne de

menu contextuel dans la miniature indique qu'il s'agit de la page active et que vous pouvez
sélectionner et utiliser un élément ou une zone de cette page.

Pour afficher une autre page, cliquez sur la miniature correspondante.

Pour afficher les miniatures d'autres pages du paperboard, cliquez sur les triangles noirs de la
pellicule.
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Le navigateur permet d'afficher, de parcourir et d'utiliser rapidement les ressources d'Activinspire
pour enrichir les paperboards. La bibliotheque de ressources contient quantité de jeux et
d'activités, d'annotations, d'évaluations, de fonds, de cartes conceptuelles, d'images, de formes,
de sons et d'autres éléments trop nombreux pour permettre leur énumération compléte. Il est trés
facile d'alimenter la bibliothéque avec vos ressources et celles d'autres personnes ainsi qu'avec
des packs de ressources provenant du site Web de Promethean Planet
(www.prometheanplanet.com) ou de sites partenaires.

Le navigateur de ressources est constitué de deux parties, chacune possédant ses outils et
menus contextuels :

e Sous forme de pellicule photographique, le panneau Eléments s'affiche le long du bord
inférieur de I'écran. Il contient des miniatures des ressources figurant dans le sous-dossier
sélectionné, ainsi que leur nom de fichier. Ce panneau est vide si aucun sous-dossier n'est
sélectionné.

o La fenétre contextuelle des emplacements de ressources contient I'arborescence des
dossiers dans la zone de ressources choisie.

La fenétre contextuelle des emplacements de ressources permet d'effectuer les opérations
suivantes :

e Parcourir et afficher rapidement toutes les ressources d'un dossier spécifique, tel que Mes
ressources, Ressources partagées ou tout autre emplacement sur le disque dur ou le
réseau ;

e Indexer les ressources afin d'accélérer les recherches ;

e Rechercher des ressources par nom de fichier ou mot-clé ;

e Rechercher tous types de ressources ou des types de ressources spécifiques
uniqguement ;

e Rechercher des ressources dans Promethean Planet.

Le panneau Eléments permet d'effectuer les opérations suivantes :
o Afficher des miniatures et les noms de fichier de ressources spécifiques ;

¢ Modifier le mode d'affichage et la taille des miniatures des ressources dans le dossier
sélectionné ;

e Effectuer un glisser-déplacer de ressources telles que les modeles de page, les pages
d'activités et les pages de questions du navigateur vers votre paperboard ;

e Rendre la couleur de fond d'une image transparente au moment ou vous la déposez sur la
page ;

e Insérer plusieurs copies d'une ressource dans un paperboard a I'aide du tampon.

Pour ajouter vos éléments dans la bibliotheque de ressources, faites-les glisser d'une
page de paperboard et déposez-les dans I'une des deux parties du navigateur de
ressources.
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Exemple

Le panneau Eléments est représenté ci-dessous tel qu'il apparait a l'ouverture du navigateur de
ressources. La liste permet d'identifier chaque composant numéroté.

0 Panneau Eléments

9 E] Ouvrir la fenétre

contextuelle des
emplacements de
ressources

Par défaut, le navigateur de ressources ouvre le dossier Ressources partagées. Toutes les ressources
fournies avec Activinspire sont organisées en catégories et stockées dans des dossiers désignés par des
noms explicites. La fenétre contextuelle des emplacements de ressources est représentée ci-dessous
avec le sous-dossier des animaux sélectionné. La liste permet d'identifier chaque composant numéroté.

Resource Locations |:|

[ (2] (G9) ooy Resmures |
L Co—— > Q)

=8 S_hared Resources

B
- Activities and templates J’

- Backgrounds
- General
Animals
- Grids
- Lesson building tools
- Resource packs
- Shared ACTIVities
- Shared Ackivity Pages
- Shared Annotations
- Shared Assessments
- Shared Backgr ounds
- Shared Collections
- Shared Concept Maps
- Shared Flipchart Pages
t- Shared Flipcharts
- Shared Grids
- Shared Images
- Shared Lines
- Shared Link Libraries
- Shared Mokes and Pointers
- Shared Page Templates
- Shared Question Master
- Shared Question Pages
f- Shared Shapes
- Shared Sounds
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Zone de texte de recherche de terme

ouvrir :
Mes ressources

@ Ressources partagées

@ Un autre dossier de ressources

Emplacement du dossier sélectionné

Acceés a un autre dossier

ﬁ Rechercher dans le dossier actuel (option activée a la saisie d'un terme a rechercher)

[]

*—1l Définition des options de recherche

@ Recherche de ressources dans Promethean Planet

Menu contextuel des dossiers

Options :

e Exporter vers le pack de ressources
e Importer le pack de ressources ici...

e Indexer ce dossier pour larecherche

e Créer un dossier

<O Les fonctions Importer et Indexer sont uniquement disponibles lorsque vous sélectionnez un
dossier de niveau supérieur.

Deux fichiers graphiques dans le sous-dossier des animaux sont représenteés tels qu'ils apparaissent
dans le panneau Eléments. Le symbole de la note de musique dans le second fichier indique la présence
d'un effet sonore. La liste permet d'identifier chaque composant numéroté.
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Miniatures de ressources
dans le dossier des
animaux

Menu contextuel

Options pour :

e Insérer dans le
paperboard

e Renommer le fichier
de ressources

e Supprimer de la
bibliothéque

Boutons de défilement
vers l'avant et vers
l'arriére

Bloc d'outils :

E] Ouvrir la fenétre
contextuelle des
emplacements de
ressources

E Activer / désactiver
la transparence : permet
de rendre la couleur de
fond d'une image
transparente au moment
ou vous la déposez sur la

page.

l Tampon

activé/désactivé

Insérez rapidement
plusieurs copies d'une
ressource dans un
paperboard.

Vous devez posséder
Activinspire Professional
pour utiliser le tampon.
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Cette rubrique présente les objets et le navigateur d'objet :

A propos des objets

A propos des couches et de la superposition

Afficher des objets

Utiliser des objets

Exemple

A propos des objets

Dans Activinspire, tout élément ajouté a un paperboard est un objet. L'inscription d'un texte avec

le stylo ﬁ le tracage d'une forme, I'ajout d'une image ou l'insertion d'un lien vers un fichier
audio sont par exemple autant d'objets. Vous pouvez ajouter une multitude de types d'objets
différents a un paperboard. Le navigateur d'objet permet de conserver une vue d'ensemble du
nombre et des types d'objets du paperboard et détecte rapidement les objets dont vous n'étes
pas a l'origine.

A propos des couches et de la superposition

Le navigateur d'objet affiche le détail des objets se trouvant sur la page en cours d'utilisation.
Malgré son aspect plat, une page de paperboard se compose de quatre couches. Ces couches
s'apparentent a des feuilles transparentes qui contiennent uniquement des objets d'un type
spécifique, sauf si vous déplacez des objets entre les différentes couches. Les objets d'une
méme couche peuvent étre superposés.

Contenu par défaut des couches :

Couche Contenu

Supérieur . . ﬁ
Annotations : tout ce que vous dessinez avec le stylo &=, avec le marqueur
@ou al'encre magique =#*, une arme secrete que nous allons présenter
plus loin.

Tout ce que vous dessinez avec le connecteur Cfp
Intermédiaire  Images, formes et objets de texte.
Inférieure Vous pouvez faire glisser des objets et les déposer sur cette couche.
Fond Fonds, grilles et couleur de la page.
Vous pouvez sélectionner les objets répertoriés dans le navigateur d'objet et les déplacer par
glisser-déplacer entre les trois premiéres couches, mais pas vers la couche de fond. Cette
opération a une incidence directe sur leur positionnement sur les couches de la page du
paperboard. Les couches sont parfaitement distinctes les unes des autres. Par conséquent, vous

pouvez remplacer le fond sans que cela n'affecte vos images ou annotations Vous pouvez
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également ajouter des annotations sur vos photos ou sur le fond sans que cela n'affecte les
autres couches.

Pour plus de détails, reportez-vous a la rubrique Utilisation de couches et superposition.

Afficher des objets

Utilisez le navigateur d'objet pour voir immédiatement :

e l'ordre d'affichage ainsi que la position des objets sur une page (couche supérieure, intermédiaire
et inférieure) ;

e les objets groupés, ce qui vous permet de les manipuler simultanément ;
¢ la présence éventuelle d'objets masqués sur une page ;

e la présence éventuelle d'objets verrouillés ne pouvant pas étre déplacés.

Utiliser des objets

Utilisez le navigateur d'objet pour :
o faire glisser des objets d'une couche a l'autre ;
e regrouper, superposer et réorganiser les objets ;
o afficher ou masquer les objets ;

o verrouiller ou déverrouiller des objets, par exemple en cas d'activité impliquant des éléves, pour
laquelle seuls certains objets doivent pouvoir étre déplaceés, tandis que d'autres ne doivent pas
pouvoir |'étre.

Exemple

La premiéere image illustre les objets dans la

page de paperboard actuelle. CﬂU{,Ill"l.L EL.IPQ,F lg UIE.e

La deuxieéme image illustre la maniére dont
les détails de ces objets se présentent dans
le navigateur d'objet.

Vous pouvez voir d'apres l'onglet Par couche
du navigateur que les objets sont définis par :

A L ) Couche
e licéne de l'outil utilisé pour les créer ;

interméniaire
e leur nom.

Le navigateur indique clairement pour
chaque couche les objets qu'elle contient.

La couche supérieure contient neuf objets. Il
s'agit d'annotations écrites avec le stylo &

La couche intermédiaire contient cing objets.
Il s'agit du texte créé avec l'outil Texte T et
de quelques formes.

Les triangles et les carrés créés avec l'outil
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Formes r: sont placés par défaut sur la
couche intermédiaire.

Le cadenas @ situé a coté de l'objet Texte
indique que la position de I'objet est
verrouillée. Il s'agit d'un bouton de
permutation permettant de verrouiller et de
déverrouiller rapidement des objets.

L'ceil barré d'une croix ‘ﬁ' situé a c6té du
triangle indique que I'objet est masqué. Ainsi
gue vous pouvez le constater, le triangle
n'apparait pas sur la page du paperboard.
L'ceil également est un bouton de
permutation permettant d'afficher et de
masquer rapidement des objets.

[l-iCouche supérieure

- & penl0
y Pend
f Pend
f Pen?
f Penb
f Pend
y Pend
y Pen3
f Penz

- Couche intermédiaire
- T Text1

b triangle

b Carré

b Carré

b Cqeré

- Couche inférieure
- Couche de fond
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Ce navigateur facilite I'utilisation du paperboard par la création, I'affichage et I'édition des notes,
dont l'utilisation est laissée a votre libre arbitre. Vous savez par expérience que les notes peuvent
faire la différence entre une lecon monotone et une lecon captivante. Nous vous encourageons
donc a utiliser le navigateur de notes afin d'enrichir non seulement votre expérience
d'enseignement avec Activinspire, mais également celle de votre entourage professionnel.

Utilisez le navigateur de notes pour :

e Ajouter vos propres notes et commentaires a un paperboard afin d'en faciliter le partage et la
réutilisation.

e Sivous utilisez un paperboard dont vous n'étes pas a l'origine :

e vous pourrez afficher les notes et commentaires des autres enseignants et ajouter le cas
échéant vos propres notes.

o afficher les notes d'instruction des éditeurs sur l'utilisation optimale de leurs paperboards
et ajouter le cas échéant vos propres notes.

Exemple

Le navigateur de notes est
représenté ici Vous pouvez
saisir vos notes comme texte
standard ou ouvrir la barre
d'outils de mise en forme et
formater le texte.

Ecrivez vos notes ici...

Activinspire affiche l'icbne

Notes de page dans la

barre de menus si la page de
paperboard en cours
d'utilisation contient
effectivement des notes.

< vous pouvez ajouter des
notes a chaque page d'un
paperboard et les imprimer soit
avec le paperboard, soit
séparément.
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Ce navigateur permet d'obtenir un apercu de toutes les propriétés d'un objet. Il s'agit d'un outil
puissant ajoutant une dimension interactive a vos cours.

Utilisez le navigateur de propriétés afin d'effectuer les actions suivantes :

e Afficher toutes les propriétés d'un objet. Faites glisser vers le haut ou vers le bas la barre de
défilement du navigateur pour voir la liste compléte de propriétés disponibles.

e Afficher et manipuler la position et I'apparence d'un objet en modifiant ses paramétres. Bien
entendu, vous pouvez toujours contrdler la position d'un objet par glisser-déplacer et le modifier
en changeant sa couleur.

e Ajouter des fonctions interactives au paperboard et contrdler leur utilisation.

e Ajouter des libellés toujours visibles aux objets ou, pour plus d'interactivité, ajouter des libellés
s'affichant uniguement lorsque I'utilisateur passe le curseur de la souris sur I'objet.

e Controler le comportement d'un objet en définissant des regles (limiteurs) entravant ses
déplacements. Cette fonction est particulierement utile si vous souhaitez par exemple créer votre
propre jeu a I'écran.

e Toutes les propriétés sont classées distinctement, de fagon a ce que vous puissiez les
sélectionner par type.

Exemple

La premiere image illustre
tous les objets de la page, le

carré rouge étant C'ﬂu(,‘.c\zl S UF‘_‘*E" [8 ue, 14

sélectionné.

Sur la page de paperboard, m
les poignées rondes de T
dimensionnement entourant

I'objet sélectionné sont

également visibles. Elles

indiquent que vous pouvez

déplacer ou redimensionner

l'objet. La rangée d'icbnes Couche

carrées le long de l'objet est interméniaire
constituée du menu d'édition
d'objet et d'autres poignées
de sélecteur a utiliser avec
I'objet.

e s et
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La seconde image illustre les
informations affichées dans
le navigateur de propriétés
pour quelques-unes des
propriétés du carré rouge.

Vous pouvez notamment
distinguer le nom de l'objet et
des détails concernant sa
position sur la page. Vous
remarquerez également que
le carré se situe sur la
couche intermédiaire.

.\

(] Mavigateur de propriétés ]

= Position

Gauche

| 388.363

Haut

[612.4

Largeur

| 70.5896

Hauteur

| 38.6266

Facteur d"échelle X

[1

Facteur d"échelle ¥

[1

Inversé

Angle

Réféchi

Yerrouillé
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Ce navigateur permet d'associer rapidement une action a un objet. Cela signifie que la sélection
d'un objet déclenche I'action qui lui est associée, par exemple l'affichage d'un message de
téléimprimante contenant votre texte, I'émission d'un son ou le début d'un vote de paperboard.
Toutes les actions sont classées distinctement, de facon a ce que vous puissiez les sélectionner
par type. Vous pouvez définir autant d'actions que nécessaire dans votre paperboard pour rendre
votre lecon aussi variée et interactive que vous le souhaitez.

Utilisez le navigateur d'action pour :

e Appliguer une action de commande & un objet, par exemple le Jet des dés equi jette les
dés (5 maximum) lorsque I'objet est sélectionné sur le tableau.

e Appliguer une action de page a un objet, par exemple l'accés a la page suivante.

e Appliquer une action d'objet a un objet, par exemple la modification de la taille, de la position
ou de la translucidité d'un objet.

e Appliquer une action de document ou de média a un objet, par exemple l'insertion d'un lien
vers un fichier ou un site Web.

e Appliguer une action de vote & un objet, par exemple le démarrage d'un vote de paperboard.
e  Supprimer une action qui n'est plus nécessaire.

e Prévisualiser une action pour vérifier qu'elle s'exécute comme vous le souhaitez.

Exemple

Llimage sur la MNavigateur d'action
droite représente A = ] )
le navigateur T E I /

d'action. Nous
avons associé

e seraes  WiTmen

dés avec le carré

Seélection actuelle Glisser-déplacer

ﬁ Delete Page

bleu. La !
présence d.une Device Registration...

action associée a ¢ Dice Roller
cet objet est e
signalée par la
forme en icbne
jaune de
prévisualisation

que prend

le curseur
lorsqu'il est placé | Supprimer les éléments existants
[ Appliquer les modifications

sur l'objet.

Lorsque vous
cliquez sur le
carré, la fenétre
contextuelle 'Jet
des dés' s'ouvre
et les dés sont
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jetés. Vous
pouvez :

Choisir le
nombre de dés a
jeter.

Augmenter ou
réduire la
vitesse.

Jeter les dés
autant de fois
gue vous le
souhaitez.

Envoyer le total
des dés obtenu
au paperboard
en cours
d'utilisation.

Jetez les dés !

© ¢e0 ¢

Activinspire Professional est nécessaire pour utiliser le navigateur

Copyright Promethean Ltd 2009
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Ce navigateur gére tous les aspects de l'enregistrement de vos unités ActivSlate, ActiVote et
ActivExpression. Il contribue également a la gestion du déroulement des sessions de vote ainsi
gu'a I'enregistrement, au stockage et a la recherche des résultats de telles sessions.

Le navigateur de votes permet :

o d'enregistrer vos unités ActivSlate, ActiVote et ActivExpression ;

o d'affecter des éléves aux unités ;

e de basculer entre les modes de vote anonyme et identifié ;

e de sélectionner les unités utilisées pour une session de vote, ActiVote ou ActivExpression ;
e de définir, interrompre ou modifier le temps alloué aux réponses ;

e de démarrer et d'arréter un vote ;

o d'afficher ou de masquer le message Votez maintenant ;

e de parcourir les résultats du vote et d'exporter les résultats vers une feuille de calcul
Microsoft Excel.

Pour plus d'informations sur I'enregistrement des unités et leur utilisation dans le cadre des
sessions de vote, reportez-vous a la rubrique Utilisation des systémes de réponse pour les

apprenants.
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Le navigateur de page @ et le navigateur de ressources J# se trouvent dans la palette d'outils
principale.

Ouvrez le navigateur de page et parcourez les pages.

Accédez a un autre navigateur en cliquant sur l'une des icones groupées en haut du navigateur ;

Nous vous conseillons d'explorer tous les navigateurs afin de vous familiariser avec leurs
différentes fonctions.

Cliquez sur les menus contextuels '-E' et les icOnes afin de découvrir les fonctionnalités de
chaque navigateur.

N'ayez crainte : vous pourrez annuler toute erreur de manipulation en utilisant la fonction

d'annulation

Copyright Promethean Ltd 2009 105



Activinspire 1.3 Help

Cette rubrique décrit cing manieres simples d'afficher un paperboard :

e Afficher une page a la fois

e Afficher plusieurs pages a la fois

e Augmenter et réduire la taille d'une page

e Effectuer un zoom avant ou arriere

e Appliguer un panoramigue sur un paperboard

Afficher une page ala fois

Vous disposez de deux méthodes pour afficher une page a la fois :

e Cliquez sur les boutons Page suivante @’et Page précédente @

o Dans le menu Apercu, sélectionnez Page suivante et Page précédente.
Actionnée a partir de la derniére page d'un paperboard,

I'icdbne Page suivante %’ ajoute automatiqguement une
nouvelle page.

Pour éviter la présence de pages superflues a la fin des
paperboards, placez toujours sur la derniére page un élément
en indiquant la fin, tel qu'une forme, une image ou tout
simplement "Fin".

Afficher plusieurs pages a la fois

Ouvrez le

Navigateur de
page depuis la
palette d'outils

principale .

Ouvrez l'apergu
des miniatures
du paperboard
et cliquez sur
les triangles
noirs de la
pellicule pour
afficher d'autres
miniatures.
Pour afficher
une page dans
la fenétre
Activinspire,
cliqguez sur la
miniature
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correspondante.

Augmenter et réduire la taille d'une page

Par défaut, Activinspire est configuré pour adapter _

la page de paperboard entiére a la fenétre . LT
Activinspire. Cette action est nommée Ajuster.
Vous pouvez modifier cet affichage en utilisant le
menu déroulant situé dans I'angle supérieur droit Ajuster sur la hautens
de la fenétre.

Ajuster a la largeur

Cliquez sur les petits triangles blancs S
: | l, puis sélectionnez une 0%
valeur.

100%0

Le fond

La sélection d'une valeur inférieure & 100 % réduit
la taille du paperboard dans la fenétre Activinspire
proportionnellement au pourcentage choisi.

Ce faisant, une zone appelée "fond" apparait
autour de la page du paperboard. Vous pouvez
['utiliser comme sous-main, pour y placer
temporairement des objets en dehors des limites
de la page de paperboard, en vue d'une utilisation
ultérieure. Ces objets peuvent alors rester
masqués lors de I'ajustement de la page a la
fenétre Activinspire. Il peut s'agir par exemple
d'objets que vous ne souhaitez pas rendre
visibles ou que vous ne souhaitez révéler qu'a un
moment précis de la lecon.

Effectuer un zoom avant ou arriere

Vous pouvez utiliser I'outil Zoom de page Jgpour agrandir ou réduire le paperboard. Cet outil
ne modifie pas le paperboard : il en modifie uniquement le mode d'affichage.

Zoom avant

1. Dans le menu Apercu, sélectionnez Zoom de page 'Q

2. Cliquez sur la page et patientez un instant. Le zoom commence et ne s'arréte que si vous
relachez I'ActivPen ou le bouton de la souris.

L'outil Zoom de page @se trouve désormais dans la barre d'outils de sélection rapide.
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Zoom arriere

Sélectionnez I'outil Zoom de page, puis :
1. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur la page.

2. Appuyez sur le bouton de clic droit sans le relacher.

Si vous cliquez deux fois sur la page lorsque l'outil Zoom de page est
@ sélectionné, la page est de nouveau ajustée a la fenétre.

Appliguer un panoramique sur un paperboard

Si vous avez appliqué un zoom avant sur un paperboard de sorte que la page de paperboard est
plus grande que la fenétre Activinspire, la page n'est plus visible dans son intégralité.

Dans ce cas, vous pouvez effectuer un panoramique sur I'ensemble de la page en utilisant l'une
des deux méthodes suivantes :

e Utilisez les barres de défilement verticale
et horizontale qui sont disponibles sur la

page.

e Utilisez l'outil Zoom de page. Notez que [] [-] [-]
si cet outil est sélectionné, une icbne en v _
forme de main s'affiche lorsque vous i ' -‘l
déplacez le curseur sur la page. Si vous E(gf-' |'| | LOE
cliqguez alors sur la page et faites glisser \c‘_ﬂ{ " J —
le curseur, vous pouvez appliquer un , e

panoramique sur la page afin d'afficher ] ] i
d'autre zones.

Notez que ce comportement s'applique
également apreés l'application d'un zoom
arriere sur la page.
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A chaque ouverture ou création d'un paperboard, un nouvel onglet Document apparait dans la
barre de documents. Vous pouvez utiliser simultanément autant de paperboards que vous le
souhaitez.

Pour passer d'un paperboard a l'autre, cliquez sur
l'onglet Document correspondant au paperboard
auquel vous souhaitez accéder. Ce paperboard
devient alors actif

Paperboard (x} | Sans titre * ®

et est mis en surbrillance en jaune dans l'onglet
Document correspondant. Pour fermer le paperboard,
cliquez sur ®.
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Lorsque vous travaillez a l'ordinateur, vous devez pouvoir accéder facilement a la gamme d'outils
de préparation des legons.

Le moyen le plus rapide d'accéder a ces outils consiste a sélectionner le profil de création fourni
avec Activinspire :

Cliquez sur Changer de profil et sélectionnez le profil de création dans la liste déroulante.

Vous pouvez également tester vos combinaisons d'outils et de parameétres préférées, puis les
enregistrer dans un profil.

Pour plus d'informations sur la création et I'utilisation des profils, reportez-vous a la rubrique
Utilisation optimale des profils.
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Lorsque vous effectuez une présentation au tableau, vous avez besoin d'un accés simplifié a un
ensemble d'outils de présentation. Le but est d'optimiser I'espace disponible et de limiter les
distractions.

Voici comment y parvenir :

o Réglez I'affichage sur le mode plein écran (F5) ;

e Masquez les menus ;

e Epinglez ou ancrez la palette d'outils principale ;

e Ajoutez les outils que vous avez l'intention d'utiliser, tels que les outils mathématiques, le
spot, le mode Utilisateur double ou la téléimprimante, a la palette d'outils principale avant le
cours ;

e Ajoutez les outils que vous avez l'intention d'utiliser, tels que les outils mathématiques, le
spot, le mode Utilisateur double ou la téléimprimante, a la palette d'outils principale avant le
cours ;

e Supprimez tous les outils dont vous n'aurez pas besoin dans la palette d'outils principale ;

e Activez les éléments interactifs (les actions ou les liens, par exemple) ;

e Masquez les objets d'action ;

e Ouvrez le navigateur de page ou de ressources ;

o Affichez la corbeille de paperboard.

Testez vos préférences en termes d'outils et de configuration, puis enregistrez-les dans un
profil.

Vous pouvez également cliquer sur Changer de profil == et sélectionner le profil Au tableau
dans la liste déroulante.

Pour plus d'informations sur :

o
l-l- ¢ la présentation au tableau, reportez-vous a la rubrique Présentation au
tableau ;

e lacréation et I'utilisation des profils, reportez-vous a la rubrique Utilisation
optimale des profils.
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Il existe une multitude de méthodes pour encourager vos éléves a travailler ensemble au tableau.
Généralement, la collaboration signifie que chacun, a son tour, utilise I'ActivPen.

Activinspire va plus loin en permettant a deux
personnes de travailler interactivement sur le méme
paperboard. Nous avons appelé cette méthode le
mode 'Utilisateur double’, car chaque éléve utilise
son propre stylo ActivPen et sa propre palette
d'outils Activinspire pour travailler sur I'ActivBoard.

e Seul I'enseignant peut activer le mode
Utilisateur double.

e Le lancement du mode Utilisateur double active
la palette d'outils double, qui contient un sous-
ensemble des outils disponibles dans la palette
d'outils principale.

550

e La personne qui utilise la palette d'outils double
peut travailler uniguement sur la page de
paperboard active.

e Seul l'utilisateur de la palette d'outils principale
peut avoir un acces total a I'ensemble des
fonctions d'Activinspire.

e La palette d'outils double reste sous le contrble
de la personne qui utilise la palette d'outils
principale.

e L'acces a la palette d'outils double peut étre
annulé a tout moment depuis la palette d'outils
principale.

Le mode Utilisateur double requiert Activinspire

@ Professional.

Consells d'utilisation

Vous trouverez ci-dessous quelques exemples d'utilisation créative du mode Utilisateur double.

Deux stylos ActivPen plutdt qu'un

Encouragez les éleves a atteindre un méme objectif. Veillez a ce qu'ils communiguent en
permanence entre eux et qu'ils partagent leurs connaissances, par exemple en résolvant un
probleme ou en rassemblant des informations pour répondre aux questions affichées sur
I'ActivBoard.

Changements de role

Changez les réles en cours d'activité afin d'éviter que les éléves se trouvent bloqués dans un
domaine dans lequel ils ne sont pas suffisamment a l'aise.
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Soutien de I'enseignant

L'enseignant peut rester maitre de la palette d'outils principale, évaluant le travail des éléves au
tableau ActivBoard et contribuant ainsi a renforcer leur assurance.

Nouvel espace de travail
Le mode Utilisateur double ouvre un espace dans le cadre duquel deux éléves peuvent travailler,
ensemble ou individuellement, au tableau ActivBoard, faisant ainsi de ce dernier un espace de
travail en soi.
Travail en equipe constructif
Constituez des équipes composées d'un éléve fort et d'un éléve plus faible. L'éleve fort
enseignera a |'éleve plus faible, qui a son tour renforcera les connaissances de I'éleve fort.
Présentations en équipe
Encouragez les éléves a créer des présentations par équipes de deux. lls discuteront ainsi de
leur réle respectif et de la maniere dont ils procéderont ensemble a la présentation au tableau.

Encouragement de la créativité

Deux groupes peuvent désormais inscrire en méme temps leurs idées sur |'ActivBoard. La
possibilité de voir leurs idées respectives est, pour les éléves, une source d'inspiration qui
contribue a développer leur créativité.

Robles

Donnez aux éléves la possibilité de remplir différentes fonctions lorsqu'ils travaillent au tableau
ActivBoard, afin qu'ils puissent apprécier les résultats d'un travail en équipe efficace. Un éléve
peut par exemple étre chargé du texte, tandis que l'autre est responsable des images.

Evaluation de différents points de vue

Deux points de vue peuvent étre affichés simultanément au tableau ActivBoard et commentés
pour déterminer les idées communes et divergentes.

Encouragement d'une réflexion claire

La classe donne des instructions a deux éléves travaillant dos a dos. Cette technique permet de
déterminer si les deux éleves comprennent les instructions de la méme maniére.

i Pour plus de détails, reportez-vous a la rubrique Utilisation du mode Utilisateur

double.
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Activinspire comprend plusieurs outils permettant de créer des legcons stimulantes pour captiver
l'auditoire et susciter l'intérét des éléves lorsque vous travaillez au tableau.

La palette d'outils principale contient les outils les plus fréquemment utilisés. D'autres outils sont
disponibles dans le menu Ouitils.

Cette rubrique décrit quelques-uns des outils amusants du logiciel :

Enregistreur Cet outil permet d'enregistrer un son dans un fichier pour l'inclure
1 de sons ensuite au paperboard. Par exemple, vous pouvez créer des
extraits sonores et les lier a des mots afin d'améliorer la
prononciation des éléves ou enregistrer du son lorsque vous
effectuez un enregistrement de I'écran avec I'enregistreur d'écran

&

@ Enreqistreur Cet outil vous permet d'enregistrer toute action ayant lieu a I'écran
d'écran dans un fichier vidéo (.avi), que vous pouvez soit conserver dans

votre paperboard, soit enregistrer dans un dossier de ressources
et relire autant de fois que nécessaire.

Fﬁ Message de Outil de présentation qui vous permet de créer un message
7" téléimprimante  défilant comme un message de téléimprimante en haut du tableau.
Vous pouvez le lancer, l'interrompre et le modifier a tout moment.

Horloge Horloge a utiliser pendant une lecon, par exemple pour apprendre
a vos éléves a lire I'heure ou pour servir de chronomeétre ou de
compte a rebours lors des activités chronométrées.

Caméra Cet outil vous permet de prendre une capture d'écran instantanée
et de la placer dans votre paperboard, dans le presse-papiers ou
dans le dossier Mes ressources ou Ressources partagées. Une
gamme d'options vous permet d'ajuster la taille et la forme de la
capture d'écran selon vos besoins.

8 B

Ouvrir le Raccourci vers la boite de dialogue Ouvrir un paperboard
paperboard permettant d'accéder aux paperboards.
Rideau Outil amusant permettant de masquer et de révéler des zones de

la page de paperboard. Idéal si vous voulez faire deviner quelque
chose aux éléves et raviver leur intérét.

Utilisateur Outil de travail collaboratif au tableau. Il active une seconde palette
double d'outils pouvant étre utilisée par un éléve pour écrire, dessiner,
sélectionner, remplir et connecter les objets du tableau.

< W 9

Les outils mémorisent leur configuration. Lorsque vous passez d'un outil a
l'autre, I'outil mémorise la derniére configuration utilisée. Par exemple, les
outils Stylo et Marqueur mémorisent leurs paramétres de couleur et
d'épaisseur.

6
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Au fur et & mesure de l'utilisation d'Activinspire, la barre de raccourcis de la palette d'outils située
a droite de la palette d'outils principale se remplit progressivement d'icones. Activinspire y place
en effet automatiquement les outils les plus utilisés afin d'en permettre un acces rapide.

Sur l'image de droite, la barre de raccourcis de la
palette d'outils contient quelques-uns des outils
abordés a la rubrique précédente.

Pour obtenir une description de I'outil, cliquez sur le

Caméra

Rideau

Mode double

Enregistreur
de sons

lien
@ Ouvrir le
paperboard

[ﬁ Message de
téléimprimante

Vous pouvez également faire glisser des objets et les déposer dans la barre de raccourcis de la
palette d'outils afin de pouvoir les insérer instantanément dans une page de paperboard.

Pour plus d'informations, consultez la rubrique Copie, collage et duplication d'objets.
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Cette rubrique contient des informations qui vous permettront de commencer a utiliser

rapidement Activinspire :

Création de votre premier paperboard

Inscription de texte sur un paperboard

Ajout et mise en forme de texte

Ajout et manipulation de formes

Copie, collage et duplication d'objets

Suppression d'éléments

Insertion de pages

Insertion de ressources

Utilisation des grilles

Création d'objets

Création de notes de page

Enregistrement d'un paperboard

Impression d'un paperboard

Ouverture d'un paperboard

Astuces faciles pour les enseignants
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Félicitations ! Lorsque vous exécutez Activinspire, vous avez déja créé votre premier
paperboard !

La toile blanche derriére le tableau de bord dans la fenétre Activinspire constitue en fait la
premiére page d'un nouveau paperboard. Vous pouvez commencer a l'utiliser directement, puis
I'enregistrer plus tard.

Deux autres méthodes de création d'un paperboard sont expliquées ci-dessous :

Création d'un paperboard depuis le tableau de bord

, .
Dans le tableau de bord, cliquez sur Création de paperboard _'f,/.. D .
Activinspire crée un paperboard sans titre.

Creéation d'un paperboard a tout moment

1. Cliquez sur l'icbne Menu principal E'
2. Dans le menu, sélectionnez :

e Nouveau paperboard
ou

e Nouveau, puis sélectionnez l'une des options suivantes :

Option Description
Paperboard a la taille Crée un paperboard dont la taille est
de I'écran ajustée a votre résolution d'écran

actuelle. Il s'agit de la configuration par
défaut, ce qui est utile si vous ne
connaissez pas la taille de votre écran.

Paperboard
1024 x 768

Paperboard Crée un paperboard de la hauteur et de
1152 x 864 la largeur spécifiées en pixels.

Paperboard
1280 x 1024
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Activinspire crée un paperboard sans titre.
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En cours de présentation, vous pouvez inscrire du texte sur le tableau sans utiliser le clavier de

l'ordinateur grace au stylo j .

Cette rubrique décrit les opérations suivantes :

e Ecrire avec le stylo

e Mettre du texte en surbrillance

e Modifier I'épaisseur du stylo et du marqueur

e Madifier la couleur

Tous les outils décrits dans cette rubrique se trouvent dans la palette d'outils principale.

Ecrire avec le stylo # &2

Au démarrage d'Activinspire, le stylo est activé par défaut afin de vous permettre d'écrire
immédiatement. Dans d'autres cas, vous devrez le sélectionner (en cliquant ou tapant).

Activez le stylo, puis :

1. placez le curseur a I'emplacement
auquel vous souhaitez
commencer ;

2. tapez et faites glisser pour LQQOY\ ﬁ_

dessiner une ligne ou une forme
ou encore pour écrire un mot. La
couleur de stylo sélectionnée est
appliquée a ce que vous dessinez
ou écrivez sur le paperboard.

A chaque fois que vous écrivez sur le paperboard, une annotation est créée.

Le stylo demeure activé jusqu'a ce qu'un autre outil soit sélectionné.

@ Pour plus d'informations sur la conversion d'annotations en texte, reportez-vous a la
rubrique En savoir plus sur Activinspire > Présentation au tableau > Utilisation de la
reconnaissance d'écriture.
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Pour mettre en évidence une partie ou I'ensemble de votre texte :

1. Cliquez sur Marqueur

S
¥ 3‘2 Le curseur prend la

forme d'un petit marqueur avec
un cercle.

2. Déplacez le curseur a Le,qor\ {L

I'emplacement auquel vous
souhaitez commencer.

3. Cliquez ou tapez et déplacez
pour mettre en évidence une
zone du paperboard.

A linstar d'un vrai marqueur, vous pouvez utiliser celui-ci sur toute la surface du paperboard,
pas seulement sur le texte.

Fle®
Modifier I'épaisseur du stylo et du marqueur

Activinspire Studio

Dans Activinspire Studio, les épaisseurs du stylo et du marqueur sont définies par défaut
respectivement sur 4 et 20 pixels.

Pour modifier I'épaisseur :

1. Cliquez sur le stylo fou le marqueur f

2. Définissez I'épaisseur de la ligne :

e Cliguez sur l'une des valeurs
prédéfinies : 2, 4, 6 ou 8 pour le
stylo et 10, 20, 35 ou 50 pour le
. L
marqueur, ou IEI ®

e Cliquez sur la réglette —]
d'épaisseur pour choisir une
valeur comprise entre 0 et 100
pixels.

Activinspire Primary

Dans Activinspire Primary, vous pouvez sélectionner un stylo ou un marqueur plus épais ou
plus fin dans la barre de stylo.
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Modifier la couleur

Par défaut, la couleur du stylo est le noir et celle du marqueur est le jaune translucide.

Modification rapide (Activinspire Studio)

1. Cliquez sur le stylo ou le marqueur.

2. Cliquez sur une autre couleur dans la
palette de couleurs.

Modification rapide (Activinspire Primary)

1. Cliquez sur
le stylo ou
le
marqueur.

2. Cliquez sur
une autre
couleur
dans la
palette de
couleurs.

Autres possibilités de modification (Activinspire Studio)

1. Cliquez sur le stylo ou le

marqueur. T J
2. Cliquez avec le bouton droit de ED EEE .
la souris sur la palette de
X EEEC </

couleurs. La palette de
couleurs étendue s'ouvre.

3. Vous disposez de trois options :

e Cliquez sur l'une des
couleurs de la palette.

e Utilisez le Copieur de

couleur /pour
sélectionner une
couleur quelconque
dans la fenétre
d'Activinspire.

e Utilisez l'icbne de la
boite de dialogue

Couleur Jpour créer
votre propre couleur.
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Pour copier une couleur dans la fenétre d'Activinspire :

1. Ouvrez la palette de couleurs
étendue, puis cliquez sur l'icone

Copieur de couleur / La boite de
dialogue correspondante s'ouvre.

2. Déplacez le Copieur de couleur vers
la zone de la fenétre contenant la
couleur choisie. La boite de dialogue
Copieur de couleur affiche les
couleurs que prend Il'outil ainsi que
les couleurs proches.

3. Lorsque le carré situé au centre de la
boite de dialogue prend la couleur

souhaitée, cliquez pour l'ajouter a la
palette.

Pour créer vos propres couleurs :

Ouvrez la palette de couleurs étendue, puis cliquez sur l'icone de la boite de dialogue Couleur

--j. Une boite de dialogue, dont I'apparence dépend de votre systéme d'exploitation, s'ouvre.

Exemple

L'illustration en bas a gauche représente la boite de dialogue telle gu'elle s'affiche avec un
systeme d'exploitation Windows. Le tableau de droite énumeére les composants humeérotés.

e La boite de dialogue permet de :
e choisir une couleur parmi les 48 couleurs de base ;
e cliquer a n'importe quel endroit du spectre de couleurs ;

e cliquer a n'importe quel endroit du spectre de couleurs, puis d'utiliser la réglette sur
la droite pour obtenir une couleur plus claire ou plus foncée ;

e cliquer sur les fleches vers le haut et vers le bas pour ajuster la proportion de
rouge, de vert et de bleu, ainsi que la nuance et la saturation.

e Cliquez sur Ajouter aux couleurs personnalisées.
e Vous pouvez créer autant de couleurs personnalisées que vous le souhaitez.

e Cliquez sur OK pour enregistrer les couleurs ou sur Annuler pour ne pas en tenir compte.
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Couleurs de base A
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haut et vers le
bas
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aux couleurs
personnalisées

Boutons OK et
Annuler

Activinspire enregistre vos paramétres de couleur et d'épaisseur du stylo et du
marqueur. A leur prochaine utilisation, ces outils resteront définis sur la couleur et la
largeur précédemment définies.

Autres possibilités de modification (Activinspire Primary)

1. Cliquez sur le stylo ou le marqueur.

2. Cliguez avec le bouton droit de la souris
sur l'un des emplacements de couleur
vides de la barre de stylo. La palette de
couleurs étendue s'ouvre.

3. Vous disposez de trois options :

e Cliquez sur l'une des couleurs
de la palette.

e Utilisez le Copieur de couleur

pour sélectionner une
couleur quelconque dans la
fenétre d'Activinspire.

e Utilisez l'icbne de la boite de

dialogue Couleur @pour créer
votre propre couleur.
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Activinspire enregistre vos parameétres de couleur et d'épaisseur du stylo et du marqueur. A
leur prochaine utilisation, ces outils resteront définis sur la couleur et la largeur
précédemment définies.
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Cette rubrique décrit les opérations suivantes :

e Ajout de texte

e Mise en forme du texte

e Vérification orthographique

Enfin, elle présente également un apercu de deux outils avancés pour I'utilisation de texte au
tableau.

Ajout de texte

Activinspire possede plusieurs outils utiles pour I'ajout de texte, que ce soit au tableau ou sur
votre ordinateur.

Vous pouvez également copier et coller ou faire glisser vers le paperboard du texte
provenant de documents existants (fichiers Word, par exemple).

Outil Texte T I

L'outil Texte de la palette d'outils principale est un moyen rapide d'ajouter du texte depuis votre

ordinateur :
Yoo e

1. Cliquez sur l'icbne Texte T I La barre d'outils de
mise en forme s'ouvre et le curseur prend la forme d'une
petite barre suivie de lettres. La barre d'outils de mise en
forme est alignée en haut ou en bas de la fenétre
Activinspire, selon vos préférences au démarrage. Elle
permet de mettre en forme le texte. La prochaine rubrique
vous explique comment procéder.

2. Cliquez sur I'emplacement ol vous souhaitez insérer un

texte. Une zone de texte accompagnée de deux poignées L = J
s'ouvre. Ces poignées vous permettent de déplacer Type here ()
e -
. N , ) O
librement L==J ou d'agrandir la zone de
3. Saisissez le texte au clavier de l'ordinateur. Dans la zone Type hers O

de texte, le texte apparait dans la police, la couleur et la
taille définies par défaut.

La modification de ces éléments est décrite dans la
rubrigue Mise en forme du texte.
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Pour corriger une erreur :

1. Lorsque I'outil Texte est sélectionné, positionnez le curseur a I'emplacement ou vous souhaitez

saisir le texte et cliquez.

2. Maintenez le bouton de la souris enfoncé et déplacez le L % J

curseur sur les lettres que vous souhaitez modifier. ab defghijkimstu : :
3. Lorsqu'elles sont mises en surbrillance, commencez la saisie

pour remplacer le texte sélectionné ou appuyez sur la touche

de retour arriére pour le supprimer. abcdefghijkl O

Mise en forme du texte

La barre d'outils de mise en forme s'ouvre lorsque vous sélectionnez I'outil Texte. Elle contient
des outils standard de mise en forme du texte et I'icone du clavier a I'écran. Utilisez la barre
d'outils de mise en forme pour modifier les propriétés et I'alignement du texte, par exemple la
couleur, la taille, la police, le contour de la zone de texte et les caractéristiques de remplissage
du texte sélectionné.

L'image ci-dessous représente la barre d'outils de mise en forme pour Activinspire Studio.

i
+
1]
(TT)
[T

2 -4-T 7 |B I U T T| i

—+
T =t oy

Dans Activinspire Primary, le format et I'apparence de la barre d'outils de mise en forme sont
I[égerement différents, mais les outils sont les mémes.
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L'image dessous représente la barre d'outils de mise en forme pour Activinspire Primary. Le
tableau de droite énumere les composants numérotés des deux barres d'outils de mise en forme.

, N~ G 00060

HEERS800ODB 00®

Police et taille du texte sélectionné
Style de police (gras, italique, souligné, indice, exposant)
Couleur du texte (noir par défaut) et couleur de fond du texte (transparent

par défaut)

Alignement, interligne et puces

Utilitaires :
e Clavier a I'écran
e Tout sélectionner

e Symboles

Modification de la totalité du texte contenu dans une zone de texte

1. Lorsque l'outil Texte est sélectionné et qu'une zone de texte est ouverte, cliquez dans la zone
de texte.

2. Dans la barre d'outils de mise en forme, cliquez sur Tout sélectionner = .
e Pour modifier la police ou la taille de la police, cliquez sur les menus déroulants.

e Pour modifier la couleur, l'alignement du texte et d'autres caractéristiques, cliquez sur
les boutons correspondants.

3. Pour terminer les modifications, cliquez sur un autre outil.
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Modification d'une partie du texte

1.

3.

Lorsque Il'outil Texte est sélectionné et qu'une zone de texte est ouverte, cliguez dans la zone
de texte.

Maintenez le bouton de la souris enfoncé et déplacez le curseur sur les lettres que vous
souhaitez modifier. Lorsqu'elles sont mises en surbrillance, cliquez sur les boutons
appropriés ou les menus déroulants.

Pour terminer les modifications, cliquez sur un autre outil.

Vérification orthographique

Le vérificateur orthographique du paperboard abe WX vous permet de vérifier et de
corriger rapidement I'orthographe dans la totalité ou une partie de votre paperboard.

Cet outil vérifie toujours I'orthographe a partir du début du paperboard, méme si vous le lancez
sur la derniére page.

Emplacement du vérificateur orthographique du paperboard :

Menu Outils > Plus d'outils

Pour utiliser le vérificateur orthographique du paperboard :

1.

Lorsque Il'outil Texte est sélectionné et qu'une zone de texte est ouverte, cliguez dans la zone
de texte.

Dans le menu Outils > Plus d'outils, sélectionnez le vérificateur orthographique du
paperboard. La boite de dialogue Vérificateur orthographique s'ouvre. Les erreurs
d'orthographe potentielles apparaissent en rouge. Vous pouvez désélectionner cette option

dans Modifier les profils ‘t:-? de la boite de dialogue Modifier les profils.

Vous pouvez accepter ou refuser les suggestions orthographiques, les appliquer a
l'occurrence actuelle seule ou a toutes les occurrences du mot, ou sélectionner le texte dans
la boite de dialogue et saisir vos propres modifications.

Spécifiez vos choix jusqu'a ce que la boite de dialogue de confirmation indique que la
vérification orthographique est terminée ou cliquez sur Terminé pour arréter la vérification.

Copyright Promethean Ltd 2009 129



Activinspire 1.3 Help

Outils avancés

Activinspire propose également deux outils avancés a utiliser avec du texte.

Outil Fonction

Clavier al'écran Ajoutez du texte au tableau sans utiliser le stylo. Tapez
simplement sur les lettres et les symboles du clavier a I'écran

E m pour former des mots et des phrases.

Pour plus de détails, reportez-vous a la rubrique Utilisation du
clavier a I'écran.

Reconnaissance Ecrivez un texte sur le tableau et laissez Activinspire le

da, % convertir en texte a I'écran.
d'écriture Pour plus de détails, reportez-vous a la rubrique Utilisation de

la reconnaissance d'écriture.
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Vous pouvez ajouter une multitude de types d'objets différents a votre paperboard. Ces objets

vont de formes simples créées avec I'outil Forme =" ! et d'annotations créées avec les outils

Stylo f ﬁgou Marqueur I 5“/5‘1 des objets tels que :

e des fichiers de la bibliothéque de ressources ;
e desimages importées ;

e des fichiers son et vidéo.
Vous pouvez manipuler la plupart de ces objets de la méme facon.

Cette rubrique décrit comment créer et manipuler des formes simples avec I'outil Forme :

e Création d'une forme

e Sélection d'une forme

¢ Remplissage d'une forme

e Déplacement ou rotation d'une forme

e Augmentation ou réduction de la taille d'une forme

e Maodification de la forme

e Regroupement et dissociation de formes

Enfin, elle présente également un apercu de deux outils avancés de création de formes au
tableau.

Création d'une forme

Pour ajouter une forme au paperboard :

1. Cliquez sur Forme = == | Le menu Forme s'ouvre. Selon vos préférences, il est aligné
sur le c6té ou le long de la partie inférieure de la fenétre Activinspire.

2. Sélectionnez la forme que vous souhaitez dessiner, par exemple le Triangle. Le curseur se
transforme en fleche doublée d'une version miniature de la forme que vous avez
sélectionnée.

3. Déplacez le curseur vers I'emplacement de la page ol vous souhaitez dessiner la forme, puis
cliguez ou appuyez.

4. Maintenez le bouton enfoncé et dessinez doucement jusqu'a ce que la forme obtienne la
taille désirée.
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Sélection d'une forme

Pour apporter des modifications a la forme que vous venez de créer :

| k',
1. Cliquez sur Sélectionner E E

2. Déplacez le curseur sur la forme. Le curseur prend la forme d'une petite pointe de fleche
doublée d'une croix. Cliquez ou tapez sur la forme. Dans I'exemple ci-dessous, le triangle
noir est sélectionné. Une zone apparait autour de I'objet.

@Nota bene

e LesicOnes alignées au-dessus de I'objet de forme sont appelées des poignées de
sélecteur. Chacune de ces poignées vous permet de modifier I'objet d'une maniére
différente.

P
e L'encadré autour de I'objet comporte des cercles gris - ou jaunes (Activinspire
Primary) aux angles et au centre de chacun des quatre c6tés de la forme. Il s'agit de
poignées de redimensionnement sur lesquelles vous pouvez cliquer pour les déplacer

afin d'étendre ou de déformer I'objet. Une poignée spéciale (NS permet en outre de
redimensionner I'objet sans en modifier les proportions.

Pour plus de détails sur I'ensemble des poignées, reportez-vous a la rubriqgue Référence >
Menus et menus contextuels > Poignées de sélecteur et de redimensionnement.

Les images ci-dessous représentent les poignées de sélecteur pour Activinspire Studio et
Primary. Le tableau décrit les poignées utilisées dans cette rubrique :

Activinspire Studio

Déplacer l'objet librement sur la page
de paperboard. Ignore toutes les
restrictions d'objet et les blocages.

Faire pivoter I'objet autour de son
== centre ou du point d'origine X/Y
lorsqu'il est défini.

Regrouper et dégrouper des objets
afin de les modifier ou de les déplacer
simultanément ou séparément.

Augmenter ou réduire un objet par pas
réduits.

Modifier la forme d'un objet en
déplacant et en faisant glisser ses
coins.
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Activinspire Primary

Remplissage d'une forme

Pour remplir une forme a l'aide de couleurs :

1. Dans la palette d'outils principale, cliguez sur Pot de peinture '.‘-\ &
2. Dans la palette de couleurs, sélectionnez une couleur de remplissage.

3. Cliquez sur la forme.

Déplacement ou rotation d'une forme

Il existe deux moyens de déplacer une forme.
1. Sélectionnez la forme.

2. Maintenez le bouton de la souris ou de I'ActivPen enfoncé et faites glisser la forme a
I'emplacement souhaité sur la page actuelle.

ou

1. Sélectionnez la forme.

2. Cliquez sur Déplacer I'objet librement X %

3. Maintenez le bouton de la souris ou de I'ActivPen enfoncé sur l'icbne et faites glisser la forme a
I'emplacement souhaité sur la page actuelle.
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Rotation d'une forme

1. Sélectionnez la forme.

ﬂ
2. Cliquez sur Rotation d'objets * E]

3. Maintenez le bouton de la souris ou de I'ActivPen enfoncé, puis faites glisser le curseur pour
modifier I'angle de rotation de la forme.

Augmentation ou reduction de la taille d'une forme

Il existe deux moyens d'augmenter ou de réduire la taille d'une forme ou d'un autre objet sans en
modifier les proportions.

Légere modification
1. Sélectionnez la forme.

2. Cliquez sur Agrandir lI'objet w- i ! ou Réduire I'objet * ﬂ pour modifier la taille par pas
réduits.

3. Répétez I'opération jusqu'a ce que la forme obtienne la taille appropriée.

Modification importante

1. Sélectionnez la forme.

2. Cliquez sur Dimensionner I'objet (conserver les proportions) AN f:B].

3. Maintenez le bouton de la souris ou de I'ActivPen enfoncé, puis faites glisser la poignée jusqu'a
ce que la forme obtienne la taille désirée.

Modification de la forme
Il existe deux moyens de modifier la forme d'un objet.

Modification de la longueur ou de la largeur d'un objet

1. Sélectionnez la forme.

2. Cliquez sur l'une des poignées de dimensionnement de I'objet . _JO_

3. Maintenez le bouton de la souris ou de I'ActivPen enfoncé, puis faites glisser la poignée jusqu'a
ce que la forme obtienne la longueur ou la hauteur désirée.
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Modifier les points de forme

Pour apporter des modifications plus complexes ou
subtiles, utilisez I'option Modifier les points de

forme I:I I:I

1. Sélectionnez la forme.

i

2. Cliquez sur Modifier les points de forme I:I I:I .
Une série de carrés apparait le long de l'encadré de
l'objet. Chacun de ces carrés constitue un point de
forme. L'exemple sur la droite illustre les huit points
de forme d'un carré.

X

3. Cliquez et déplacez n'importe quel point de forme
pour modifier la forme du carré.

Regroupement et dissociation de formes

Pour déplacer plusieurs objets en méme temps, vous pouvez les sélectionner tous et les
a a

s
regrouper a l'aide de la poignée de sélecteur Regroupé n a.

- oner & B
1. Cliquez sur Sélectionner & :

2. Cliquez et déplacez le curseur en
diagonale sur tous les objets pour les
sélectionner.

=
3. Cliguez sur Regroupé ﬁ']: La

poignée de sélecteur Regroupé
change de couleur pour indiquer que
les objets ont été regroupés.

4. Cliquez sur les objets regroupés et
faites-les glisser vers leur nouvelle
position.

Pour dissocier des objets afin de
pouvoir les manipuler
individuellement :

1. Cliquez sur n'importe quelle partie du
groupe pour le sélectionner.

2. Cliquez sur la poignée de sélecteur
Regroupé. La poignée change a
nouveau de couleur pour indiquer que
les objets ne sont plus regroupés.
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CAEYENe=] - [P ESEIEN

Pour plus de détails sur I'ensemble
des poignées de sélecteur, reportez-
vous a la rubrique Référence >
Menus et menus contextuels >

Poignées de sélecteur et de
redimensionnement. . .

Outil avancé

. . , . . A % .
Activinspire propose également |'outil Reconnaissance de forme l—-" pour créer des
formes au tableau. Vous dessinez une forme a la main et Activinspire la convertit en objet de
forme. Pour plus de détails, reportez-vous a la rubrique Utilisation de la reconnaissance de
forme.
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Vous pouvez gagner un temps précieux en réutilisant des objets existants.

Cette rubrique décrit les opérations suivantes :

e Copie et duplication d'objets

e Couper et coller les objets

e Ajout d'objets a la barre de raccourcis de |la palette d'outils

Copie et duplication d'objets
Quoique la copie et la duplication d'objet puissent sembler identiques, il s'agit de deux opérations
différentes.

Copier et coller un objet

Lorsque vous copiez un objet, Activinspire le stocke dans la mémoire tampon de collage, ce qui
vous donne le temps de choisir 'emplacement de collage.

Vous pouvez copier un objet de deux maniéres différentes.

Lorsque Il'objet est sélectionné :
e Dans le menu Editer, sélectionnez Copier.

e Cliquez sur le menu d'édition d'objet et sélectionnez Copier.
Vous pouvez coller un objet de trois maniéres différentes.

Accédez a I'emplacement ou vous souhaitez placer la copie de I'objet. Il peut s'agir de la méme
page, d'une page différente ou méme d'un autre paperboard ouvert :

e Cliquez a I'emplacement ou vous souhaitez insérer I'objet, puis sélectionnez Coller dans le menu
Editer.

e Cliquez a l'aide du bouton droit de la souris a I'emplacement ou vous souhaitez insérer |'objet,
puis sélectionnez Coller dans le menu contextuel.

Pour superposer un objet a un autre :
1. Sélectionnez l'autre objet.

2. Cliquez sur le menu d'édition d'objet et sélectionnez Coller. L'objet copié est superposé a l'objet
sélectionné. Les deux objets appartiennent a la méme couche.
Duplication d'un objet

Lorsque vous dupliquez un objet, Activinspire place le double sur l'original de maniéere a le
recouvrir partiellement. L'objet dupliqué est automatiquement sélectionné. Ainsi, lorsque vous
cliquez et faites glisser le curseur, vous déplacez le double et non I'objet d'origine.

Vous pouvez dupliquer un objet de trois maniéres différentes.
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Lorsque l'objet est sélectionné :

e Cliquez sur la poignée de sélecteur
Dupliquer - [I:-'J

e Dans le menu Editer, sélectionnez
Dupliquer.

Dans l'exemple sur la droite, notez que le
second objet recouvre le premier.

Alternative

Vous pouvez dupliquer la page entiére,
puis supprimer tout objet inutile de la
copie :

Cliquez a l'aide du bouton droit de la souris
n'importe ou dans la page, puis
sélectionnez Dupliquer dans le menu
contextuel. Activinspire insére un double de
la page actuelle a la suite de la page
actuelle.

Couper et coller les objets

L'opération de couper-coller permet de supprimer un objet pour l'insérer a un autre emplacement.
Vous pouvez couper et coller un objet de deux manieres différentes.

Lorsque l'objet est sélectionné :
e Dans le menu d'édition d'objet, sélectionnez Couper.

e Dans le menu Fichier, sélectionnez Couper.

Pour coller l'objet :
e Dans le menu d'édition d'objet, sélectionnez Coller.

e Dans le menu Fichier, sélectionnez Coller.
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Ajout d'objets a la barre de raccourcis de la palette
d'outils

Si vous pensez utiliser plusieurs fois certains objets dans vos
lecons, envisagez de les ajouter a la palette d'outils

Sélectionnez tout simplement I'objet ou le groupe d'objets, puis
faites glisser la sélection et déposez-la dans la barre de
raccourcis de la palette d'outils. L'objet apparait a présent dans la
palette d'outils et vous pouvez le sélectionner comme tout autre
outil.

Chaque fois que vous cliquez sur l'icbne, I'objet est ajouté au
centre de la page de paperboard actuelle.
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Cette rubrique décrit plusieurs méthodes simples de suppression d'éléments dans une page :

e Utilisation de la gomme

e Effacement de I'ensemble des éléments de la page

e Rétablissement de la page

e Annuler et Rétablir

e Corbeille du paperboard

Vous pouvez également sélectionner des objets et les supprimer a l'aide de la touche Suppr du
clavier.

La plupart des outils décrits dans cette rubrique sont situés dans la palette d'outils principale,

P —
il —

excepté la corbeille du paperboard ? l\!,J

Utilisation de la gomme &

;
Lagomme J fonctionne sur n'importe quelle annotation enregistrée dans la couche
supérieure.

Vous pouvez utiliser I'outil Gomme de
deux manieres :

e Pour effacer completement
une annotation.

e Pour scinder une annotation
en objets distincts. Cette
option permet de sélectionner
et de manipuler les parties
restantes de I'annotation
comme des objets distincts.

Pour effacer un élément a l'aide de la
gomme :

1. Cliquez sur I'outil Gomme. Le curseur
prend la forme d'une petite gomme
doublée d'un cercle.

2. placez le curseur a I'emplacement
auquel vous souhaitez commencer ;

3. Cliquez et faites glisser le curseur pour
effacer une partie ou l'intégralité de
l'annotation.

<& vous pouvez modifier 'épaisseur
de la gomme de la méme maniéere
gue celle du stylo ou du marqueur.
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Effacement de I'ensemble des éléments de la page &

)

Rétablissement de la page 2 )

T4
Pour supprimer tous les éléments de la page actuelle, cliquez sur Effacer £4 et sélectionnez
Effacer la page.

b__.'
Vous pouvez utiliser I'option Effacer £ dans plusieurs cas, par exemple pour supprimer
I'ensemble des annotations ou pour supprimer I'ensemble des objets sans modifier les autres
éléments.

L'option Effacer est également disponible dans le menu Editer.

T

Il s'agit d'un moyen rapide d'annulation de I'ensemble des modifications apportées a la page
actuelle depuis le dernier enregistrement du paperboard.

T -
L'option Rétablir la page |i|est également disponible depuis le menu Editer.

Annuler 2 iet Rétablir € @'

Les options Annuler et Rétablir sont des outils puissants qui peuvent vous éviter bien des
problémes.

Par exemple, si vous avez utilisé I'un des outils de suppression de maniére immodérée, vous
aurez peut-étre besoin de rétablir une partie ou I'ensemble des éléments supprimés.

Corbeille du paperboard &

Si la corbeille du paperboard est visible, vous pouvez supprimer des objets des maniéeres
suivantes :

Faites glisser un ou plusieurs objets vers la corbeille du
paperboard et déposez-les lorsqu'une fléche rouge
apparait dans la corbeille du paperboard.

Sélectionnez un ou plusieurs objets, puis cliquez sur la
corbeille du paperboard pour les supprimer.

+®
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Cette rubrique a pour objectif d'illustrer l'insertion de différents types de pages dans un
paperboard :

Insérer une page vierge

Insérer une capture du bureau

Insérer une page vierge

1.

Dans le Navigateur de page, cliquez sur la miniature de la page avant ou aprés laquelle vous
souhaitez insérer la page vierge.

Dans le menu Insérer, sélectionnez Page > Page vierge apres la page actuelle ou Page vierge
avant la page actuelle.

Vous pouvez également sélectionner Insérer la page > Page vierge apres la page actuelle ou
Page vierge avant la page actuelle dans le menu contextuel du navigateur de page.

Une page vierge est alors insérée.

Insérer une capture du bureau

1.

Dans le Navigateur de page, cliquez sur la miniature de la page aprés laquelle vous souhaitez
insérer une capture.

Dans le menu Insérer, sélectionnez Page > Capture de bureau. La boite de dialogue 'Insérer la
page' s'ouvre.

Cliquez sur Caméra mﬁ‘. Une capture du bureau de I'ordinateur s'affiche dans une
nouvelle page placée apres la page actuelle.
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Vous pouvez ajouter vos propres ressources, utiliser celles fournies par Activinspire ou faire
appel aux packs de ressources importés dans la bibliotheque de ressources. Servez-vous des
ressources comme de modules pour structurer vos lecons.

Cette rubrique décrit la recherche d'une ressource et son insertion dans un paperboard ainsi que
I'ajout d'une ressource a la bibliothéque de ressources. Elle explique enfin comment ajouter vos
propres ressources a la bibliothéque.

Rechercher laressource (Activinspire Studio)

s -
[~ . . .
1. Cliquez sur le Navigateur de ressources 42, Le dossier Ressources partagées &8 s'ouvre
dans le navigateur. Ce dossier contient les ressources que vous pouvez partager avec vos
collegues. Le navigateur présente également des boutons donnant accés a d'autres dossiers :

Mes ressources Louvre votre dossier de ressources personnel.
. i . . g
e Autre dossier de ressources L affiche les dossiers les plus fréquemment utilisés.

e Naviguer pour localiser un autre dossier :] ouvre une boite de dialogue vous
permettant de rechercher des fichiers sur votre ordinateur ou de créer un autre dossier.

e Recherche dans les ressources de Promethean Planet a ouvre la page de ressources
de Promethean Planet dans votre navigateur Web.

2. Dans le navigateur, localisez dans les catégories des Ressources partagées celle que vous
recherchez et sélectionnez-la. La moitié supérieure du navigateur affiche les sous-dossiers de
cette catégorie.

3. Repérez le dossier contenant le type de ressources que vous souhaitez insérer (par exemple
maths > tangrams dans le dossier Annotations partagées) et sélectionnez-le. La moitié inférieure
du navigateur affiche les miniatures des ressources de ce dossier.

4. Utilisez le curseur pour visionner toutes les ressources de ce sous-dossier.
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Rechercher laressource (Activinspire Primary)

1. Dans la palette d'outils
principale, cliquez sur le
Navigateur de

ressources ==+, Ce
dernier s'affiche sous la
forme d'une pellicule de
film en bas de la fenétre
Activinspire. Dans
I'exemple sur la droite,
vous pouvez observer
guatre ressources. La
ressource avec l'icone
de note de musique
inclut une action liée a
un son.

Veuillez trouver ici une bréve description des éléments du
navigateur de ressources illustré dans l'image ci-dessus.

2. Cliquez sur
Emplacements des

T R
r
ressources Le essources
dossier Ressources
@ Boutons permettant de parcourir les ressources vers l'avant
partagées s'ouvre ou vers | arriere.

dans une fenétre

contextuelle. Il contient Le module d'outils contient les éléments suivants :
les ressources que vous
pouvez partager avec
vos colléegues. Cette
fenétre présente
également des boutons Tampon activé/désactivé
donnant accés a d'autres

dossiers :

Emplacements des ressources

Activer / désactiver la transparence
e Mes ressources

@OUVI’E votre

dossier de
ressources
personnel.

e Autre dossier de
ressources

affiche les
dossiers les plus
fréquemment utilisés.

e Naviguer pour localiser un autre dossier ouvre une boite de dialogue vous
permettant de rechercher des fichiers sur votre ordinateur ou de créer un autre dossier.
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i
.,,
e Recherche dans les ressources de Promethean Planet [‘\Ejouvre la page de ressources
de Promethean Planet dans votre navigateur Web.

3. Dans la fenétre contextuelle, localisez dans les catégories des Ressources partagées celle que
vous recherchez et sélectionnez-la. La fenétre affiche les sous-dossiers de cette catégorie.

4. Repérez le dossier contenant le type de ressources que vous souhaitez insérer (par exemple
maths > tangrams dans le dossier Annotations partagées) et sélectionnez-le. La pellicule affiche
les miniatures des ressources de ce dossier.

5. Utilisez les boutons de défilement vers I'avant et vers l'arriére de la pellicule de film E pour
visionner toutes les ressources de ce sous-dossier.

Insérer une ressource dans un paperboard

Il existe plusieurs méthodes rapides d'insertion d'une ressource :

e Cliquez sur la miniature de la ressource dans le navigateur, faites-la glisser vers la page de
paperboard, puis déposez-la.

¢ Cliguez avec le bouton droit de la souris sur la miniature et sélectionnez Insérer la ressource
dans le paperboard dans le menu contextuel.

e Cliguez sur le menu contextuel et sélectionnez Insérer la ressource dans le paperboard.

Une fois la ressource insérée, vous pouvez lui appliquer les fonctions correspondant le mieux a
vos besoins.

Insérer une ressource dans la bibliotheque de
ressources

Vous pouvez également ajouter vos propres ressources a la bibliotheque de ressources a partir
d'une page de paperboard. Par exemple, cette option est utile si vous souhaitez archiver et
réutiliser certaines images, objets d'action ou conteneurs.

Pour ajouter une ressource a un dossier existant dans la bibliothéque de ressources :

1. Ouvrez le dossier dans le Navigateur de ressources.

2. Cliquez sur l'objet et faites-le glisser vers le dossier dans lequel vous souhaitez l'insérer, puis
relachez-le. La ressource récemment ajoutée apparait désormais dans la section des éléments

du navigateur. Par défaut, elle est désignée par 'RessourceN’, ol 'Ressource’ représente le type
de ressource (une image, par exemple) et 'N' est un chiffre.

Pour renommer la ressource :
1. Sélectionnez la ressource dans le Navigateur de ressources.

2. Sélectionnez Renommer le fichier de ressources dans le menu contextuel. La boite de
dialogue Renommer le fichier de ressources s'ouvre.

3. Saisissez un nom et cliquez sur OK.
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Pour créer un dossier et y ajouter la ressource :

Dans le Navigateur de ressources, recherchez et sélectionnez le dossier dans lequel vous
souhaitez créer un sous-dossier.

Cliquez sur le menu des dossiers du Navigateur de ressources et sélectionnez Créer un
dossier. La boite de dialogue Créer un dossier s'ouvre.

Saisissez un nom de dossier et cliqguez sur OK.

Dans le Navigateur de ressources, recherchez le nouveau dossier, puis faites glisser et déposez
la ressource comme décrit ci-dessus.
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Cette rubrique présente les grilles et leur utilisation :

A propos des grilles

A quel moment utiliser les grilles

Insérer une grille depuis la bibliothéque de ressources

Accrocher a la grille

Afficher ou masquer les grilles

A propos des grilles

La grille est I'un des éléments constituant une couche de fond de paperboard. L'application d'une
grille & une page vous permet de modifier la couleur du fond et d'appliquer une image de fond a
la page. Tous les objets (tels que les annotations et les images) sont placés par-dessus la grille,
car ils appartiennent a une autre couche. Vous pouvez toutefois déplacer la grille de maniére a

I'afficher au-dessus de tous les autres objets.

A quel moment utiliser les grilles

Les grilles sont utiles dans un grand nombre d'activités, dont les suivantes :

Positionneme
nt précis des
objets lors de
la création
d'une
présentation
et alignement
des objets a
'emplaceme
nt approprié
en cas de
glisser-
déplacer.

Création de
lignes
directrices
pour faciliter
la création
d'objets en
trois
dimensions.

/

Création
d'un papier
millimétré
pour la
représentatio
n visuelle de
données
numeériques.

Création
d'un papier
spécial pour
la
représentatio
n de
fonctions
mathématiqu
es
complexes.
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Ajout d'une

échelle aux
démonstratio |

ns,
notamment =

des
transformatio
ns d'objets.

Insérer une grille depuis la bibliotheque de ressources

La bibliotheque de ressources contient des exemples de grilles prétes a I'emploi.

Cette rubrique a pour objectif d'illustrer l'insertion de I'une de ces grilles dans un paperboard :

1. Sélectionnez la page dans laquelle vous souhaitez insérer une grille.

5
2. Cliquez sur le Navigateur de ressources Jﬁ%
3. Dans le dossier Ressources partagées, cliquez sur Grilles.

4. Sélectionnez une catégorie, par exemple Papier millimétré > Vert. Les miniatures du navigateur
affichent les grilles disponibles.

5. Il existe trois méthodes rapides pour ajouter une grille a une page. Cliquez sur la miniature
correspondant a la grille choisie, puis :

o faites glisser la grille et déposez-la sur la page ;
e dans le menu contextuel, sélectionnez Insérer dans le paperboard ;

e cliquez avec le bouton droit de la souris sur la miniature et sélectionnez Insérer dans le
paperboard.

Accrocher alagrille & @

La fonction Accrocher a la grille aligne automatiquement les éléments déplacés a l'intérieur d'un
paperboard sur la grille de la page.

Activer l'alignement d'éléments sur la grille
1. Faites glisser une grille sur la page a partir de la bibliothéque de ressources.
2. Cliguez avec le bouton droit de la souris sur la page et sélectionnez Accrocher ala grille.

3. Déplacez un objet ou créez-en un : vous noterez qu'il s'aligne automatiquement sur la grille.
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Désactiver la fonction Accrocher a la grille

La fonction Accrocher a la grille demeure activée jusqu'a ce que vous la désélectionniez ou que

vous effaciez la grille.

Lorsque la fonction Accrocher a la grille est activée, il se peut que les objets
() ne s'accrochent pas & la grille. Cela peut étre d{ au fait que la grille n'a pas
été congue pour autoriser des accrochages.

Pour plus d'informations, reportez-vous a la rubrique Référence > Outils >
Créateur de grille.

Afficher ou masquer les grilles

Les grilles sont utiles pour la construction d'un paperboard ou pour aligner ou mesurer
précisément un objet. Lors d'une présentation au tableau, la grille peut étre affichée ou masquée.
La grille ne doit pas obligatoirement étre affichée pour pouvoir utiliser la fonction d'accrochage.

Nous partons du principe que vous avez déja ajouté une grille a la page.

Il existe deux maniéres d'afficher et de masquer des grilles.

Navigateur de propriétés

1. Cliquez sur la page pour la sélectionner.
"
2. Ouvrez le Navigateur de propriétés &l .
3. Faites défiler vers le bas jusqu'a Grille. Sélectionnez Vrai comme valeur du champ Visible pour
afficher la grille et Faux pour la masquer.
Clic droit
1. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur la page.
2. Sélectionnez Masquer la grille. Ce bouton de permutation permet d'afficher ou de masquer la

grille.

Pour plus d'informations sur la création de vos propres grilles a I'aide du Créateur de grille

E@ reportez-vous a la rubrique Création et modification des grilles.
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Cette rubrique décrit les opérations suivantes :

e Création d'une forme

e Modification de sa couleur

Création d'une forme

1. Cliquez sur Forme r: b Le curseur change pour vous donner un apercu de la forme par

défaut \ \ une ligne droite. Le menu Forme s'ouvre :

e Dans Activinspire Studio, il se présente par défaut sous la forme d'un panneau vertical
situé sur la droite de la fenétre Activinspire.

e Dans Activinspire Primary, il se présente sous la forme d'une pellicule photographique
déroulée au bas de la fenétre Activinspire. Cliquez sur les boutons de la pellicule pour
révéler plus de formes.

DUQQOO'{‘P
8% esp

2. Cliquez sur une autre forme, par exemple le triangle. Notez que le curseur prend la forme d'un
!
v P

triangle /% /.

3. Positionnez le curseur a I'emplacement ou vous souhaitez commencer a dessiner le triangle, puis
cliguez et faites glisser jusqu'a obtenir la forme désirée.

Modification de sa couleur

Vous pouvez modifier la couleur d'une forme de deux maniéres :

Modification de la couleur du contour

1. Cliquez sur Pot de peinture a %

2. Sélectionnez une couleur dans la palette de couleurs.

e Dans Activinspire Studio, la palette de couleurs se situe dans la palette d'outils
principale.

e Dans Activinspire Primary, elle se trouve dans un bloc situé en bas de la fenétre
d'Activinspire.

3. Positionnez le curseur sur le contour de la forme et cliquez. Le contour prend la couleur choisie.
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Si vous ne cliquez pas sur le contour mais a c6té, la page entiére se
@ remplira de la couleur sélectionnée. Cliquez simplement sur Annuler

‘> ﬁet réessayez.

Modification de la couleur de remplissage

Par défaut, les formes qui viennent d'étre créées sont remplies. La modification de la couleur de
remplissage est encore plus simple que la modification de la couleur du contour :

. B
Ja )
1. Cliquez sur Pot de peinture . RA

2. Sélectionnez une couleur dans la palette de couleurs.

3. Positionnez le curseur sur le centre de la forme et cliquez. La forme se remplit de la couleur
choisie.
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Vous pouvez créer, afficher et modifier les notes de page relatives a votre paperboard avec le

navigateur de notes = .

==
Cliquez sur le navigateur de notes ,.-['"2 Le navigateur s'ouvre.

A l'aide du clavier de l'ordinateur, saisissez vos notes. Elles peuvent étre détaillées ou bréves,
selon vos besoins. Par défaut, vos notes apparaissent sous forme de texte standard.

Pour mettre en forme le texte, utilisez la barre d'outils de mise en forme.

Lorsque vous avez terminé de rédiger vos notes, cliquez sur un autre outil pour fermer le
navigateur et la barre d'outils.
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Lorsque vous avez terminé votre paperboard, vous devez l'enregistrer.

Deux méthodes sont expliquées ci-dessous.

Enregistrer un paperboard sous son nom actuel
Appuyez sur CTRL+S (Windows™ et Linux™) ou sur Cmd+S (Mac®).
e Sivous enregistrez un paperboard déja nommé, aucune autre action n'est nécessaire.
e Sivous enregistrez un nouveau paperboard, une boite de dialogue d'enregistrement classique

s'ouvre, dans laquelle vous pouvez nommer et enregistrer votre paperboard. Apres
I'enregistrement, I'onglet de document du paperboard affiche le nom du nouveau paperboard.

Enregistrer un paperboard sous un nouveau nom

Vous souhaiterez peut-étre utiliser un paperboard comme point de départ et lui apporter des
modifications, puis enregistrer différentes versions pour diverses utilisations.

1. Dans le menu Fichier, sélectionnez Enregistrer sous...
2. Saisissez le nom de votre paperboard.

3. Cliquez sur Enregistrer. L'onglet Document indique a présent le nouveau nom.
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Impression d'un paperboard

Vous pouvez imprimer votre paperboard et le distribuer intégralement ou en partie aux éléves, ou
encore imprimer les notes de page ajoutées a l'aide du navigateur de notes.

1. A partir du menu Fichier, sélectionnez Imprimer ou appuyez sur CTRL+Maj+P (Windows™ et
Linux™) ou Cmd+Maj+P (Mac®). La boite de dialogue d'impression du paperboard s'ouvre (voir
lllustration ci-dessous). De nombreuses options d'impression sont disponibles, dont Exporter en
PDF.

2. Effectuez vos sélections, puis cliquez sur Imprimer.

Activinspire Studio

~Imprimante - [] Indure les notes de page-

Configuration de la page... || Imprime les notes de page uniquement,
Mode ce codeur (8 Colewr () Echelle des gris || Ajouter unsaut de page entre les notes

|| Tracer une ligne de séparation

~Format

o e

Panes avec cadres || Afficher les numéros de page

~Plage de pages du paperboard

® Tout
O hcte
() Pages De: D
A | inprne: | [eecscntinpesin]
Nanrece s L8 [emepshe sprantes et it | ot a fomat o |

Marge de |a page du paperboard (mm) E m

Activinspire Primary

Imprimante B Inclure les notes de page
|(nnﬁg|lraljnn dela page_'

Mode de couleur (J Couleur @ Echelle des gris

Format

Lignes _ : Colonnes -F

Pages avec cadres [l Afficher les numéros de page

Plage de pages du paperboard
O Tout

® Actuel

@ Pages

| Imprimer i'Aperw avant imprﬁsinn'

Mombre de copies s
| Enregistrer les paramétres et quitter | Exporter au format PDF
Marge de la page du paperboard (mm) |

Annuler

154 Copyright Promethean Ltd 2009



Premiers pas avec Activinspire

Cette rubrique décrit les différentes méthodes d'ouverture d'un paperboard.

Ouverture a partir du tableau de bord

A l'exécution d'Activinspire, le tableau de bord s'ouvre, & moins que vous n'ayez désélectionné la
case 'Afficher la fenétre de cible au démarrage'.

Vous pouvez ouvrir un paperboard existant a partir du tableau de bord de deux maniéres
différentes.

Parcourir

1. Cliquez sur Ouvrir un paperboard. Une boite de dialogue s'ouvre. Elle affiche tous les
paperboards se trouvant dans le dossier Mes paperboards.

2. Sélectionnez un paperboard dans la liste ou recherchez un autre dossier contenant des
paperboards, puis cliquez sur Ouvrir. Le paperboard sélectionné s'ouvre dans la fenétre
d'Activinspire.

Liste de tableaux de bord

Activinspire accélére I'accés aux paperboards en affichant les plus récents dans le tableau de
bord. Sélectionnez-en un.

Deux autres méthodes d'ouverture d'un paperboard

1. A partir du menu Fichier, sélectionnez Ouvrir ou appuyez sur CTRL+O (Windows™ et Linux™) ou
Cmd+0O (Mac®). Une boite de dialogue s'ouvre. Elle affiche tous les paperboards se trouvant
dans le dossier Mes paperboards.

2. Sélectionnez un paperboard dans la liste ou recherchez un autre dossier contenant des

paperboards, puis cliquez sur Ouvrir. Le paperboard sélectionné s'ouvre dans la fenétre
d'Activinspire.
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Activinspire vous aide a apporter de la couleur, de l'interactivité et des images a vos lecons.
Cette rubrique offre des suggestions pour une utilisation optimale du logiciel :

1. Utiliser la couleur et les polices

Les tableaux blancs interactifs vous offrent la possibilité d'utiliser une multitude de couleurs dans
vos cours. Par habitude, les utilisateurs se servent uniguement d'une ou de deux polices.
Explorez toute la gamme des polices disponibles, mais souvenez-vous que les couleurs choisies
doivent ressortir sur le tableau. Optez pour un affichage sobre de facon a ce que les objectifs de
la lecon apparaissent distinctement par rapport au reste de la lecon.

2. Exploiter la bibliotheque de ressources

Dans la bibliothéque de ressources, vous trouverez une large gamme d'images, de fonds et
d'autres ressources.

3. Utiliser plusieurs pages

Etalez les exercices sur plusieurs pages pour vous aider & contréler le rythme des lecons.

4. Réenregistrer les paperboards

Lorsque vous utilisez vos paperboards pour enseigner, vous allez les personnaliser pour chaque
cours. Réenregistrez le paperboard sous un nom différent une fois le cours terminé, puis
distribuez-en une copie a chaque éléve.

5. Imprimer les paperboards

Imprimez les pages de paperboard et distribuez-les aux éleves.

6. Explorer les outils de présentation

Profitez des fonctionnalités de présentation d'Activinspire pour rendre vos legons plus créatives

E‘ -5 w)
et stimulantes. A quoi servent le rideau M, |e spot ‘\, le message de téléimprimante L o et

'encre magique “ ?

7. Faire participer les éleves

Encouragez les éléves a tenir des présentations au tableau. Permettez-leur de créer leurs
propres pages, de maitriser les outils et de travailler a deux en mode Utilisateur double. Posez-
leur des questions pertinentes pour stimuler la discussion.

8. Partager les paperboards

Assurez-vous que vos colleégues partagent leurs paperboards avec vous.
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9. Incorporer au paperboard les ressources
disponibles

Utilisez vos supports de stockage (CD-ROM, DVD et périphériques de stockage USB) également
pour les paperboards. Utilisez un scanner pour copier les imprimés réalisés a partir de vos
paperboards, tout en continuant a tirer parti de l'aspect interactif d'Activinspire.

10. Rester concentré sur I'objectif de la legcon

Activinspire favorise un enseignement flexible en vous permettant de donner un aspect spontané
a la lecon tout en respectant les objectifs précisés dans le paperboard.
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Cette rubrique contient des informations pour une utilisation approfondie d'Activinspire :

Utilisation des ressources

Utilisation des objets

Ajout d'éléments interactifs aux paperboards

Utilisation optimale des profils

Présentation au tableau

Importation et exportation de fichiers
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Cette rubrique aborde I'utilisation des ressources :

A propos des ressources

Ajout de ressources a un paperboard

Importation et exportation de packs de ressources

Utilisation de documents de création propre

Publication de paperboards
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Activinspire comprend un ensemble de ressources contenu dans la bibliothéque de ressources.

La bibliothéque de ressources contient plusieurs types de ressources, par exemple des activités,
des formes, des objets, des fonds, des grilles, des fichiers graphiques, des fichiers vidéo, des
sons et des modéles.

Elle se compose de deux Navigateur de ressources
rubriques principales :

e Utilisez Mes ressources

A pour stocker s 2
toute ressource que vous ﬂ b

avez créée.

i | ] Cymrae A
e Utilisez Ressources i i Cyroraeg A
ace @ - | (aadgets and Widgets |
partagées P & pour I c t T
accéder aux ressources il e
qui ont été installées avec i 4 Wl ducational games
Activinspire. R
Utilisez le navigateur de e Educational widgets .
% E [ Mumber generators ”
ressources pour [

organiser les dossiers de la |
bibliothéque de ressources
ainsi que leur contenu.

Vous pouvez personnaliser 10 objets
la bibliotheque de
ressources en ajoutant vos
propres dossiers et
ressources et en
supprimant ceux qui ne
vous sont pas utiles.

Vous pouvez également
stocker vos ressources
dans d'autres dossiers de
votre ordinateur.

Vous pouvez récupérer
n'importe quelle ressource
présente sur votre
ordinateur et, en présence
d'une connexion & Internet,
télécharger des ressources
a partir de Promethean
Planet.

Pour télécharger des
ressources a partir
de Promethean
Planet, vous devez
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vous enregistrer en
tant que membre et
ouvrir une session.

Jetez un coup
d'ceil !
Si vous n'avez pas encore
exploré la bibliothéque de

ressources, c'est le
moment.

1. Ouvrez la bibliotheque de
ressources.
Dans Activinspire Primary,
cliquez sur le bouton
Emplacements des

ressources E‘] de la
pellicule.

2. Parcourez les dossiers
Ressources partagées.
Cliquez sur les symboles +
et - pour développer ou
réduire les dossiers
affichés.

3. Recherchez des catégories
qui pourraient vous
intéresser et étudiez leur
contenu.
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Recherche de ressources
locales

Explorer la bibliothéque de ressources permet de se
familiariser avec sa structure hiérarchique.
Cependant, pour rechercher rapidement un type de
ressource en particulier, utilisez la fonction de
recherche de ressources locales.

1. Ouvrez la bibliothéque de ressources.
Dans Activinspire Primary, cliquez sur le bouton

Emplacements des ressources E‘]de la pellicule.

2. Sélectionnez le dossier dans lequel vous souhaitez
effectuer la recherche :

e Mes ressources ;
e Ressources partagées ;

e  Autres ressources.

IgearcH ”phuns E

Makch search words ko |

Igearcﬂ "ptlnns E

Match search words to

[ &

b

L
fn ]
o]

Filenames

Keywords

Search for the following types of resource

[ & E &

Flipcharts Activities Shapes
Flipchart pages Yideos Annotations
Backgrounds Sounds Text

Grids Images Other

| Select all | Clear all

Cancel

3. Saisissez un terme a rechercher.

4. Cliquez sur Afficher les options de recherche

=] [
o
d=1] [M=1], La boite de dialogue Options de

recherche s'ouvre. Vous pouvez rechercher des
noms de fichiers et/ou des mots-clés et appliquer
ces criteres de recherche a toutes les ressources ou
a certains types de ressources uniquement.

5. Effectuez votre sélection et cliquez sur Terminé.
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@ Activinspire garde en mémoire vos options pour que vous puissiez les utiliser lors de
votre prochaine recherche.

6. Cliquez sur Démarrer Rechercher 0 ﬁ Lors de la premiére utilisation de la fonction de
recherche sur votre ordinateur, une boite de dialogue indique que vous devez indexer les
ressources pour y effectuer des recherches.

Fa

.
_ Inspire

The library vou have selected cannot be searched until it has been indexed, would vou like ko do that now?

Yes ] [Cancel Search

La durée de l'indexation est subordonnée a la taille et a la structure de votre bibliotheque de
ressources. Activinspire gére l'index automatiquement apres sa création.

7. Cliguez sur Oui pour indexer vos ressources.

8. Une fois l'index créé, cliguez a nouveau sur Démarrer Rechercher @ ﬁ Tous les
éléments correspondant a vos options et termes de recherche s'affichent dans le panneau
Eléments du Navigateur de ressources.

=fe=m === [0] [0[0) o mer IR
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La procédure d'ajout de ressources a un paperboard a partir de la bibliothéque de ressources est
toujours la méme, quel que soit le type de ressource.

Cette rubrique aborde les modéles, type de ressource aux utilisations multiples :

e A propos des modéles

e Insertion d'un modéle

A propos des modéles

Certains modeles sont congus pour étre utilisés tels quels, tandis que vous pouvez en utiliser
d'autres comme point de départ pour développer votre propre projet. Les modeles peuvent vous
faire gagner du temps, par exemple lorsque vous avez besoin de constituer une legon
rapidement.

Certains modeéles contiennent des notes de page offrant des suggestions relatives a l'utilisation
du modéle. Vous étes libre d'utiliser les modéles comme vous le souhaitez.

Vous pouvez également obtenir d'autres modéles en accédant & Promethean Planet 6

Insertion d'un modele

Cette rubrique vous indique quelgues moyens rapides d'insertion de modeles dans votre
paperboard.
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Glisser-déplacer

1. Dansle
Navigateur de
page, cliquez
sur la miniature
de la page sur
laguelle vous
souhaitez
insérer un
modele de

page.

2. Ouvrezle
Navigateur de
ressources et
accédez au
dossier
Modeéles.

3. Sélectionnez
une catégorie
et affichez son
contenu dans le
Navigateur. Par
exemple,
Modéles >
Mode double.
Cette catégorie
contient des
modeles
permettant de
travailler en
utilisant deux
stylos ActivPen.

4. Cliquez surle
modele de
votre choix et
faites-le glisser
vers la page de
paperboard.

L'exemple sur
la droite illustre
un modele
permettant de
travailler sur les
chiffres en
mode
Utilisateur
double.

o=
Pour obtenir des suggestions sur I'utilisation de ce modeéle, cliquez sur l'icbne Notes - L==
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@Aprés avoir ajouté un modéle comme page d'activité, enregistrez le paperboard.

Ensuite, aprés avoir exécuté I'activité, vous pouvez utiliser I'icbne Rétablir la page |i| @pour
restaurer I'état d'origine de la page d'activité.

Utilisation du menu Insérer

1.

Dans le Navigateur de page, cliqguez sur la miniature de la page sur laquelle vous souhaitez
insérer un modéle de page.

Dans le menu Insérer, sélectionnez Page >, puis l'une des catégories disponibles, par exemple,
Modeles > Mode double.,

ou

Dans le menu Insérer, sélectionnez Page > Plus de modéles de page. Le dossier Ressources
partagées s'ouvre dans le Navigateur de ressources.

Cliquez sur le dossier Modéles de page partagés et étudiez les miniatures des modeles
disponibles.

Faites glisser le modeéle de votre choix vers la page de paperboard ou cliquez deux fois sur la
miniature pour ajouter le modéle correspondant a la page.
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Cette rubrique décrit I'importation et I'exportation de packs de ressources.

Importation de packs de ressources

Vous pouvez importer des packs de ressources dans Mes ressources ou dans Ressources
partagées.

Dans le menu Fichier, sélectionnez Importer > Pack de ressources vers mes ressources ou
Pack de ressources vers les ressources partagées. Une boite de dialogue s'ouvre.

Accédez a I'emplacement de votre pack de ressources.

Sélectionnez ce dernier et cliquez sur Ouvrir.

Exportation de packs de ressources

Tout dossier de ressources peut devenir un pack de ressources.

Dans le navigateur de ressources, sélectionnez le dossier de ressources que vous souhaitez
exporter.

Cliquez avec le bouton droit de la souris et sélectionnez Exporter vers le pack de ressources
ou

Dans le menu contextuel, sélectionnez Exporter vers le pack de ressources. Une hoite de
dialogue s'ouvre.

Sélectionnez I'emplacement vers lequel vous souhaitez exporter le dossier.
Saisissez un nom pour le pack de ressources.

Cliquez sur Enregistrer. Si I'emplacement sélectionné contient déja un pack de ressources
portant le méme nom, Activinspire vous invite :

e aremplacer le pack existant ;
e aétendre le pack de ressources ;

e aabandonner I'opération.
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Nous sommes conscients que le format des supports de formation peut varier. Tout le monde a
sa propre facon de créer et de présenter des informations. Activinspire est compatible avec de
nombreux formats traditionnels.

Vous pouvez :

e Glisser-déplacer des images et du texte vers des paperboards provenant d'autres applications
exécutées sur le méme ordinateur

e Importer des fichiers a partir d'autres applications, par exemple SMART Notebook et Microsoft
PowerPoint (pour plus de détails, reportez-vous a la rubrique Importation et exportation de
fichiers).

e Naviguer dans les ressources existantes a I'aide du navigateur de ressources.

e Ouvrir des paperboard (.flp) créés avec des versions antérieures du logiciel Promethean
(ActivStudio ou ActivPrimary versions 2 et 3).

Il est important de noter qu'Activinspire permet d'ouvrir des paperboards créés avec des

@ versions antérieures du logiciel Promethean, mais enregistre les paperboards dans un
format (.flipchart) incompatible avec ces versions antérieures. Une fois enregistrés dans
Activinspire, ces paperboards ne pourront plus étre ouverts ni dans ActivPrimary, ni dans
ActivStudio.

En présence de paperboards contenant des actions, vérifiez que ces derniéres
fonctionnent correctement.

Si ce n'est pas le cas, reportez-vous a la rubrique Référence > Actions > Résumé des
différences décrivant les différences entre les actions créées dans Activinspire et celles
créées avec des versions antérieures des logiciels Promethean.
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L'éditeur de paperboard permet de créer une version protégée d'un paperboard, en empéchant
I'utilisation de certaines fonctions d'édition et de sortie. Vous pouvez donc diffuser le paperboard
en version protégée et interdire la copie, I'impression ou I'utilisation de I'outil Caméra a I'utilisateur

Enregistrez une copie de votre paperboard dans un emplacement connu avant de le

@ publier. Apres publication, les limitations que vous avez définies s'appliqueront non

seulement aux utilisateurs mais aussi a vous-méme.

Ajoutez les informations d'éditeur au paperboard et limitez-en les utilisations
possibles.

Deux méthodes d'ouverture de I'éditeur de paperboard

Depuis la palette d'outils principale :

1.

2.

Cliquez sur l'icbne Menu principal .

Sélectionnez Publier...

Depuis le menu Fichier :

1.

Dans le menu Fichier, sélectionnez Publier... La boite de dialogue Editeur de paperboard
s'‘ouvre.

Saisissez les informations sur I'éditeur. Ces informations vous sont destinées et ne sont pas
visibles pour les autres utilisateurs.

Sélectionnez ou désélectionnez les restrictions selon vos besoins, puis procédez comme suit :
e Cliquez sur Annuler pour fermer la boite de dialogue sans enregistrer.
e Cliquez sur Enregistrer les détails pour enregistrer vos choix sans les publier.

e Cliquez sur Publier... pour appliquer vos sélections et publier le paperboard a un autre
emplacement.

Pour en savoir plus, reportez-vous a la rubrique Options d'éditeur de paperboard.
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Cette rubrique aborde l'utilisation des objets :

Utilisation de couches et superposition

Ajout d'images

Ajout et suppression de liens

Ajout de multimédia

Transformation d'objets

Création et édition de grilles

Maodification des propriétés d'un objet
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Cette rubrique aborde l'utilisation des couches et la superposition des objets :

e Pour en savoir plus sur les couches

e Déplacer un objet vers une autre couche

e Superposer des objets

Pour en savoir plus sur les couches

Rappelons ici que tous les objets sont placés par défaut sur des couches et qu'ils peuvent étre
déplacés d'une couche a l'autre.

Couche Par défaut, cette couche contient tous les objets créés a l'aide des outils
supérieure Connecteur, Stylo, Marqueur ou Encre magique. Ces objets s'affichent au-
dessus de tout autre objet placé sur les couches inférieures.

Couche Par défaut, cette couche contient les images, les formes et les objets de
intermédiaire  texte.

Les annotations sur lesquelles est utilisée la reconnaissance d'écriture sont
converties automatiquement en objets de texte et placées sur la couche
intermédiaire.

Ces objets s'affichent derriere (ou sous) les objets placés sur la couche
supérieure, mais devant (ou sur) les objets placés sur la couche inférieure.

Couche Cette couche, a l'origine vierge, contient tous les objets et connecteurs qui
inférieure sont physiquement placés dessus. Pour plus de détails, reportez-vous a la
section Déplacer un objet vers une autre couche ci-dessous.

Couche de La couche de fond se compose de trois éléments :
fond
e la couleur de page de fond ;

e limage de fond (facultative) ;

e la grille (facultative).

De plus, vous pouvez placer n'importe quel objet sur la couche de
fond. Ces objets sont alors verrouillés sur la couche de fond et
apparaissent en dessous de tous les objets des autres couches.

Si la couche de fond contient une image de fond, la fagon dont
I'image remplit la page dépend de la propriété Ajuster au fond. Pour
plus d'informations, reportez-vous a la rubrique Référence >
Propriétés > Propriétés diverses.

Les couches sont parfaitement distinctes les unes des autres. Par conséquent, vous pouvez
remplacer le fond sans que cela n'affecte les images ou les annotations des autres couches.
Vous pouvez également ajouter des annotations sur vos photos ou sur le fond sans que cela
n‘affecte les autres couches.

Déplacer un objet vers une autre couche

1. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur l'objet.
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2. Dans le menu contextuel, sélectionnez Organiser > A la couche supérieure “=, A la couche

intermédiaire “—ou A la couche inférieure ** . Vous pouvez, par exemple, recouvrir un objet
d'annotation par un objet d'image.

Les annotations faites a l'aide de I'outil Encre magiquer{- g masquent (entierement ou
partiellement) les objets des couches supérieures (y compris les annotations et les images), et
vous permettent de voir en transparence les couches placées en dessous.

"’_‘/
@ Utilisez l'outil Effaceur £4 g‘ approprié pour supprimer les objets de chaque couche.

Superposer des objets

Tous les objets sont placés dans la superposition dans 'ordre dans lequel ils sont ajoutés a la
page, c'est-a-dire que chaque objet est successivement placé au-dessus de I'objet précédent
dans sa propre couche. Pour vous donner une idée du fonctionnement, prenez un jeu de cartes ;
si vous voulez voir une carte entierement, vous devez la retirer du paquet et la placer au-dessus
des autres cartes. L'objet placé en dernier sur la page se trouve en haut de la superposition.

Dans lI'exemple, les cartes ont été
ajoutées dans l'ordre suivant :

e Dbleuel
e jaune 2
e rouge 3

La regle qui s'applique est la suivante :

e |a carte bleue s'affiche en dessous des
cartes jaune et rouge ;

e la carte jaune s'affiche au-dessus de la
carte bleue mais en dessous de la carte
rouge ;

e la carte rouge s'affiche au-dessus des
cartes jaune et bleue.

Ces regles s'appliquent a chaque couche
en fonction de 'ordre de superposition
des couches, mais également de I'ordre
de superposition au sein des couches.
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Modifier I'ordre de superposition

Vous pouvez modifier I'ordre de
superposition en déplacant un objet dans
la superposition.

Dans lI'exemple, I'ordre des cartes a été
modifié. La carte rouge 3 se trouve
maintenant en bas de la superposition.

L'ordre de superposition peut étre modifié
de deux maniéres.

Déplacer d'un cran vers le haut ou vers le I\)
bas

1. Sélectionnez un objet.

2. Dans le menu contextuel, sélectionnez

sg o i+

Renvoyer | x ‘« ou Avancer

tiC C

-~ ji . L'objet est déplacé d'un cran

vers le haut ou le bas de la superposition.
3. Répétez la procédure si besoin est.
Déplacer tout en haut ou tout en bas de la
superposition
1. Sélectionnez un objet.

2. Dans le menu Editer, sélectionnez
Organiser > Avancer ou Eloigner.
L'objet passe alors a la premiére ou la
derniére position dans la superposition.

Vous pouvez également sélectionner plusieurs objets a déplacer au premier plan ou au fond.
Chaque objet conserve sa position par rapport aux autres objets dans la superposition.
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Cette rubrique répertorie les types d'images que vous pouvez utiliser et décrit comment les
ajouter ;

Types de fichiers graphiques disponibles

Ajout d'une image de la bibliothégue de ressources

Ajout d'une image d'une caméra ou d'un scanner TWAIN

Ajout d'une image provenant d'une autre source

Types de fichiers graphiques disponibles

Vous pouvez ajouter aux paperboards les images possédant les extensions de fichier suivantes :
Jjpg, .gif, .omp, .tif, .png et .wmf (pour les ordinateurs fonctionnant sous Windows uniquement).

Les autres formats ne sont pas pris en charge.

Ajout d'une image de la bibliotheque de ressources

4,

9
Ouvrez le Navigateur de ressources J& .

Dans le panneau supérieur du navigateur, parcourez les ressources partagées jusqu'a ce que
vous trouviez la catégorie désirée.

Ouvrez le dossier et parcourez-en le contenu dans le panneau inférieur du navigateur de
ressources.

Cliquez deux fois sur I'image ou faites-la glisser vers la page de paperboard.

Ajout d'une image d'une caméra ou d'un scanner
TWAIN

@Vous devez posséder Activinspire Professional pour utiliser cette fonction.

- w1

Vérifiez que le pilote de 53
I'appareil TWAIN est installé Select Source .
sur votre ordinateur et que 5 }

aLurces:

I'appareil fonctionne

SDP TwalM Data Souwrce 1.0 [32-32)
correctement.

Branchez I'appareil dans un

port série ou USB sur votre Select
ordinateur Windows ou Mac
et mettez-le sous tension. Cancel

Sélectionnez Insérer >
Depuis un scanner/un
appareil photo. La boite de
dialogue de sélection de la
source qui s'affiche indique
tous les appareils TWAIN
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dont les pilotes sont installés
sur votre ordinateur.

Cliquez sur I'appareil de votre
choix, puis sur Sélectionner.
Une boite de dialogue
spécifique a I'appareil que
vous avez sélectionné
s'ouvre.

Suivez les instructions a
I'écran jusqu'a l'insertion de
l'image dans la page de
paperboard actuelle.

Ajout d'une image provenant d'une autre source

1.

Dans le menu Insérer, sélectionnez Médias. La boite de dialogue Choisissez le média a insérer
s'‘ouvre.

Sélectionnez le dossier qui contient le fichier. Il peut étre situé sur votre ordinateur ou sur le
réseau.

Cliquez deux fois sur le fichier ou cliquez sur le fichier, puis sur Ouvrir.

Vous pouvez également créer vos propres captures d'écran au tableau a l'aide

@ de l'outil Caméra m"& .

Pour plus d'informations, reportez-vous a la rubrique Utilisation de la caméra.
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Insérez dans vos paperboards des liens vers des fichiers ou des sites Web afin d'enrichir
I'expérience d'apprentissage, modifier le rythme des legons ou favoriser la concentration des
éléves.

Pour ouvrir le fichier ou accéder au site Web, cliquez simplement sur le lien au moment opportun
de la lecon.

Cette rubrique décrit les opérations suivantes :

Création d'un lien vers un fichier

Création d'un lien vers un site Web

Suppression ou modification d'un lien
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Création d'un lien vers un fichier

Lorsque vous créez un lien vers un fichier, vous disposez des options suivantes pour contrdler

I'apparence du lien sur la page et I'emplacement de stockage du fichier :

Option

Ajouter un lien sous la forme

de...
Texte

Icone d'image

Objet d’action
Objet existant

Parametre fictif

Stocker sous

Stocker le fichier
extérieurement

Stocker le fichier dans le
paperboard

Stocker le fichier dans le
paperboard + Répertoire

Multimédia
Lecture auto
En boucle

Controleur

Parametre fictif

178

Action

Ajoutez le lien sous la forme d'une chaine de texte.

Ajoutez le lien sous la forme d'une icone d'image sur la
page.

Ajoutez le lien sous la forme d'un objet d'action.

Associez le lien avec un objet existant de la page.

Insérez un parametre fictif (pour les fichiers multimédia).

Vous pouvez modifier I'image de parameétre fictif "t
si nécessaire.

Stockez le fichier séparément du fichier de paperboard.

Incluez le fichier dans le paperboard. Selon la taille et la
nature du fichier, cette action peut augmenter la taille du
fichier .flipchart de facon considérable.

Incluez le fichier dans le paperboard, ainsi que dans un
répertoire de votre choix.

S'applique aux fichiers multimédia uniquement :
Lisez le fichier automatiquement a I'ouverture du paperboard.
Lisez le fichier en boucle.

Affichez le contréleur multimédia de fagon a pouvoir démarrer
et arréter la lecture.

Ajoutez le lien sous la forme d'une image de parametre fictif.
Vous pouvez accepter I'image par défaut ou rechercher une
image différente.
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Cette rubrique décrit la création d'un lien entre un objet existant et un fichier de maniére a ce que
le fichier s'ouvre a la sélection de I'objet.

Dans le menu
Insérer,
sélectionnez
Lien > Fichier.
La boite de
dialogue de
sélection d'un
fichier s'ouvre.

Recherchez le
dossier
contenant le
fichier vers
lequel vous
souhaitez créer
un lien.

Cliquez deux
fois sur le fichier
ou
sélectionnez-le
et cliquez sur
Ouvrir. La boite
de dialogue
d'insertion d'un
fichier s'ouvre.

Sélectionnez
Objet existant,
comme illustré
a droite.

Cliquez sur le
bouton de
sélection

[ ]

La boite de
dialogue de
sélection d'un
objet s'ouvre.

Sélectionnez
l'objet auquel
Vous souhaitez
associer le lien.
Dans
l'illustration sur
la droite, il s'agit
du triangle noir.

Cliquez sur OK.
La boite de

- . . "
__ Insérer un fichier

.

Spedfiez un chemin d'accés ou un nom de fichier & sjouter comme lien. ..
P hckivErpressions. pngl
Farzmétres de ligne de commance

Ajouter ur lien sous forme de

(¥ Texte () Tefine dimape () Objet daction

Stodeer sous

) Ohiet existant

)

Indicateur fe position

(%) Stocker le fichier extérieurement ) Stocker ke fichier dans le paperboard () Store flein fipdhart + Directory

Répertoire

Multmedia
Lecturs auto En boude

Indicateur de position

Modifier 'mage de paramatre ficti

Controleur

[ 0K

] ’ Annuer

Sélectionner un objet

T care
I caré
I carré
r Triangle  3x4x5

Ok ] [ Annuler
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dialogue de
sélection d'un
fichier s'ouvre a
nouveau.

8. Sélectionnez
I'emplacement
dans lequel
vous souhaitez
stocker le
fichier, par
exemple
Stocker le
fichier
extérieurement.

9. Cliquez sur OK.

Création d'un lien vers un site Web

La procédure de création d'un lien vers un site Web est trés similaire a la création d'un lien vers
un fichier. Vous pouvez ajouter des liens sous les formes suivantes :

o Texte
e |cbne d'image
e Objet d’action

e Objet existant

Pour obtenir une description des options, reportez-vous a la rubrique Création d'un lien vers un
fichier ci-dessus.

Cette rubrique décrit I'ajout d'un lien sous la forme d'une icbne d'image. Le navigateur Internet de
votre systeme d'exploitation ouvre 'URL sélectionnée lorsque vous cliquez sur l'icéne.

-

.
1. Dansle menu 1 Insérer un site Web

Insérer,
sélectionnez
Lien > Site
Web. La boite
de dialogue Ajouter un lien sous forme de

d'insertion d'un
site Web (%) Texts () Icéne dimage () Objet d'action ) Objet existant

Saisissez un site Web 3 lier, par exemple "www.google.com’

s'ouvre.

2. Saisissez 'URL ’

du site Web Ok ] [ Annuler

vers lequel vous
souhaitez créer
un lien.

3. Sélectionnez
Icone d'image.

4. Cliguez sur OK.
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Suppression ou modification d'un lien

Chaque site Web est amené a changer, tout comme votre paperboard. Il peut donc vous arriver
de devoir supprimer ou modifier un lien. Cette rubrique décrit la procédure a suivre.

Suppression d'un lien

Il existe deux maniéres rapides de supprimer un lien. Cliquez a l'aide du bouton droit de la souris
sur l'icbne, I'image, I'objet ou la chaine de texte, puis :

o faites glisser I'élément dans la corbeille du paperboard ;

e sélectionnez Supprimer dans le menu contextuel.

Autre méthode :

1. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur le lien.

2. Dans le menu contextuel, sélectionnez Navigateur d'action.
3. cliquez sur Supprimer les éléments existants.

Modification d'un lien

1. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur le lien.

2. Dans le menu contextuel, sélectionnez Navigateur d'action.
3. Dans 'Propriétés d'action’, sélectionnez I'URL et modifiez-la.

4. Cliguez sur Appliquer les modifications.
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Vous pouvez ajouter du son et des vidéos a vos paperboards, a condition que votre matériel
prenne en charge ces fonctions.

Fichiers son

Des fichiers son sont disponibles dans les ressources Activinspire.

Affichez le navigateur de ressources et accédez a Ressources partagées > Sons > Animaux
> Oiseau.wav.

Faites glisser le fichier vers votre paperboard. Il est inséré sous la forme d'un objet d'image dont
I'action associée est la lecture du fichier.

Lorsque vous placez le curseur sur l'image, l'icdne bleue indiquant une action associée s'affiche.

Lorsque vous cliquez sur l'image, le son est lu et le contréleur de son d'Activinspire s'affiche par

défaut.
Contrileur de son ]
a.a v

Sélectionnez Apercu > Contrdleur de son pour masquer le contr6leur de son.
Vous pouvez désactiver l'affichage du contréleur de son dans votre profil :

Sélectionnez Fichier > Configuration > onglet Configuration > Multimédia et désélectionnez
la case Afficher le contréleur de son.

Lorsque vous cliquez avec le bouton droit de la souris sur lI'image, elle est sélectionnée, comme
l'indiquent les poignées de sélecteur.

B 3] ] (N (] (N e |
. ) .I.f"\. s =9 ) .I.f' - R
L L A
o= f =
oy Ly

L P
A ., \\
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Le navigateur d'objet (ci-dessous) affiche I'image et le navigateur d'action affiche I'action
associée.

Chijets Masgug Verrouilé

EI Couche inférieure
“ Couche de fond

Vous pouvez lire simultanément deux types différents de fichier son. Deux contr6leurs
apparaissent, affichant Piste 1 et Piste 2.

La piste 1 correspond a des fichiers audio ou de données vocales aux formats suivants : .wma
.wav .snd .au .aif .aifc .aiff.

La piste 2 correspond a des fichiers audio plus complexes aux formats suivants : .mp3, .cda,
.mid, .rmi, .midi.

Dans la barre de menu, sélectionnez Insérer > Médias.

La boite de dialogue Choisissez le média a insérer s'ouvre.

Cholslseez ke mddia a insdrer

Rizgarder dznz (L) Administator - O e M-

F .;jIAn'-cril:un States.swl
i E} (erowser prg

Mes documents EIH-:rn‘-:ln'r Improsdisator YST{Yideo).Fv

rEcents i-':lJGbJEI:ErDNSEr png
— LE'IE-:uunt:tCu:uri:ru:ulraur -png

[ ) soundobject.png
By Thumbs.db

R IDeonTROLLER. png
. l-'-ﬂw.a-.-oh]ect. preg
J 8 warmeSample. wamy

Mes cocumenis

Pozte de Iravsil
-g Mem du ficher : i S ample winy v
Favaliz ifzean | Fichiers de pp= | Tous e liciers [7) v | [ Annuer ]
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Sélectionnez Insérer > Lien.

-

__ Insérer un fichier

Spedfiez un chemin d'accés ou un nom de fichier & ajouter comme lien. ..
| C: [Documents and Settings fActiv SoftwareActiveoftware Professional/Shared Videos animals ZDD4.mpg|| E]
Paramétres de ligne de commande

Ajouter un lien sous forme de

(#) Texte () Ichne dimage {) Objetd’action () Objet existant Indicateur de position

Stocker sous
{#) Stocker le fichier extérieurement () Stocker le fichier dans le paperboard () Store file in fipchart + Directory
Reépertoire
Multimedia
Lecture auto En boude Contrleur

Indicateur de position

Modifier 'mage de paramétre fictif.

oK I [ Annuler

Vous pouvez également créer vos fichiers son et animation avec Activinspire,
a condition que votre matériel les prenne en charge.

Pour plus d'informations, reportez-vous aux rubriques suivantes :

e En savoir plus sur Activinspire > Présentation au tableau > Utilisation de
I'enregistreur d'écran

e En savoir plus sur Activinspire > Présentation au tableau > Utilisation de
I'enregistreur de son
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Sélectionner des objets

,_I_,‘l"

Cliquez pour sélectionnez des objets lorsque le curseur Objet indique que I'objet
est valide.

Cliquez et faites glisser le curseur en diagonale. Un rectangle gris indique la zone de sélection.
Tout objet touché par la zone de sélection est sélectionné. Cliquez dans le navigateur de
propriéteés.

Déplacer des objets

Cliquez sur I'objet et faites-le glisser, ou déplacez-le a I'aide de la poignée de déplacement libre
x ég'l)de facon a ne pas rester directement devant le tableau.

Redimensionner les objets
Cliquez et faites glisser les poignées de sélecteur pour redimensionner les objets.

Pour transformer les objets en conservant I'échelle, utilisez la poignée inférieure droite. Les
proportions d'origine sont conservées. Si vous redimensionnez I'objet a l'aide des autres
poignées, les proportions seront modifiées et I'objet sera alors déformé.

Si vous modifiez les proportions d'un objet par erreur, cliquez avec le bouton droit de la souris et
affichez le navigateur de propriétés. Le facteur d'échelle X et Y indique précisément I'échelle. X et
Y doivent avoir la méme valeur pour conserver les proportions. Pour rétablir la taille d'origine,
définissez X et Y sur 1.

Le menu contextuel d'édition d'objet contient des outils de transformation pratiques (voir ci-
dessous) qui peuvent étre ajoutés comme éléments de profil.
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] *_ Increase Object Size Ctrl+=

Decrease Ohject Size Ckrl+-

roge
Q Original Size

I | Eest Fit ko Width

Best Fit ko Height
align Left

Best Fik ko Page
align Centre ¥
Mirrar in = &xis
align Right
Mirror in Y Sxis

| In =

align Top

Flip in ¥ Axis Chrl+5Shift+
-Il- align Centre ¥
T Flip in % &xis Chrl+5hift+y
- |I align Bokkam
Align [ 3
|=,| Align width
ll Align Height

align Angle

T & oo

Augmenter/Réduire la taille de I'objet : la taille de I'objet est augmentée ou réduite de 10 %.

Taille d'origine : la taille d'origine de I'objet est rétablie.

Ajuster a la largeur : sila largeur d'un objet est augmentée, la hauteur est ajustée
proportionnellement.

Ajuster a la hauteur : si la hauteur d'un objet est augmentée, la largeur est ajustée
proportionnellement.

Ajuster a la page : la taille de I'objet est ajustée proportionnellement a la taille de la page.
Projeter I'axe des X/Y : I'objet est reflété sur 'axe X ou Y.

Inverser I'axe des X/Y : I'objet est reflété et dupliqué sur I'axe X ou Y.

Les options d'alignement sont affichées graphiquement dans le menu.
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La grille est un fond tramé. Vous pouvez choisir des fonds présentant des couleurs et des images

différentes.

Pour sélectionner un fond :

Dans le menu principal, sélectionnez Fichier > Editer > Fond de page.

Pour créer une grille :

Cliquez avec le bouton droit de la souris sur une zone vierge de la page de paperboard.
Sélectionnez ensuite Créateur de grille dans le menu contextuel.

Le créateur
de grille est
composé de
trois
sections :

Parameétres
d'accrochage
et d'échelle
de la Grille.

Grille
(niveau) :
ajout/suppre
ssion de
niveaux et
réinitialisatio
n de la grille.
Niveau
actuel :
définition
d'options,
notamment
le motif et la
couleurde
chaque
niveau.

Vous pouvez
modifier les
paramétres
de la grille et
prévisualiser
instantaném
ent les
modifications
apportées.

Sélectionnez
Fermer pour
continuer a

A propos du créateur de grille # |

I Créateur de grille

Grille
Visible

Echelle de miniature Echelle par défaut Pas d'échelle

[] autoriser laccrochage | 1.00

[] Toujours visible

Grille (1 niveau)

Ajouter un niveau

Miveau actuel
1 v
Début X

0.00

Couleur...

Style de grille
Style de ligne

Direction

1.00

Supprimer un niveau

Visible
Début ¥
0.00

Mormal
Lignes solides

ke

Accrocher
Pas X
32,00

Rétablir
vers I'avant
Pas Y
32.00

Fermer
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travailler
dans le
paperboard.

Sélectionnez
la case
Visible. La
grille par
défaut est
affichée.

La grille par
défaut
présente un
niveau et un
motif de
grille
composé de

lignes
pleines,
horizontales
et verticales
(Direction
X-Y).

Sélectionnez
la case
Autoriser
['accrochag
e pour
activer
l'accrochage
des objets
aux points

188
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= Grille

Wisible

Echelle de miniature
Echelle par défaut
Pas d'échelle
Autoriser ['accrochage
Toujours visible

Créateur de grille
|

Wrai A

2

5

1

Faux w
Faux w
I |-~
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de la grille.

Sélectionnez
la case
Toujours
visible pour
afficher la
grille au-
dessus de
tous les
objets du
paperboard.
Cette option
n'interfere
pas avec
['utilisation
du
paperboard.

Pour
augmenter
ou réduire la
dimension
des cases
qui
composent
la trame de
la grille,
cliquez sur +
ou -.

Pour obtenir
un motif
maillé,
sélectionnez
45 degrés
pour l'option
Style de
grille.

Pour une
obtenir un
motif en
losanges,
sélectionnez
Angle pour
l'option Style
de grille et
saisissez
une valeur
corresponda
nt a I'angle
des lignes.
Vous pouvez
saisir une
valeur
décimale
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comportant
jusqu'a six
chiffres
significatifs.

Sile
navigateur
de page est
ouvert et si
la grille n'est
pas
clairement
visible,
modifiez
I'échelle de
miniature.
Cette
remarque
s'applique
également
aux grilles de
la
bibliothéque
de
ressources.

Si vous
souhaitez
afficher des
lignes dans
une seule
direction,
sélectionnez
X
uniguement
ouyY
uniguement
dans le
menu
déroulant
Direction.

Le menu
déroulant
Style de
ligne vous
permet de
choisir, outre
Lignes
solides,
Lignes
tiretées ou
Lignes
pointillées,
Croix ou
Points.
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Une grille
peut se
caractériser
par différents
styles et
couleurs de
motifs.
Cliquez sur
Ajouter un
niveau pour
créer un
niveau
supplémenta
ire. Le
nombre de
niveaux est
affiché dans
I'en-téte
Grille (x
niveau), X
étant le
nombre total
de niveaux.

Chaque
nouveau
niveau
présente les
propriétés de
grille par
défaut. Vous
pouvez
modifier la
couleur des
nouveaux
niveaux pour
mieux les
identifier.

Cliquez sur
la boite de
dialogue
Couleur...
pour ouvrir la
palette de
couleurs.
Lorsque
vous avez
sélectionné
une couleur,
cliquez sur
OK.
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Grilles pesce | | | |
HEENENE

inversees

Une grille
inversée
présente une
grille de
couleur péale
sur un fond
sombre.
Utilisez le
blanc et le
noir pour
représenter

un tableau I
noir. —— ]

- .
|| —
| —
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Les propriétés d'un objet permettent de définir I'objet. Vous pouvez afficher et modifier ces
propriétés dans le navigateur de propriétés.

1. Sélectionnez la page ou l'objet dont vous souhaitez afficher ou modifier les propriétés.

2. Ouvrez le navigateur de propriétés.

3. Dans le navigateur, sélectionnez la catégorie de la propriété, par exemple, 'ldentification’.

4. Modifiez les propriétés de l'objet. Toute modification apportée s'applique immédiatement.

&>

Chaque modification apportée a une propriété est ajoutée a I'historique
d'annulation. Vous pouvez donc annuler chaque modification effectuée.

Types de propriété

Certaines propriétés présentent des valeurs numériques, tandis que d'autres peuvent étre
modifiées a l'aide d'autres types de commandes :

HBoul

]

Pour modifier la propriété, sélectionnez la valeur par défaut et
saisissez-en une autre.

Pour modifier la couleur, sélectionnez-la avec la souris, puis
choisissez-en une autre dans la palette de couleurs standard de
votre systéme d'exploitation.

Pour modifier la propriété, déplacez le curseur.

Pour modifier la propriété, sélectionnez une option différente dans
le menu déroulant.

Pour modifier la propriété, cliquez sur l'icone.

Utilisation des propriétés

Identification

Apparence

Contour

Pot de
peinture

Fond

Permet d'identifier de maniere univogque un objet ou une page.
Cette option est utile si vous comptez réutiliser l'objet ou le
paperboard ou si vous comptez I'ajouter a votre bibliothéque de
ressources ou le partager avec d'autres personnes.

Permet de contréler I'apparence d'un objet sur la page de
paperboard.

Permet de contrbler les caractéristiques du contour d'un objet.

Permet d'ajouter une texture a l'objet a I'aide d'un nuancier.

Permet de controler les caractéristiques de fond d'un objet.
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Position

Etiquette

Conteneur

Rotation

Limiteurs

Divers
Multimédia
Page

Outils

Rideau

Spot

la grille.

194

Permet de contréler la position et la taille d'un objet sur la page de
paperboard. Vous pouvez modifier ces propriétés de trois maniéres
différentes :

faites glisser les poignées de sélecteur et de redimensionnement
de l'objet ;

utilisez le menu d'édition d'objet ;

modifiez les propriétés dans le navigateur de propriétés.

Permet d'ajouter une étiquette a un objet et de définir I'apparence
et le comportement de I'étiquette.

Permet de créer des activités dans lesquelles les objets sont
reconnus par d'autres objets.

Permet de contréler la maniére dont un objet peut pivoter sur la
page.

Permet de définir des regles pour restreindre les déplacements
d'un objet.

Permet de définir différentes caractéristiques de I'objet.
Permet de définir les propriétés des fichiers Flash, vidéo et audio.
Permet de contréler I'apparence d'une page de paperboard.

Permet de définir I'outil Spot ou Rideau pour conserver la propriété
actuellement sélectionnée ou de rétablir le parametre par défaut de
I'outil tel que défini dans le profil actuellement sélectionné.

Permet de contréler le comportement du rideau.

Permet de définir le type et la taille du spot, ainsi que sa position
lorsqu'il est sélectionné.

Permet d'afficher ou de masquer la grille et de modifier ses
propriétés.
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Cette rubrique décrit I'ajout d'éléments interactifs aux paperboards :

Création de conteneurs

Création de limiteurs

Utilisation des actions
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Comme le suggeére leur nom, les conteneurs sont des objets qui peuvent contenir d'autres objets.
lls s'avérent utiles lors de la création d'activités qui reposent sur la reconnaissance d'objets et
leur acceptation/rejet par un autre objet. Tout objet ne satisfaisant pas a toutes les propriétés
choisies est rejeté chaque fois qu'un utilisateur tente de le placer dans le conteneur.

Vous pouvez sélectionner des propriétés de conteneur et ainsi définir le comportement du
conteneur dans la section 'Conteneur' du navigateur de propriétés.

o Pour en savoir plus sur les propriétés de conteneur disponibles, reportez-
l"' vous a la rubrique Référence > Propriétés > Propriétés de conteneur.

Pour plus de détails sur la modification des propriétés, reportez-vous a la
rubrique Modification des propriétés d'un objet.

Cette rubrique décrit les regles de conteneur, la création d'un conteneur et I'ajout d'un signal de
confirmation :

e Reégles de conteneur

e Création d'un conteneur

e Ajout d'un signal de confirmation

Regles de conteneur

e Tout type d'objet, excepté les annotations, peut étre un conteneur.

e L'objet qui doit étre contenu doit étre placé devant le conteneur. Par conséquent, il doit étre :
e sur une couche plus élevée que celle du conteneur ou
e plus haut dans l'ordre de superposition de la couche ou se situe le conteneur.

e Les conteneurs peuvent contenir d'autres conteneurs. Vous pouvez ainsi créer des conteneurs
imbriqués.

e Les annotations directement créées dans un conteneur sont automatiquement contenues.

Création d'un conteneur

Cette rubrique explique comment transformer un objet de forme en conteneur pouvant contenir
un objet spécifique et rejeter tous les autres.

1. Sélectionnez Forme r bet

créez trois formes, dont I'une plus
grande que les autres. Dans
lllustration & droite, nous avons
créé un carré jaune qui constitue le
conteneur et deux triangles, un
rouge et un bleu.

<>pour cet exemple, nous avons
attribué la valeur Triangle rouge a la
propriété 'Nom' de I'objet qui doit
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étre contenu dans la section
'Identification’ du navigateur de
propriétés.

Sélectionnez la forme la plus
grande, ici le carré jaune.

Ouvrez le navigateur de

I=1x

propriétés u et faites défiler
vers le bas pour afficher la section
Conteneur.

Dans cette section, définissez les
propriétés. Dans l'illustration a
droite, nous avons attribué :

a. Objet spécifique a Peut
contenir. Cela signifie
gu'un objet particulier
unique peut étre placé dans
le conteneur (carré jaune).

b. Triangle rouge a Contenir
un objet. Le carré jaune
peut contenir uniqguement le
triangle rouge.

c. Entiérement contenu a
Contenir une régle. Le
triangle rouge doit étre
placé a l'intérieur du
conteneur.

d. Vrai a Retour si non
contenu. Si le triangle
rouge n'est pas
complétement contenu ou si
vous essayez de placer un
autre objet dans le carré
jaune, l'objet revient a sa
position de départ.

Testez le conteneur. Seul le triangle
rouge, mais pas le bleu, peut étre
placé dans le conteneur.

=l Conteneur

Peut contenir

Contenir un objet

Obijet spécifique W

Triangle rouge E]

Cantenir des mots

Contient une régle

Retour si non conteny

Enti&rement contenu | v

Vrai w

Lorsqu'un élément a été contenu, vous pouvez le sortir du conteneur en un seul
mouvement. Si I'objet n'est pas contenu, tout mouvement supplémentaire le renvoie a sa

position initiale.
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Ajout d'un signal de confirmation

Un signal de confirmation est un fichier son qui est lu lorsque I'objet approprié est placé dans le
conteneur.

Cette sous-rubrique décrit comment ajouter un signal de confirmation a un conteneur :

1. Créez le conteneur comme illustré ci-
dessus.

2. Dans la section 'Conteneur' du
navigateur de propriétés, définissez
les propriétés de son :

a. Attribuez Vrai a Signal de
confirmation.

b. Spécifiez 'emplacement du
fichier son a lire lorsque
I'objet approprié est placé
dans le conteneur dans

Emplacement du signal de Reward Sound True w
confirmation. Dans

lllustration a droite, il s'agit Reward Sound Location | asway E]
du fichier a.wav.

3. Testez le conteneur. Lorsque l'objet Contrdleur de son 1
approprié est placé dans le E— o
conteneur, le contrdleur de son
s'ouvre et lit le signal de confirmation ) (= __‘
choisi. Q Q J

Le controleur de son reste a I'écran
jusqu'a ce que vous le fermiez.

Définissez la propriété 'Signal de confirmation' dans le conteneur, pas dans le contenu.
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Utilisez des limiteurs pour contréler le déplacement des éléments sur la page.

o Pour en savoir plus sur les propriétés des limiteurs disponibles, reportez-vous
l"' a la rubrique Référence > Propriétés > Propriétés des limiteurs.

Pour plus de détails sur la modification des propriétés, reportez-vous a la
rubrique Modification des propriétés d'un objet.

Vous pouvez utiliser les limiteurs d'une multitude de facons différentes.

Cette rubrique décrit la création d'un limiteur s'appliquant a un cercle, de telle fagon que ce
dernier puisse uniquement étre déplacé en suivant un chemin spécifique.

1. Sélectionnez Mode création

2. Alaide du stylo f rﬁé dessinez une

ligne sur la page.

3. Sélectionnez Forme r: bet créez un

cercle.

4. Sélectionnez le cercle.

5. Ouvrez le navigateur de propriétés [=| Limiteurs
I :
P . e Peut bloguer Faux W
=] et faites défiler vers le bas pour ? —
afficher la section 'Limiteurs'. Peut acorocher Vrai =
6. Dans cette section, sélectionnez les Point d'accrochage X | 0

propriétés comme illustré a droite :
Point d'accrochage ¥ |0

a. Pour l'option Peut déplacer, :

sélectionnez Le long du chemin Accrocher 3 Enbas & gauche  |w

dans la liste déroulante. —

Peut déplacer Le long du chemin d
b. Pour Chemin de . _
déplacement, cliquez sur le Déplacer le chemin | Pen4
bouton Sélecteur E] La boite Peut dimensionner Librement v

de dialogue de sélection d'un
objet s'ouvre.

c. Sélectionnez I'objet de ligne, ici
Stylo 4.

7. Cliquez sur OK.

8. Quittez le mode Création.
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Testez le limiteur. Lorsque vous cliquez
sur le cercle rouge, ce dernier saute sur
la ligne bleue. A présent, le cercle peut
étre déplacé uniquement le long de la
ligne.
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Dans Activinspire, vous pouvez associer une action a un objet. Cet objet devient un objet
d'action. Lorsque vous cliquez sur I'objet d'action, I'action associée est déclenchée. Il peut s'agir
par exemple de la lecture d'un fichier son ou d'une animation ou encore de |'ouverture d'une autre
page de paperboard. Vous pouvez immédiatement tester ces actions. Elles sont activées des que
vous quittez le mode Création.

Plusieurs centaines d'actions sont disponibles dans le navigateur d'action. Elles sont divisées en
cing catégories. Vous pouvez accéder aux actions par catégorie ou sélectionner une action a
partir de la liste de toutes les actions ou parmi les actions les plus utilisées contenues dans
l'onglet Glisser-déplacer.

o Pour plus d'informations sur toutes les actions disponibles, y compris sur les

l"' différences existant entre les actions d'Activinspire et celles créées a partir
des versions précédentes du logiciel Promethean, reportez-vous a la rubrique
Référence > Actions.

Cette page d'aide présente les catégories d'action, expliqgue comment ajouter des actions,
comment glisser-déplacer une action sur un objet et comment supprimer une action. Un exemple
est donné pour chaque catégorie d'action.

Catégories d'action

Ajouter une action

Supprimer une action

Exemples

e Glisser-déplacer une action

e Ajouter une action de commande

e Ajouter une action de page

e Ajouter une action d'objet

e Ajouter une action de document/multimédia

e Ajouter une action de vote
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Categories d'action

Catégorie Description Action Browser
) 5 ol

il 78 A i O
Actions de Actions qui Current Selection Drag and Crop

commande exécutent une
commande ou - All Actions
o Al Actions

lancent un outil.

Actions de page Actions qui
s'exécutent sur des '

L
L
}, iCommand Actions
——

pages de _{.f-‘ Page Actions
L/
L/
L

S

aperboard.
pap + Object Actions

Actions d'objet Représentent le plus
grand choix
d'actions : affichage
et masquage des
éléments, rotation
des éléments,
manipulation
d'images et de
texte, modification
de l'alignement ou Apply Changes
de la position d'un
élément. , o

. Documnent/Meadia Actions

4 Moking Actions

Rermove Existing

Actions de Actions permettant

document/multimédia d'insérer des
éléments
multimédias ou des
liens, d'ouvrir un
document, un fichier
ou d'ajouter un son.

Actions de vote Actions langant
différentes actions
ou outils LRS.

Ajouter une action

Pour ajouter une action :
1. Sélectionnez I'objet sur la page sur laquelle vous souhaitez appliquer une action.
2. Ouvrez le navigateur d'action.
3. Naviguez dans la liste des actions pour sélectionner 'action souhaitée.

4. Dans la partie inférieure du navigateur d'action, cliquez sur Appliquer les modifications. Cette
commande associe l'action choisie a I'objet sélectionné.
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Certaines actions nécessitent que vous ajoutiez des propriétés d'action. Celles-ci s'affichent en
bas du navigateur d'action le cas échéant. Par exemple, I'action Dimensionner le haut par
incrément vous permet d'indiquer un "objet cible" auquel appliquer la commande de
redimensionnement, et inclut également la propriété Y qui vous permet de spécifier la taille de
I'objet cible (en pixels).

Si vous sélectionnez plus d'un objet, le navigateur d'action vous permet
@ d'appliquer la méme action a tous les objets de la sélection.

Pour ajouter une action glisser-déplacer :
1. Sélectionnez un objet.
2. Ouvrez le navigateur d'action.
3. Cliquez sur l'onglet Glisser-déplacer.
4. Naviguez dans la liste des actions pour sélectionner I'action souhaitée.

5. Faites glisser la grille et déposez-la sur la page.

Supprimer une action

Pour supprimer une action Glisser-
déplacer, cliquez sur l'icone de I'action
(par exemple, l'icdbne Regle dans le
triangle rouge) et glissez-déplacez cette
icbne vers la corbeille du paperboard.

Pour supprimer d'autres actions :

LB
1. Alaide de l'outil Sélecteur =& , faites passer la souris autour de I'objet pour le
sélectionner.

2. Dans le navigateur d'action, cliquez sur Supprimer les éléments existants.

Sivous n'étes pas sOr de savoir quelles pages de paperboard contiennent les objets d'action :

Basculez en mode Création .
Les actions sont désactivées et tous les
objets d'action sont identifiés par un carré
rouge.
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Glisser-déplacer une action

Voici la méthode la plus rapide
pour ajouter des éléments

interactifs & un paperboard : : ﬂ‘- @ % I
{ ] Al (| [ —

1. Sélectionnez un objet.

Mavigateur d'action

, _ | Sélection actuelle | Glisser-déplacer
2. Dans le navigateur d'objet, —

ouvrez l'onglet Glisser-déplacer.
Reset Page

3. Dans la liste, sélectionnez Régle.
&;Ruler

4. Glissez-déplacez I'action Regle
sur l'objet d'action (sur le triangle
rouge dans notre exemple).
L'icdne Régle dans le triangle et
le curseur d'action indiquent que
l'action a été ajoutée.

5. Testez I'action. Lorsque vous
cliguez sur le triangle rouge, la
regle apparait. Utilisez la regle
comme vous en avez I'habitude,
puis faites-la glisser vers la
corbeille du paperboard.

QVOUS pouvez répéter cette

action autant de fois que vous le
souhaitez. Elle reste associée a
I'objet jusqu'a ce que vous
supprimiez soit I'objet, soit
l'action.

Pour plus d'informations sur toutes les actions de cette catégorie, reportez-vous a la rubrique
Référence > Actions > Actions Glisser-déplacer.
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Ajouter une action de commande

Sélectionnez I'objet et ouvrez le navigateur d'action, puis effectuez les étapes suivantes :

1. Dans I'onglet Sélection actuelle, B
sélectionnez Actions de commande.

2. Cliquez sur Spot circulaire.

3. Cliquez sur Appliguer les
modifications.

4. Testez l'action. Lorsque vous cliquez sur
I'objet, I'affichage se modifie et le spot
circulaire apparait. Utilisez le spot selon
votre habitude, puis sélectionnez Fermer
dans le menu contextuel.

Pour plus d'informations sur toutes les
actions de cette catégorie, reportez-vous
a la rubrique Référence > Actions >
Actions de commande.

Ajouter une action de page

Sélectionnez l'objet et ouvrez le navigateur d'action, puis effectuez les étapes suivantes :

1. Dans l'onglet Sélection actuelle, sélectionnez Actions de page.

2. Cliquez sur Définir le fond.

3. Cliquez sur Appliquer — Définir le fond <
les modifications.

4. Testez l'action. Lorsque
vous cliquez sur I'objet,
la boite de dialogue
Définir le fond s'ouvre.
Sélectionnez le fond et le
format, puis cliquez sur
OK pour fermer la boite
de dialogue.

Pour plus d'informations
sur toutes les actions de
cette catégorie, reportez-
vous a la rubrique
Référence > Actions >

Actions de page.
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Ajouter une action d'objet

Certaines actions d'objet vous donne le choix entre définir I'objet d'action comme la cible de
l'action, ou effectuez I'action sur un autre objet. Vous trouverez ci-dessous un exemple pour
chaque cas.

L'objet d'action est I'objet cible

Sélectionnez l'objet et ouvrez le navigateur d'action, puis effectuez les étapes suivantes :

1. Dans l'onglet Sélection actuelle, sélectionnez
Actions d'objet.

2. Faites défiler vers le bas et cliquez sur Refléter.

3. Dans Propriétés d'action, cliquez sur le bouton

de sélection E] La boite de dialogue
Sélectionner un objet s'ouvre.

4. Sélectionnez l'objet (dans notre exemple, la bulle
de conversation).

5. Cliquez sur Appliguer les modifications.

6. Testez l'action. Lorsque vous cliquez sur la bulle
de conversation, celle-ci se refléte. Elle pointe a
présent vers l'autre visage.

L'objet d'action n'est pas I'objet cible

Ouvrez le navigateur d'action et sélectionnez I'objet d'action (dans notre exemple, le triangle
rouge).

1. Dans l'onglet Sélection actuelle, sélectionnez Actions
d'objet.
2. Faites défiler vers le bas et cliquez sur Taille d'origine.

3. Dans Propriétés d'action, cliquez sur le bouton de

sélection E] La boite de dialogue Sélectionner un objet
s'ouvre.

4. Sélectionnez I'objet cible (dans notre exemple, le triangle
bleu).

5. Cliquez sur Appliquer les modifications.
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6. Testez l'action. Réduisez ou agrandissez la taille du
triangle bleu. Lorsque vous cliquez sur le triangle rouge,
la taille d'origine du triangle bleu est rétablie.

Pour plus d'informations sur toutes les actions de cette catégorie, reportez-vous a la rubrique
Référence > Actions > Actions d'objet.

Ajouter une action de document/multimedia

Sélectionnez I'objet et ouvrez le navigateur d'action, puis effectuez les étapes suivantes :

1. Dans l'onglet Sélection actuelle, sélectionnez Actions de document/multimédia.
2. Choisissez Ouvrir le site Web.

3. Dans Propriétés d'action, saisissez I'URL du site Web que vous souhaitez associer a l'objet
(www.prometheanplanet.com, par exemple).

4. Cliguez sur Appliquer les modifications.

5. Testez l'action.
Lorsque vous cliquez |3
sur I'objet (dans -13
notre exemple, une
flamme), le site Web
de Promethean
s'ouvre.

PROMETHEAN PLANET

¥, the world's largest interactive whiteboard community
ot

Home + Members + Resources + News & Events

Professional De

Home

Welcome to Promethean Planet

Pour plus d'informations sur toutes les actions de cette catégorie, reportez-vous a la rubrique
Référence > Actions > Actions de document/multimédia.
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Ajouter une action de vote

Sélectionnez I'objet et ouvrez le navigateur d'action, puis effectuez les étapes suivantes :

1. Dans l'onglet Sélection actuelle, sélectionnez Actions de vote.
2. Cliquez sur Commencer/Arréter le vote de paperboard.

3. Cliquez sur Appliquer les modifications.

4. Testez l'action. Lorsque vous cliquez sur I'objet, le vote commence. (ER
Dans notre exemple, I'objet est une image de l'icbne p=F
Commencer/Arréter le vote de paperboard pour Activinspire d
Primary.

Pour plus d'informations sur toutes les actions de cette catégorie, reportez-vous a la rubrique
Référence > Actions > Actions de vote.
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Activinspire se compose d'une série bien congue de menus, parameétres et comportements par
défaut fournissant des résultats constants a chaque utilisation des paperboards.

Il est toutefois possible que certains éléments ne correspondent pas exactement a ce que vous
souhaitez. Vous avez peut-étre déja eu l'occasion de modifier les paramétres et les options d'un
logiciel créatif afin de les adapter a vos besoins. Dans Activinspire, cette opération est désignée
par I'expression "création d'un profil".

Voyez par vous-méme :

A propos des profils

Création et activation/désactivation des profils
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Cette rubrique approfondit la présentation des profils :

e Définition d'un profil

e Eléments personnalisables d'un profil

e Profils inclus dans Activinspire

Définition d'un profil
Activinspire peut s'adapter a différentes techniques d'enseignement.

Que vous ayez besoin d'une multitude d'outils ou seulement d'un vaste espace de travalil,
Activinspire s'adapte a votre style d'enseignement. Au démarrage du logiciel Activinspire, les
éléments affichés, tels que les outils, dépendent d'un fichier de profil.

Sivous avez déja utilisé des programmes informatiques, les notions d'options et de préférences
ne vous seront pas inconnues. Activinspire crée un profil en fonction des outils que vous utilisez.

Par exemple, Activinspire inscrit 'ancrage ou la réduction de la fenétre du navigateur dans le
profil. Au prochain lancement du programme, les éléments (menus, outils et autres) auront gardé
I'apparence et le comportement définis lors de la derniéere utilisation.

Vous pouvez continuer & utiliser ce profil ou sélectionner Editer > Profils pour créer et enregistrer
un ou plusieurs profils personnalisés. Vous pouvez créer autant de profils que nécessaire pour
enregistrer vos préférences en fonction des circonstances d'utilisation. Vous pouvez ensuite les
utiliser sur un autre ordinateur. D'autres enseignants peuvent utiliser leurs profils sur votre
ordinateur. Lorsqu'ils ont terminé, vous pouvez réactiver votre profil personnel.

Vos profils personnels sont stockés dans le dossier Mes profils.

Ve

Eléments personnalisables d'un profil

La définition de profils permet de personnaliser Activinspire et de vous approprier son
environnement de travail. Vous pouvez personnaliser la plupart des éléments d'Activinspire et
enregistrer vos préférences dans un ou plusieurs profils. Pour faciliter la définition des profils,
nous avons regroupé les éléments du logiciel en quatre catégories principales. Chaque catégorie
posséde son propre onglet dans la boite de dialogue Modifier les profils.

Catégorie Utilisation

Format Sélectionnez la position, la visibilité et le comportement des éléments tels
que la palette d'outils principale, les barres de menu et les onglets de
document.

Commandes Personnalisez la palette d'outils principale ainsi que les poignées de
sélecteur et de redimensionnement en ajoutant ou en supprimant des
éléments selon les circonstances.

Boutons Créez vos propres raccourcis, de facon a ce qu'Activinspire effectue I'une
définis par des opérations suivantes lorsque vous appuyez sur l'un de vos boutons
['utilisateur personnalisés :

e Insérer une combinaison de touches spéciale.

e Afficher le texte précédemment associé a ce bouton.
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e Ouvrir un fichier ou lancer un programme.

Paramétres Personnalisez I'utilisation du systeme de réponse pour les apprenants, des
outils mathématiques, des fonctions multimédia et bien plus encore.

Profils inclus dans Activinspire

Activinspire comprend cing profils. Leur nom définit I'emploi auquel ils sont destinés. Vous
pouvez les utiliser tels quels ou les personnaliser en fonction de vos besoins :

Au tableau Présente un affichage épuré, dans lequel la taille de la fenétre Activinspire
est ajustée a la page, le navigateur est masqué, la corbeille du
paperboard est visible, la barre d'outils de sélection rapide est masquée et
la palette d'outils principale comprend certains outils de présentation a
utiliser au tableau, ainsi que les boutons Navigateur de page et
Navigateur de ressources.

Création Met les outils de création a portée de la main pour un développement
rapide des lecons. Profil dans lequel le navigateur de page est ouvert et
épinglé. Il comprend la palette de couleurs étendue dans la palette d'outils
principale ainsi que la barre d'outils de sélection rapide.

Langues Présente un affichage épuré, dans lequel la taille de la fenétre Activinspire
est ajustée a la page, le navigateur est masqué, la corbeille du
paperboard est visible, la barre d'outils de sélection rapide est masquée et
la palette d'outils principale comprend des outils supplémentaires pour
I'enseignement des langues, tels que le clavier a I'écran, la
reconnaissance de texte, les messages de téléimprimante et le
vérificateur orthographique.

Mathématiques  Présente un affichage épuré, dans lequel |a taille de la fenétre Activinspire
est ajustée a la page, le navigateur est masqué, la corbeille du
paperboard est visible, la barre d'outils de sélection rapide est masquée et
la palette d'outils principale comprend des outils mathématiques
supplémentaires, tels que la régle, le rapporteur et I'origine XY.

Médias Présente un affichage épuré, dans lequel la taille de la fenétre Activinspire
est ajustée a la page, le navigateur est masqué, la corbeille du
paperboard est visible, la barre d'outils de sélection rapide est masquée et
la palette d'outils principale comprend des outils média supplémentaires,
tels que l'enregistreur de son, l'enregistreur d'écran, la caméra et
I'élément Insérer un média depuis un fichier.
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Cette rubrique explique comment créer des profils, les personnaliser et basculer d'un profil a
l'autre :

Création d'un profil

Choix du format
Choix des outils

Définition de vos propres boutons

Choix des parameétres de I'application

Activation/désactivation de profils
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Votre profil par défaut évolue chaque fois que vous sélectionnez ou modifiez quelque chose dans
Activinspire. De nouveaux outils s'affichent dans la barre de raccourcis de la palette d'outils.
Peut-étre avez-vous également ouvert ou fermé le navigateur, épinglé ou déplacé la palette
d'outils principale ou modifié I'affichage de fagon a utiliser la zone de fond. L'ensemble de ces
préférences sont enregistrées dans votre profil par défaut.

Dans
'exemple
sur la
droite,
vous
pouvez
observer
les
éléments
suivants :

La
palette
d'outils
principale
est
ancrée
en bas.

La
corbeille
de
paperboa
rd est
située
au-
dessus
de la
palette,
sur la
gauche.

Le
navigateu
r est
fermé.

La taille
de la
page a
été
réduite
pour
donner
acces a
la zone
de fond.

Besic shapes =

4

L

wle s PR P K[/ LB, BT a5 2¢C "
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Pour créer un profil :

Dans le menu Editer, sélectionnez Profils 17 @ L'onglet Format s'ouvre dans la boite de
dialogue Modifier les profils.

Cliquez sur les options pour les sélectionner ou les modifier.
Cliquez sur I'onglet ‘Commandes' et ajoutez ou supprimez des oultils.

Cliquez sur I'onglet 'Boutons définis par l'utilisateur' et définissez vos propres boutons.

Cliguez sur l'onglet 'Configuration’, sélectionnez une zone dans le panneau de gauche et
modifiez les parameétres.

Lorsque la configuration de votre profil vous convient, cliquez sur Enregistrer le profil sous

=L A——

i =¥ | a boite de dialogue correspondante s'ouvre.

Saisissez le nom de votre profil, par exemple 'Afficher Fond', puis cliquez sur Enregistrer.
Le nouveau profil 'Afficher Fond' devient le profil actuel.

Cliquez sur Terminé.

[ Pour des informations détaillées sur la personnalisation de chaque zone
l+ (étapes 2 a 5), reportez-vous aux rubriques suivantes :

e Choix du format
e Choix des outils

e Définition de vos propres boutons

e Choix des parameétres de l'application
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Cette rubrique présente les composants de la fenétre Activinspire que vous pouvez personnaliser
et explique comment procéder.

e Que pouvez-vous personnaliser ?

e Quverture de I'onglet Format

e Enregistrement des modifications

Que pouvez-vous personnaliser ?

Vous pouvez contrbler la position, la visibilité et le comportement des palettes d'outils, des barres
d'outils, des navigateurs ainsi que d'autres zones d'Activinspire.

Cette rubrique décrit brievement les options de format disponibles.

Option

Taille des
icones

Palette
d'outils
principale

Description

Permet de définir une taille d'icobne appropriée pour travailler a
l'ordinateur ou au tableau et selon I'age des éleves.

Les valeurs disponibles sont comprises entre 16 et 32 pixels. Plus la
valeur est élevée, plus les icbnes dans la fenétre Activinspire sont
grandes.

Permet de positionner la palette d'outils principale et de contréler
son comportement :

Ancrer en haut, Attachez la palette d'outils principale
en bas, a gauche au bord intérieur de la fenétre

ou a droite ou Activinspire dans la position choisie
rendre la palette ou laissez-la "flotter", de maniere a
flottante pouvoir la faire glisser si besoin est.
Afficher 8, 16 ou Définissez le nombre de couleurs a
24 couleurs afficher dans la palette de couleurs.
Epinglé, Réduit, Epinglez la palette d'outils principale
Réduit au de fagon a ce gu'elle reste en place
maximum lorsque vous déplacez le curseur

vers une autre partie de la fenétre
Activinspire. Cette option désactivée,
la palette sera réduite dans la marge
lorsque vous ne l'utilisez pas.

Réduisez la palette d'outils principale
de maniéere telle a ce que seule la
premiére ligne d'icones soit visible
dans la palette.

Réduisez au maximum la palette
d'outils principale, de fagon a ce que
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Palette
d'outils
double

Navigateurs

Barre de
menu

216

la barre de raccourcis de la palette
d'outils soit masquée.

Permet de positionner la palette d'outils double et de contréler son

comportement :

Ancrer a gauche,
ancrer a droite ou
rendre la palette
flottante

Afficher 8, 16 ou
24 couleurs

Epinglé

Attachez la palette d'outils double au
bord intérieur de la fenétre
Activinspire dans la position choisie
ou laissez-la "flotter", de maniére a
pouvoir la faire glisser si besoin est.

Définissez le nombre de couleurs a
afficher dans la palette de couleurs.

Epinglez la palette d'outils double de
facon a ce qu'elle reste en place
lorsque vous déplacez le curseur
vers une autre partie de la fenétre
Activinspire. Cette option désactivée,
la palette sera réduite dans la marge
lorsque vous ne l'utilisez pas.

Permet de positionner les navigateurs et de contréler leur

comportement :

Ancrer a gauche,
ancrer a droite ou
rendre la palette
flottante

Epinglé

Visible

Attachez les navigateurs au bord
intérieur de la fenétre Activinspire
dans la position choisie ou laissez-les
"flotter", de maniére a pouvoir les
faire glisser si besoin est.

Epinglez les navigateurs de fagon a
ce qu'ils restent en place lorsque
vous déplacez le curseur vers une
autre partie de la fenétre Activinspire.
Cette option désactivée, les
navigateurs seront réduits dans la
marge lorsque vous ne les utilisez
pas.

Affichez ou masquez les navigateurs.

Permet de positionner la barre de menu et de contréler son

comportement :

Ancrer en haut ou
en bas

Visible

Attachez la barre de menu au bord
intérieur supérieur ou inférieur de la
fenétre Activinspire.

Affichez ou masquez la barre de
menu.
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Onglets de
document

Afficher la
corbeille du
paperboard

Afficher en
plein écran

Permet de positionner les onglets de document et de contréler leur
comportement :

@ Les parameétres d'onglets de document ne sont pas
disponibles pour Mac®™

Ancrer en haut ou Attachez les onglets de document au
en bas bord intérieur supérieur ou inférieur
de la fenétre Activinspire.

Visible Affichez ou masquez les onglets de
document.

Permet d'afficher ou de masquer la corbeille de paperboard.

Permet d'afficher les paperboards en mode plein écran ou dans leur
taille de création.

Ouverture de I'onglet Format

1.
2.

Dans le menu Editer, sélectionnez Profils. L'onglet Format s'ouvre.

Sélectionnez le profil dont vous souhaitez personnaliser les parameétres ou acceptez les valeurs

par défaut.

Sélectionnez les composants dont vous souhaitez personnaliser le format.
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Activinspire Studio

Madifier les profils (E5]
| Ig' Création V| ﬁ u E x g
ﬁ Format | “g Commandes lél EBoutons définis par futilisateur | LEJ Paramétres
Taille des icdres 24 J—
Boite & outils principale |Ancrer 4 droite v| |16 Couleurs v| Epinglé [ Réduit [] Réduit
Boite & outils double |Ancrer 4 gauche v| |8 Couleurs v| Epinglé

Mavigateurs Epinglé visible

Barre de menu Wisible
<nglets de document Wisible

Afficher la corbeille du paperboard
[ afficher en plein écran

Terming

Activinspire Primary

Format ; Commandes E Boutons définis par l'utilisateur

Taille des icones 32

Boite a outils principale B Réduit Réduit
Boite a outils double

Navigateurs M visible

Barre de menu Visible

Onglets de document Visible

Afficher la corbeille du paperboard

Afficher en plein écran
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Enregistrement des modifications

Vous pouvez enregistrer les modifications dans le profil actuel ou dans un nouveau profil.

Enregistrement des modifications dans le profil actuel

Cliquez sur Terminé.
Enregistrement des modifications dans un nouveau profil
A5

1. Cliquez sur Enregistrer sous EF‘%-“' La boite de dialogue Enregistrer le profil sous s'ouvre
2. Saisissez le nom de votre profil, par exemple 'Afficher Fond', puis cliquez sur Enregistrer.
3. Le nouveau profil ‘Afficher Fond' devient le profil actuel.

4. Cliguez sur Terminé.
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Activinspire vous permet d'ajouter des outils a la palette d'outils principale ou d'en supprimer
ainsi que de personnaliser les poignées de sélecteur qui apparaissent lorsque vous sélectionnez
un objet.

Dans le menu Fichier, sélectionnez Configuration. La boite de dialogue Modifier les profils
s'ouvre. Le profil actuel est indiqué dans I'angle supérieur gauche.

Dans le menu déroulant, sélectionnez le profil que vous souhaitez modifier ou accepter les
valeurs par défaut.

Cliquez sur I'onglet Commandes.

Dans le menu déroulant, sélectionnez les outils a ajouter a la palette d'outils principale ou aux
poignées de sélecteur ou les outils a en supprimer.

Pour ajouter un outil :

Sélectionnez I'outil dans le panneau gauche et cliquez sur Ajouter. L'outil apparait dans le
panneau droit.

Pour modifier sa position dans la palette d'outils, cliquez sur Déplacer vers le haut ou Déplacer
vers le bas.

Pour supprimer un outil :

Sélectionnez I'outil dans le panneau droit et cliquez sur Supprimer.

Pour enregistrer le profil et quitter la boite de dialogue, cliquez sur Terminé.

Pour enregistrer les modifications dans un nouveau profil, cliquez sur l'icbne Enregistrer sous.
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Activinspire Studio

Modifier les profils

4 ‘

el - W - AR

Q

ﬁ Format ‘fx Commandes

ng Paramétres

(2]

EBioutons définis par 'utilisateur

|T0utes les commandes

v| |Pa|ette d'outils principale

Séparateur
E} Select
f Pen
l Highlighter
J Eraszer
@ IMagic Ink
I Text
L
f Conneckeur
Faorme
'@\ cill
< 0 |

|

N
:I @ Previous Page

=
Q Next Page

@ Commencerfarréter le vote du paperboard

f j ExpressPol
b4

Séparateur

m Ophions du skylo
TEHew®

Séparateur

%\ Select
% Menu : Qutils
! Pen

)

Ajouter == [<< Supprimer] [Déplacer versle haut] [Déplacer vers le bas]

Terrnine

Activinspire Primary

& Commandes

Séparateur
Select

Pen
Highlighter

Eraser

Connecteur

Forme

|Déplacer vers le haut  |Déplacer vers le bas

% Menu : Menu principal

Switch Profile
Desktop Annotate
Desktop Tools
Séparateur
Previous Page

MNext Page

Commencer/Arréter le vote du paperboard

ExpressPoll

Séparateur
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Dans le menu Fichier, sélectionnez Configuration. La boite de dialogue Modifier les profils
s'ouvre.

e Sélectionnez l'onglet 'Boutons définis par l'utilisateur' et cliquez sur Ajouter....

L'icone de bouton défini par I'utilisateur est affichée.

e Sélectionnez Programme/Fichier dans le menu.

Modifier les profils 5
L (] & -
L= Création A | H B’ X ol
& =
E Format ‘){’ Commandes | |4 Boutons définis par lutiisatear | | 0 | paramétres

Propriétés du bauton

l,_l] Lancer le fichier Type |Prograrnme/Fichier v

ProgrammeFichier

Paramétres de ligne de commande

Info-bulles

<] £3

Ajouter,.. l ’ Supprimer Déplacer wers le haut | | Déplacer vers le bas

k. Terming

1. Dans le champ Programme/Fichier, saisissez le chemin du fichier a ouvrir.

2. Dans le champ Paramétres de ligne de commande, saisissez la ligne de commande pour
démarrer I'application qui ouvrira le fichier sélectionné. Vous pouvez ajouter une info-bulle.
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Cette rubrique présente les zones d'Activinspire que vous pouvez personnaliser en modifiant
leurs parametres et expligue comment procéder.

e Que pouvez-vous personnaliser ?

e Quverture de I'onglet Configuration

e Madification de la configuration

e Enregistrement des modifications

Que pouvez-vous personnaliser ?

Le tableau suivant décrit brievement chacune des zones que vous pouvez personnaliser. Pour
plus de détails sur les parametres disponibles pour chaque zone, cliquez sur les liens du tableau.

Outil Horloge

Mode Création

Effets

Paperboard

Objets de
paperboard

Langue

Systéme de
réponse pour les

apprenants

Multimédia

Configuration des

ressources en
ligne

Utilisation des paramétres

Ty
Permet de personnaliser I'apparence de I'horloge U @

Permet de contrbler le comportement des objets lorsque le
mode Création est sélectionné. Cette configuration remplace les
propriétés d'objet individuel, définies dans les navigateurs de
propriétés et d'action.

Permet de spécifier le fonctionnement des outils Spot N Q
et Rideau M .

Permet de spécifier les parameétres par défaut de vos
paperboards.

Permet de définir des options améliorant la qualité des objets et
de leur affichage.

Permet de modifier la langue utilisée dans Activinspire.

Permet de personnaliser votre utilisation des unités
ActivExpression et ActiVote ainsi que l'affichage des réponses.

Permet de personnaliser votre utilisation des fichiers audio,
vidéo et Flash.

Permet de saisir les informations nécessaires pour accéder aux
ressources en ligne avec Activinspire.
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Profil et
ressources

Enregistrements

Reconnaissance
de forme

Vérificateur
orthographiqgue

Outils

Saisie utilisateur

224

Permet de spécifier I'emplacement de stockage des profils, des
dossiers Ma bibliotheque de ressources et Bibliotheque de
ressources partagée, ainsi que des fichiers de modeles et de
pages de questions.

Permet de modifier différents parametres audio et vidéo. La
modification de ces paramétres peut améliorer les performances
de l'enregistreur d'écran.

Permet de remplir automatiquement les formes créées avec
I'outil Reconnaissance de forme.

Permet de définir des regles de vérification orthographique.

Permet de modifier I'apparence des régles, des rapporteurs et
du compas. Il existe également des options permettant de
modifier I'emplacement de la bibliothéque de ressources et la
vitesse des outils Jet des dés et Zoom de page.

Permet de modifier le fonctionnement du clavier flottant et de la
reconnaissance d'écriture.
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Ouverture de I'onglet Configuration

1.

2.

Activinspire Studio

Dans le menu Fichier, sélectionnez Configuration. L'onglet ‘Configuration' s'ouvre.

Dans le panneau gauche de I'onglet 'Configuration’, sélectionnez la zone a personnaliser, par
exemple Systeme de réponse pour les apprenants.

Modifier les profils

Création

Systéme de réponse pour les apr
Qutil Horloge

Effets

Obijets de paperboard

Langue

Configuration des ressources en
Wérificateur orthographique
Cutils

Saisie ukilisateur
Enregistrements

Profil ef ressources

Paperboard

Mulkimédia

Made Création

£
E Farmak x Commandes | |&| Boutons définis par Mutiisateur

ExpressPoll

Délai de réponse

Appliquer un délai aux questions
préparées

Ajouter une queskion au
paperboard ouwvert

ActiVote

Aukoriser les utilisakeurs &
madifier leur réponse

Réponses

Afficher les résultats aprés e
wote

Avance automatique des pages

Mode Anonyme

& O

B x C

Paramétres

Termine
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Activinspire Primary

*
#

Format ', " Commandes E Boutons définis par l'utilisateur r Paramétres

Outil Horloge
Effets ExpressPoll

Objets de paperboard Délai de réponse
Appliquer un délai aux
questions préparées
Saisie utilisateur ""i"“ti;:": "“E“rti"“ =L
Enregistrements paper e OUNE
Profil et ressources ActiVote

Paperboard .
Multimédia Autoriser les utilisateurs a

Mode Création modifier leur réponse
Réponses

Afficher les résultats aprés
le vote

Avance automatigue des
pages

Mode Anonyme

Terminé
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Modification de la configuration

Certains parameétres se présentent sous la forme d'une case a cocher agissant comme un bouton
de permutation, tandis que d'autres se caractérisent par différentes commandes.

[v] ]

Boul

3

Pour choisir un parametre, sélectionnez ou désélectionnez
la case.

Pour modifier le parametre, sélectionnez la valeur par
défaut et saisissez-en une autre.

Pour modifier la couleur, sélectionnez-la avec la souris, puis
choisissez-en une autre dans la palette de couleurs
standard de votre systeme d'exploitation.

Pour modifier le parametre, déplacez le curseur.

Pour modifier le paramétre, sélectionnez une option
différente dans le menu déroulant.

Pour modifier le parameétre, cliquez sur l'icone et accédez a
un autre dossier.

Enregistrement des modifications

Apres avoir apporté vos modifications, cliquez sur Terminé pour les enregistrer.
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La fonction d'activation et de désactivation des profils est utile lorsque vous souhaitez passer
rapidement a d'autres formats et paramétres d'application précédemment enregistrés. Par
exemple, vous pouvez vouloir activer un profil contenant toutes les préférences et les parameétres
applicables a la préparation de paperboards, ou un autre profil correspondant au style de
présentation de votre choix, ou encore un autre profil contenant tous les outils mathématiques.

Pour ce faire, deux méthodes sont a votre disposition :

Dans la palette d'outils principale, cliquez sur Changer de profil = . Une fenétre
contextuelle contenant la liste des profils disponibles s'ouvre.

Cliquez sur le profil souhaité (Multimédia, par exemple). La fenétre se ferme et le profil est
immédiatement activé.

ou
Dans le menu Editer, sélectionnez Profils.... La boite de dialogue Modifier les profils s'ouvre.
Sélectionnez dans la liste déroulante le profil souhaité. Le profil estimmédiatement activé.

Cliquez sur Terminé.
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Cette section décrit les avantages des puissants outils de présentation d'Activinspire lorsque
vous travaillez au tableau :

Liste de contréle préliminaire

Annotation sur le bureau

Utilisation des outils de bureau

Utilisation de la caméra

Utilisation de I'horloge

Utilisation de la reconnaissance d'écriture

Utilisation de la reconnaissance de forme

Utilisation de I'encre magique

Utilisation de I'enreqgistreur de son

Utilisation de l'enregqistreur d'écran

Utilisation de messages de téléimprimante

Utilisation du rideau

Utilisation du mode Utilisateur double

Utilisation du clavier a I'écran

Utilisation du spot

Utilisation du verrouillage du formateur

Utilisation des outils mathématigues
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Utiliser un paperboard au tableau ou sur un ordinateur est trés différent. Les polices, les objets et
les couleurs qui paraissent adaptés sur I'écran de I'ordinateur ne produiront pas nécessairement

I'effet escompté sur le tableau.

Nous vous conseillons de tester votre paperboard sur le tableau avant de I'utiliser devant une
classe. A ce stade, il est encore temps d'apporter des modifications :

Questions a se poser

Les objectifs du cours
sont-ils clairs ?

Les pages de
paperboard sont-elles
clairement structurées ?

Le texte est-il clairement
lisible ?

Le contraste des
couleurs est-il
suffisant ?

Les actions
fonctionnent-elles
correctement (le cas
échéant) ?

Toutes les images
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Suggestions

o Présentez les objectifs
d'apprentissage au début du cours
et soumettez-les a un vote a la fin
de la session.

e Incorporez des objectifs
d'apprentissage dans chaque page :

o Affichez-les sous forme de
messages de
téléimprimante diffusés
pendant le cours.

e Placez-les en téte de
chaque page (sur la couche
inférieure, par exemple) ou
limitez-en l'acces pour éviter
gu'ils ne soient déplacés ou
supprimés accidentellement.

Si une page semble surchargée,
envisagez de répartir son contenu sur
deux pages.

Assurez-vous que la taille du texte est
d'au moins 16 points.

Modifiez au besoin la police, sa taille et
la couleur du texte pour plus de clarté.

Essayez de modifier les couleurs du
texte et des objets pour maximiser le
contraste et renforcer l'impact de la
présentation.

Vérifiez que les actions sont activées et
gue les bonnes actions ont été
associées aux bons objets.

Pour garantir un rendu optimal, il peut
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e Utilisation de

messages de
téléimprimante

e Ajout d'éléments
interactifs aux
paperboards >
Création de
conteneurs

e Ajout d'éléments
interactifs aux
paperboards >
Création de
limiteurs

e Utilisation des
objets >
Utilisation de
couches et

superposition

Premiers pas avec
Activinspire > Ajout
et mise en forme de
texte

Utilisation des objets
> Modification des
propriétés d'un objet

Ajout d'éléments
interactifs aux
paperboards >
Utilisation des
actions

Utilisation des objets




Pour en savoir plus sur Activinspire

ActivClassroom, consultez la section Développement professionnel sur

e Pour obtenir des conseils professionnels sur les pratiques optimales dans
Promethean Planet.
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Utilisez le bouton Annotation de bureau lorsque vous souhaitez appliquer des outils Activinspire a
votre bureau (par exemple le stylo, le marqueur et la gomme) ou a I'un des programmes ouverts
sur votre bureau. Lorsque vous annotez sur le bureau, vous créez un paperboard de bureau que
VOous pouvez enregistrer en vue de son utilisation future.

Utilisez cette fonctionnalité dans vos lecons portant sur:
Sites Web

des applications logicielles.
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Annotation sur le
bureau

1.

Dans le menu Outils, sélectionnez

Annotation de bureau i .
Le bureau apparait entre le
navigateur d'Activinspire et la
palette d'outils principale, comme
illustré a droite.

Cliquez sur le bouton Annotation
de bureau de la palette d'outils
pour restaurer les éléments
précédemment masqués. La barre
de menu indique qu'un paperboard
portant le nom de paperboard de
bureau a été créé. Le paperboard
de bureau est transparent.

Vous pouvez annoter le bureau et
fournir une legon basée sur du
contenu, par exemple un site Web
ou une application logicielle.

Lorsque vous sélectionnez le
pointeur et cliquez sur le bureau,
vous pouvez effectuer les
opérations suivantes :

Démarrer et utiliser des applications
depuis le bureau.

Sélectionner des objets dans des
applications ou des sites Web et les
copier. Vous pouvez coller les
éléments présents dans le presse-
papiers dans un paperboard.

Affichage de la
structure par couches

Ouvrez le navigateur d'objet pour
afficher la structure par couches
des objets d'annotation.

La structure par défaut est la
suivante :

Les annotations au stylo, y compris
celles au marqueur, sont affectées
a la couche supérieure.

Le texte et les formes sont affectés
a la couche intermédiaire.

e Manigateur Jobjet |

—

L]

= o

Objets

< 2

Masqué | Yerrouilé

Pemil

= Cauchie intermédi

T Textd
B Frormet

= Couche inférieure

T connect
' Connect...

Couche de fond
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Les connecteurs sont affectés a la
couche inférieure.

Lorsque vous enregistrez un
paperboard de bureau, les objets
sont enregistrés sur un fond
invisible. Le bureau ne sera pas
inclus au paperboard et ne sera pas
enregistreé.

Options

Vous pouvez inclure le bureau dans
votre paperboard des maniéres
suivantes :

En tant que fond de votre
paperboard.

A l'aide des options de
superposition de bureau et de
capture de bureau.

Dans le menu Fichier, sélectionnez
Editer > Fond de page. La boite de
dialogue Définir le fond s'ouvre.

Cliquez sur le bouton d'option
Capture de bureau. Pour afficher le
bureau avant d'effectuer la capture,
cliquez sur l'icbne Afficher le
bureau.

Lorsque vous étes prét a effectuer
la capture, cliquez sur l'icbne Faire
une capture.

Une fois la capture effectuée,
cliguez sur Terminé.

Si vous souhaitez que la page
actuelle ne présente aucun fond :

Cliquez sur le bouton d'option
Superposition de bureau, puis sur
Terminé.

Le bureau ne sera pas inclus au
paperboard et ne sera pas
enregistré.

pr

—| Définir le fond

) Remplissage
(:} Image

(%) Desktop Snapshot I!_.gz Faire une capture

E Afficher le bureau

() Superposition de bureau

[ Ok ]I Annuler H Appliquer
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Les outils de bureau sont un ensemble d'outils Activinspire fréequemment utilisés qui peuvent étre
utiles lorsque vous travaillez dans d'autres applications, et lorsque vous n'avez pas
nécessairement besoin des fonctions complétes disponibles dans I'outil Annotation de bureau

i

Lorsque vous cliquez sur l'icbne
Outils de bureau, la fenétre
Activinspire est réduite et la
palette d'outils flottante Outils de
bureau s'affiche :

Cette palette d'outils peut étre
déplacée sur le Bureau en
faisant glisser l'icbne vers
I'emplacement souhaité. La
palette d'outils continue de
s'afficher par-dessus les autres
applications.

Pour développer la palette
d'outils Outils de bureau, cliquez
sur l'icéne.

La palette d'outils contient les
outils suivants (a partir du haut,
dans le sens des aiguilles d'une
montre) :

II fj.‘ i
f=] Restaurer Inspire

@@ ExpressPoll
]
E‘@Enregistreur

d'écran
K&K
: Plus d'outils

Caméra

aQCIavier al'écran

Permet de fermer la palette d'outils Outils de
bureau et de revenir a I'application principale
Activinspire.

Permet d'afficher ou de masquer la roue magique
de vote.

Permet de démarrer I'enregistreur d'écran

d'Activinspire.

Voir ci-dessous.

Voir ci-dessous.

Permet de charger le programme de clavier a
I'écran de votre choix.
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ﬂ@ Promethean Planet.

Plus d'outils

Lorsque vous faites passer le
curseur de la souris au-
dessus de l'icbne Plus
d'outils, un niveau
supplémentaire de la palette
d'outils de bureau s'affiche.

Vous pouvez sélectionner les
outils suivants :

—ﬁ E Message de

téléimprimante

@ Horloge
ZH

4l Enregistreur de
son

@ ECalculatrice
meJet de dés

Permet d'ouvrir le site Web Promethean Planet
dans votre navigateur Web.

Lance la fonction Message de téléimprimante
d'Activinspire.

Permet d'afficher I'norloge d'Activinspire.

Permet de démarrer I'enregistreur de son d'Activinspire.

Permet d'ouvrir le programme de calculatrice de votre
choix.

Permet d'afficher la fonction Jet de dés.
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Caméra

Lorsque vous faites passer le curseur de la
souris au-dessus de l'icdbne Caméra, un niveau
supplémentaire de la palette d'outils de bureau
s'affiche.

Vous pouvez sélectionner les types de capture
suivants :

#';

|Capture plein écran

%Capture de fenétre

iCapture a main levée

ﬁ a
Capture d'écran point a point

f]Capture d'écran partielle

Pour plus d'informations sur tous les outils disponibles a partir de la palette d'outils de bureau,
reportez-vous aux rubriques correspondantes dans cette aide.
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L'outil Caméra permet de capturer une image du bureau ou du paperboard ainsi que des images
vidéo fixes ou des animations. Vous pouvez prendre une photo de I'écran entier ou définir une
zone spécifique a capturer sur I'écran.

.
%
o9

=

Area Snapshot s Camera 3
Faint ka Paint Snapshat o Maths Tools »
Freehand Snapshot More Tools. .. ]
Window Snapshok

Fullscreen Snapshaot

La photo générée contiendra tout type d'objets affichés a I'écran, notamment des fonds, des
annotations, des grilles, des lignes, des formes, du texte ou toute autre image.

A partir du menu Outils, sélectionnez Caméra. Dans le menu déroulant, choisissez un type de
capture d'écran.
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Capture d'écran partielle : une zone mise en surbrillance s'affiche. Cliquez a l'intérieur
de la zone et faites-la glisser pour la déplacer. Modifiez ses dimensions a l'aide des
poignées. Pour un ajustement plus précis, utilisez les commandes de position dans la
zone Capture d'écran de caméra.

Capture d'écran point a point : cliquez et faites glisser pour dessiner des lignes droites
permettant de délimiter un contour mis en surbrillance sur I'écran grisé. La zone de
capture ne peut étre ni déplacée ni modifiée. Si vous commettez une erreur, fermez
simplement la zone Capture d'écran de caméra et réessayez.

Capture a main levée : cliquez et faites glisser pour créer un dessin a main levée
permettant de délimiter un contour mis en surbrillance sur I'écran grisé. La zone de
capture ne peut étre ni déplacée ni modifiée. Si vous commettez une erreur, fermez
simplement la zone Capture d'écran de caméra et réessayez.

Capture de fenétre : permet d'effectuer une capture des boites de dialogue ou de la
fenétre Activinspire.

Capture plein écran : capture l'intégralité de I'écran.
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2. Choisissez I'emplacement de ] ] i ks
destination de la capture -
d'écran dans la zone Capture Capture vers Position
d'écran de caméra :

&

7 Page actuelle Gauche |31

e Page actuelle:

- Haut 1004 &
capture l'image et la

% | Mouvelle page

colle dans la page largeur |1 1
de paperboard _
active. Presse-papiers Hauteur |1 -

capture l'image et la
colle dans une
nouvelle page a la
fin du paperboard.

Ressources partagées

e Nouvelle page: l Mes ressources

e Presse-papiers:
capture l'image et la
colle dans le Presse-
papiers.

e Mes ressources :
capture I'image et la
place dans le dossier
Mes ressources.

e Ressources
partagées : capture
l'image et la place
dans le dossier
Ressources
partagées.

L'image obtenue de tous ces objets peut étre ajoutée a la page de paperboard, la bibliotheque de
ressources, la barre de raccourcis ou au Presse-papiers en tant qu'objet manipulable. Il s'agit
simplement d'une image de I'écran, c'est pourquoi tous les objets composant la photo ne sont
pas éditables. Vous pouvez redimensionner ou faire pivoter la photo comme vous le feriez avec
tout objet d'image.

Assurez-vous que l'image que vous souhaitez capturer apparait a I'écran. Sélectionnez I'un des
types de capture d'écran suivants, répertoriés ci-dessous selon leur ordre d'affichage dans le
menu de l'outil Caméra :
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[ —r— WL et

Sudoku-

lopc, colatoraton, rameracy, thnking skbs, knsesthatic activity, chaflange. fun

Partielle

Un rectangle en pointillés
s'affiche a I'écran. Vous
pouvez le placer a I'endroit
désiré a I'écran. Pour ce
faire, cliquez a l'intérieur du
rectangle et faites-le glisser
vers un autre endroit. Vous
pouvez également le
redimensionner a l'aide des
poignées de
redimensionnement qui
entourent son contour.
Déplacez-les pour que
l'image que vous souhaitez
photographier soit insérée
dans la forme, puis
sélectionnez I'une des
options de collage
disponibles dans la palette
d'outils de photo.

0 m = th L =

5
|
i
|

Sudaku-

Point a point

g, coflataration. mumsracy, tinkisg kil Knaashaic actvity, challangs fun
Permet de capturer une
forme irréguliére constituée
de lignes droites. Le premier
clic commence le tracé de la
forme. A chaque clic, un
nouveau nceud est ajouté a
la forme et permet de
déplacer la ligne dans une
autre direction. Pour terminer
la forme, cliquez a c6té du
premier point et Activinspire
ferme automatiquement la
forme. Un apercu de la photo
s'affiche a I'écran, entouré
d'un fond rose. Choisissez
l'une des options de collage
disponibles dans la palette
d'outils de photo.

|mn=-:mut~huu—+
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BB =i R oL g —

e el B e N0 0

A main levée

Permet de capturer une
forme irréguliére en tracant
des lignes a main levée.
Cliquez et déplacez le
curseur pour commencer la
capture. Lors du
déplacement du curseur, une
ligne en pointillés est tracée
pour définir la zone de
capture. Pour fermer la
forme, relachez le bouton de
la souris et Activinspire
ferme la forme en dessinant
une ligne droite entre le
premier et le dernier point.
Un apercu de la photo
s'affiche a I'écran, entouré
d'un fond rose. Choisissez
l'une des options de collage
disponibles dans la palette
d'outils de photo.
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L'horloge vous
permet d'afficher
I'heure sur le
tableau. Vous
pouvez
également
effectuer un
compte a
rebours et
automatiser des
actions de
paperboard.

A partir du menu
Outils,
sélectionnez
Plus d'outils >
Horloge.

L'horloge
s'affiche dans
une fenétre.

Sélectionnez un
type d'affichage
(analogique,
numeérique ou
les deux) en
cliquant sur les
icbnes
appropriées.

Cliquez sur les
symboles + ou -
pour afficher ou
masquer la barre
d'outils Horloge
respectivement.
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[Elr o e s o it o e—————

Cliquez et
déplacez les
cotés ou les
bords de la
fenétre pour
modifier la taille
de la fenétre et
de I'norloge.

[ —————

0. A guadratic equation is......
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Pour mettre
I'horloge en
pause, cliquez
sur le bouton
correspondant.

Cliquez sur la
fleche vers le
bas pour
effectuer un
compte a
rebours a partir
d'une heure
donnée.

Cliquez sur la
fleche vers le
haut pour activer
une minuterie a
partir d'une
heure donnée.

Cliquez sur X
pour fermer
I'horloge.

Lorsque vous
cliquez sur l'une
des fleches, la
boite de
dialogue
Compteur
d'horloge
s'affiche.

Définissez I'heure au format 00:00:00 (heures:minutes:secondes).

"Compteur d’horloge

-

00:00:00 /3

Aucun son

Me rien faire

Faire le compte & rebours depuis :

Au terme du délai, émetire le son suivant :

Au terme du délai, effectuer action suivante :

o [

iMe rien faire

L___|Rétablir la page

Fasser a la page suivante
Passer a la page précédente

nuler |

Cochez la case Répéter pour répéter le décompte jusqu'a la fermeture de I'horloge.

Les menus déroulants vous permettent d'effectuer les actions suivantes :

Sélectionner un son a lire au terme du délai.

Sélectionner une action de changement ou de rétablissement de page au terme du délai.

Si vous choisissez Passer a la page suivante aprés avoir coché la case Répéter, des pages

vierges sont ajoutées au paperboard jusqu'a la fermeture de I'horloge.

Cliquez sur Réinitialiser pour rétablir les parameétres par défaut du compteur d'horloge.
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L'outil Reconnaissance d'écriture se trouve dans le menu Outils.

Utilisez cet outil pour convertir des annotations a main levée en texte, dans le cas ou vous
préférez faire apparaitre du texte formaté dans votre paperboard. Activinspire peut effectuer cette
action en temps réel, en méme temps que vous écrivez sur le tableau. L'outil Reconnaissance
d'écriture, en plus de reconnaitre I'écriture et les formes dans Activinspire, peut également
effectuer une reconnaissance de I'écriture dans d'autres applications, telles que Microsoft Word®.

Sélectionnez Reconnaissance d'écriture m

Inscrivez un mot sur la page. Patientez pendant sa conversion en texte.

S'il n'est pas converti correctement, cliquez sur l'icbne
Alternatives pour obtenir d'autres options. Cliquez sur I'option a||0 i v
correcte.

écrire un autre mot ou cliquer sur un outil différent.

Les parameétres textuels le plus récents s'appliquent au nouvel objet de texte.

@ Lorsque I'annotation devient un objet de texte, elle se déplace vers la couche
intermédiaire. Vous ne pouvez alors pas utiliser I'outil Gomme.

Sélectionnez I'annotation (convertie), puis cliquez sur I'outil Texte

T Ipour afficher la barre d'outils de mise en forme.

Mettez le texte en surbrillance et choisissez son format.

Convertir en texte

Vous pouvez également écrire des annotations a I'aide du stylo et les
convertir en texte ultérieurement :

-
=T

Dans le menu d'édition d'objet % == F, sélectionnez Convertir en texte.
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U o\w,

Property Browser

'
0 Action Browser

| 9‘2{ Converk to text

C —— ’Q‘ Convert to shape

L Insert link to file...
"""""""" § Cut Chrl+x
: Copy Chrl+C
iiiiiiiiiiii L paste iy
M Delete Del

....Sque = |Circle. | triangle | .

Reorder

f ' Toggle Locked

et roggle Groupsd R S S S AR

A Taanle Hidden
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Modifier les profils 5]

p < t Lo Création v ‘:‘ H m} X o
p &5 -
. E Format x’ Commandes | [L] Boutons définis par futiisatewr | |0 Paramétres
Les options et :
parameétres des Outils Svstlémelde répanse pour les app
de reconnaissance o erloge Clavier
sont accessibles a Obiets de paperboard Utiliser le clavier Fourni avec le
. ' Langue systéme d'exploitation
part”: de I Onglet C?n_F_iguration des ressources &n l Utiliser le clavier indiqué par
Conﬂguraiilon dela girtl;;cateur orthographigue I'ubilieskeur
boite de dialogue Saisie utilsateur el g
H T . Enreqistrements clavier pour les objets de texte
Modifier les prOfIIS : Profil et ressources afficher automatiquemnent le
Paperboard clavier durank l'enregistrement
° Délai de muldtimgdi'a i de fichiers
ode Création
reconnaissance — Outils Reconnaissance
La rég|ette pel"met Délai de reconnaissance 1 J
d|ajUSter le délai entre Fill recogrised shapes F]
1 et 5 secondes. Mode Pot de peinture Autre couleur
Autre couleur
. Remp li ssage des :Tgcnr?tigr: ‘.je reconnaissance de Francais 3

formes reconnues - '
Activez la case a
cocher pour remplir % 3| |2 >
les formes fermées
résultant d'une
conversion. Les

options de couleur de
remplissage
deviennent alors
disponibles. Vous
pouvez remplir la
forme avec la couleur
du contour, ou cocher
la case Autre couleur
et sélectionner la
couleur souhaitée.

e Languede
reconnaissance
d'écriture — Pour
connaitre les langues
disponibles, reportez-
vous a la rubrique
Référence >
Configuration >
Langue.
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Lorsque vous tracez des annotations a main levée au tableau a l'aide de I'ActivPen, vous pouvez
les convertir en objets de forme.

L'outil Reconnaissance de forme se trouve dans le menu Outils.

Lors de la conversion de l'annotation en objet de forme, elle est déplacée vers la couche
intermédiaire.

Lorsque vous sélectionnez la nouvelle forme, vous pouvez la transformer en utilisant :
e les poignées du sélecteur et de redimensionnement ;
e la palette d'outils principale ;

e le navigateur de propriétés.

Lorsque I'objet se trouve dans la couche intermédiaire, vous ne pouvez pas utiliser la

gommeJ B Sivous déplacez I'objet vers la couche supérieure, vous pouvez utiliser

I'encre magique t/

Parametres et options

Sélectionnez Fichier > Configuration > Madifier les profils > Configuration > Saisie utilisateur

Si vous préférez travailler sans activer la reconnaissance de forme, vous pouvez convertir en
objet de forme une annotation tracée a main levée a tout moment.

Cliguez sur I'annotation avec le bouton droit de la souris et sélectionnez Convertir en forme.
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Cette rubrique présente I'encre magique et son utilisation.

L'encre magique vous permet de rendre invisible tout ou partie d'un sur la couche supérieure.
L'encre magique est en quelque sorte un stylo qui permet de dessiner une annotation
transparente sur la couche supérieure. Elle vous permet également de perforer les objets de la
couche supérieure afin de voir les objets des couches inférieures.

Exemple 1

Ajout d'une image de la
bibliothéque de ressources.
L'image s'affiche sur la couche
intermédiaire de la page.
Sélectionnez ensuite I'outil
Stylo, choisissez I'épaisseur la
plus grande, puis colorez
l'image afin de la masquer
intégralement. Cette annotation
se trouve sur la couche
supérieure. A l'aide de I'encre
magique, effacez I'annotation
afin de révéler I'image située en
dessous.

Exemple 2

Ajoutez deux photos du méme paysage, I'une prise en hiver, I'autre en été. Placez la photo
d'hiver sur la couche supérieure de facon a la superposer parfaitement a la photo d'été. A l'aide
de I'encre magique, effacez la photo d'hiver afin de révéler la photo d'été située en dessous.
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Pourquoi I'encre magique est-elle utilisable
uniguement avec certains élements ?

Les annotations créées a l'aide de I'encre magique sont elles-mémes des objets. Vous pouvez
donc utiliser I'encre magique pour masquer des objets et les révéler ultérieurement.

Lors de I'utilisation de I'encre magique, les couches et la
superposition jouent un role clé :

e L'encre magique fonctionne uniquement sur la couche
supérieure.

e Toutefois, il n'est possible de I'utiliser que sur les objets
superposes inférieurs.

e Vous pouvez donc masquer tout objet situé sur la couche
supérieure.

Pour plus d'informations, reportez-vous a la rubrique
Utilisation de couches et superposition.

Modification de la largeur de trait de I'encre magique

Dans la palette d'outils principale :
e sélectionnez l'une des largeurs prédéfinies ou

o utilisez la réglette d'épaisseur du stylo pour choisir une valeur comprise entre 1 et 100 pixels.

250 Copyright Promethean Ltd 2009



Pour en savoir plus sur Activinspire

Application de la
transparence sur une
annotation

Pour appliquer la transparence sur une
annotation :

1. A partir du menu Outils, sélectionnez
Encre magique.

2. Cliquez et déplacez le curseur sur
l'annotation sur laquelle vous souhaitez
appliquer la transparence.

Recherche d'une
annotation a l'encre
magique

Pour savoir si un paperboard contient
des annotations créées a l'aide de
I'encre magique :

1. Ouvrez le navigateur d'objet et
recherchez les objets identifiés par
l'icbne de I'encre magique, tel que l'objet
illustré dans I'exemple de droite.

2. Lorsque vous cliquez sur I'élément dans
le navigateur d'objet, il est sélectionné
dans la page de paperboard

-

kw-* )OO

'.H__F’_!' '.H_F_.'
|'-'- -.:I |/- --"l \\
Vous pouvez maintenant déplacer

l'annotation Encre magique, la supprimer
ou la modifier.

Autre méthode :

Placez le curseur sur I'annotation Encre
magique (vous savez que cette
annotation a été créée a l'aide de I'encre
magique lorsque le curseur adopte

k
l'aspect suivant : "B’).

&) 2) & @] -|.. ) () (L) e

e ) ] =) = LU I S

Avant et apres...

Objets Masgué Verrouillé
=-Couche supérieure |

Peni —
Pensd

Pen?

Peng

Pens

Pend

Pen3

Cclun:he intermédi...

- Couche inférieure
- Couche de fond

RS

n-.i-.,
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Suppression d'annotations Encre magique

Vous pouvez supprimer des annotations Encre magique comme tout autre objet :

Sélectionnez lI'annotation Encre magique sur la page de paperboard ou dans le navigateur de
projet et appuyez sur Supprimer, ou

Faites glisser I'annotation et déposez-la dans la corbeille de paperboard.
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Pour accéder a I'enregistreur de son, cliquez sur Outils > Plus d'outils.

Sous réserve de prise en charge matérielle, I'enregistreur de son permet de capturer des sons.

Sélectionnez Ed

E .
dgrseogrl]streur @ @

= l:
L'enregistreur
de son s'ouvre.

Lorsque vous
étes prét a
commencer
I'enregistrement
, cliquez sur le
bouton
Enregistrer. A
tout instant,
cliquez sur ce
bouton pour
suspendre, puis
pour reprendre
I'enregistrement

Pour terminer I'enregistrement, cliquez sur le bouton Arrét. L'enregistrement est sauvegardé

dans un fichier .wav (Waveform Audio Format) et une icéne de fichier audio “ =" apparait dans
la page de paperboard.

Pour lire le son,
cliquez sur
l'icbne

A
%D. Le

controleur de
son s'ouvre.

@Le

contrdleur de
son s'affiche
jusqu'a ce que
vous le fermiez.
Utilisez-le pour
relire
I'enregistrement
ou lire d'autres
fichiers audio.

capturel.way
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Pour accéder a I'enregistreur d'écran, cliquez sur Outils > Plus d'outils.

Sous réserve de prise en charge matérielle, I'enregistreur d'écran permet de capturer les actions
dans un paperboard, un paperboard de bureau ou une autre application. Les animations sont
enregistrées dans des fichiers .avi (Audio Video Interleave).

Vous pouvez capturer I'écran en partie ou en totalité.

1. Sélectionnez Area Screen Recorder |:|

Enregistreur d'écran

3
5@ Ensuite,

sélectionnez Enregistreur
plein écran ou
Enregistreur de zone
d'écran.

Select the area to record and then choose Launch Recorder

e Sivous
sélectionnez
Enregistreur de
zone d'écran,
I'écran apparait en
grisé, la boite de
dialogue
correspondante
s'ouvre et une
case blanche
s'affiche.

e Cliquez sur la
case et faites-la
glisser pour la
redimensionner et
la placer sur la
zone a
enregistrer, puis
cliquez sur
Démarrer
I'enregistreur.

2. Sivous souhaitez choisir
le type de format audio et
de compression vidéo,
cliquez sur le bouton

M .

Menu . Les options

disponibles sont

subordonnées a votre
ordinateur ainsi qu'a ses
unités et logiciels de prise
en charge.

3. Lorsque vous étes prét a
commencer, cliquez sur
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Enregistrer ﬂ La boite

de dialogue Enregistrer un
fichier d’enregistreur
s'‘ouvre.

Accédez au dossier
d'enregistrement du
fichier, entrez un nom de
fichier et cliquez sur
Enregistrer.
L'enregistrement
commence. Au cours de
I'enregistrement, le bouton

clignote en vert et
bleu en alternance.

A tout moment, vous
pouvez cliquer sur les
boutons suivants :

x
Annule

l'enregistrement.

]
— 1 Met en pause ou

reprend l'enregistrement.

—1 Arréte I'enregistrement.

Pour lire un enregistrement récent, cliquez sur J Le lecteur multimédia de votre ordinateur

ouvre le fichier et le lit.

[ Pour plus d'informations sur les parametres d'application de I'enregistreur d'écran,
l-]- reportez-vous a la rubrique Référence > Configuration > Enregistrements.

Pour plus d'informations sur l'acces aux parametres, reportez-vous a la rubrique

Choix des parameétres de l'application.
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A partir du menu
Outils,
sélectionnez Plus
d'outils >
Message de e
téléimprimante.
La boite de
dialogue
Message de
téléimprimante v———"

comporte trois N e —
éléments :

.

1
&
L]

N LA O
QL RN LY S

CHR&ls

i

Le message de
téléimprimante
défilant ;

reflétant
instantanément
les modifications ;

Le contrbleur de
message de
téléimprimante.

Vous pouvez :
Régler la vitesse
a l'aide du
curseur ;

Mettre en pause

et reprendre la
lecture.
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Pour saisir le message de téléimprimante :
Dans cette zone de texte, entrez un message.

Les messages longs avec une grande taille de police requiérent une quantité de mémoire
disponible importante. Dans des cas extrémes, il est possible que le message ne s'affiche pas.

Ombre

Saisissez un nombre dans la zone de texte Déplacer pour ajouter une ombre ou en modifier la
taille. Une valeur nulle (0) indique qu'aucune ombre n'est requise. Toute modification apportée a
I'ombre s'affiche immédiatement via le message défilant ; vous pouvez ainsi réviser votre
message. Cliquez sur la case de couleurs pour afficher la palette de couleurs et sélectionnez une
couleur d'ombre différente.

Fond

Activez le bouton radio Ecran pour sélectionner I'écran actuel comme fond pour votre message
de téléimprimante.

Activez le bouton radio Couleur si vous préférez que le message défile sur une bande de fond de
couleur standard. Cliquez sur la case de couleurs pour afficher la palette de couleurs et
sélectionner une couleur différente pour le fond du message.

Police...

Permet de modifier les attributs de police de caracteres, de taille, de style et de script pour le
message de téléimprimante actuel.

Test
Permet d'exécuter un test sur votre message.
En boucle

Cocher cette case pour faire défiler le message de fagon continue jusqu'a ce que vous l'arrétiez
en cliqguant dessus avec le bouton droit de la souris.

Position

Cliquez sur la fleche déroulante et sélectionnez En haut, Centrale ou En bas dans la liste pour
spécifier la position de défilement du message.

Appliquer

Permet de rappeler la configuration actuelle du message de téléimprimante la prochaine fois que
vous définirez un message.
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Le rideau simule un store a enroulement. La page de paperboard est couverte et le curseur
devient I'anneau de tirage du store. Pour afficher la page progressivement, déplacez le curseur
d'un c6té de la page vers l'intérieur. Lorsqu'il est activé, le rideau couvre toutes les pages de
paperboard par défaut.

Pour utiliser le rideau, sélectionnez Outils > Rideau.

Pour désactiver le rideau :

Dans le navigateur de propriétés, sélectionnez Outils de page > Outils désactivés dans le menu
déroulant.

Pour modifier les paramétres du rideau :

Dans le menu Fichier, sélectionnez Configuration. La boite de dialogue Modifier les profils
s'ouvre.

Sélectionnez Effets.

Pour modifier la couleur, double-cliquez sur la case en regard de Couleur. La palette de couleurs
s'ouvre.

Sélectionnez une couleur.

Pour enregistrer les modifications, cliquez sur Terminé.

Si vous disposez d'une unité d'intervenant ActivRemote, vous pouvez activer
le rideau en tout point de la classe.

Pour régler la vitesse de I'animation :
1. Sélectionnez Effets comme décrit ci-dessus.
2. Déplacez le curseur de 1 (lent) a 20 (rapide).

3. Pour enregistrer les modifications, cliquez sur Terminé.
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Cette section présente le mode Utilisateur double ainsi que l'interactivité que permet cette

fonction :
e Concept
o Pédagogie

e Eléments requis

e Fonctionnement

e Barres supplémentaires d'Activinspire Primary

e Reéegles d'utilisation

e Désactivation du mode Utilisateur double

e Contenu du mode Utilisateur double

Concept

La technologie Promethean permet une véritable interaction entre plusieurs utilisateurs et
autorise plusieurs opérations simultanées. Notre concept d'outil multiutilisateur est innovant. Les
utilisateurs sont différenciés dans le systeme Promethean et lors des émulations d'autres
surfaces multi-tactiles. Notre systéme "sait" qui est I'enseignant et qui sont les éléves.

Pédagogie

L'approche de Promethean propose un paradigme de tableau blanc interactif (IWB) totalement
nouveau - les outils de formation proposés sont a la fois évolués et simples d'utilisation.

En cas d'utilisation par deux utilisateurs ou plus, notre outil présente les avantages suivants :

e |l n'est pas technique - L'utiliser est aussi simple que de dessiner a deux sur une méme feuille de
papier !

e |l permet a plusieurs personnes de travailler simultanément a I'écran et dans la méme
application. Tous les autres systemes requiérent que les utilisateurs effectuent les opérations tour
a tour.

e Les utilisateurs peuvent collaborer pour résoudre des problemes.

e Les utilisateurs peuvent étre en compétition en temps réel.

e Le tableau ou I'écran peuvent étre utilisés en fonction de I'équipe ou du rdle.

e La productivité au tableau est grandement augmentée.

e Un enseignant peut travailler avec un enfant en lui prodiguant des conseils et en discutant les
différents idées, sans stylo ni changement de réle.
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Eléments requis

Pour activer le mode Utilisateur double, vous devez vous assurer que vous disposez du matériel
et des logiciels suivants :

e ActivBoard v3 OU ActivBoard v2 mis a niveau (contenant le micrologiciel ActivBoard v2.3 ou
version ultérieure)

e ActivPen pour utilisateur double (stylo de I'enseignant et stylo de I'éleve)
e ActivDriver pour utilisateur double

e Activinspire

Pour plus d'informations concernant le matériel et les logiciels requis pour le mode Utilisateur
double, contactez Promethean Ltd.

Fonctionnement

La fonction Utilisateur double d'Activinspire est disponible dés lors que le logiciel détecte un
ActivBoard activé pour le mode Utilisateur double et connecté a votre ordinateur. Si ce n'est pas
le cas, vous ne pouvez pas utiliser la fonction Utilisateur double avec Activinspire.

@ Les informations de cette section supposent que le mode Utilisateur double est activé.

Le mode Utilisateur double s'articule autour du principe d'un stylo de I'enseignant et d'un stylo de
I'éléve.

Stylo de I'enseignant

Stylo de I'éleve

Par défaut, le mode Utilisateur double n'est pas activé. Les stylos de I'enseignant et de I'éléve
fonctionnent alors comme un ActivPen a entrée unique standard. Vous pouvez utiliser I'un ou
l'autre stylo, mais non les deux stylos simultanément.

Avec I'un ou l'autre des stylos, vous pouvez activer le mode Utilisateur double comme suit :
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e Dans le menu principal, sélectionnez Outils > Utilisateur double _l_‘i%

Lorsque le mode Utilisateur double est activé, une deuxiéme palette d'outils flottante pour I'éléve
s'affiche dans Activinspire :

Palette d'outils de Palette d'outils de
I'éléve (Activinspire I'éléve (Activinspire
Studio) Primary)

)

I
o N2

S
0 |
)%, B

™

Lorsque le mode Utilisateur double est activé :
e Le stylo de I'éleve est restreint aux parties suivantes du programme :
e Positionnement de la palette d'outils de I'éléve.

e Sélection et utilisation des outils de la palette d'outils de I'éléve sur la page du
paperboard.

e Interaction sur le contenu de la page du paperboard.

e Le stylo de I'enseignant continue de contréler I'ensemble des fonctions d'Activinspire. La seule
restriction est qu'il ne peut pas interagir sur la palette d'outils de I'éléve.

e La souris de l'ordinateur ne permet pas d'interagir sur les données du paperboard ou la palette
d'outils de I'éléve, mais continue de contréler toutes les autres fonctions d'Activinspire.

La palette d'outils Ce qui permet a I'éléve de...
de I'éleve contient
les outils suivants :

k Déplacer et redimensionner les objets de la page
Sélecteur
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ﬁ ﬁ Ecrire sur la page
Stylo

! Mettre en surbrillance une zone de la page
Marqueur
Pot de peinture Remplir les objets de la page

r ﬁ Ajouter des formes a la page

Forme ™. =+

A Connecter les objets sur la page
Connecteur #.

Reconnaissance Ajouter des objets de texte reconnus sur la page
d'écriture da, ﬁ
Reconnaissance de Ajouter des formes reconnues sur la page
¥AY
forme TA

Ces outils fonctionnent de la méme fagon que les outils standard pour un seul stylo.
L

+ . . . s R .
l Pour plus d'informations, reportez-vous aux sections de l'aide se rapportant a ces outils.

Il est important de comprendre que le stylo de I'éléve peut étre utilisé de fagon
@ indépendante et simultanée par rapport au stylo de I'enseignant.

Cela autorise les situations suivantes :
e L'enseignant et I'éléve écrivent simultanément.
e L'enseignant écrit et I'éléve surligne du texte.
e L'enseignant écrit et I'éléve sélectionne ou déplace des objets.

e L'enseignant et I'éléve déplacent ou redimensionnent des objets, ou
effectuent une rotation ou un glisser-déplacer d'objets.

Toutes les actions et les propriétés des objets de page, tels que les
conteneurs et les limiteurs, s'appliquent a la fois aux stylos de I'enseignant
et de I'éléve.
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Barres suppléementaires d'Activinspire Primary

Le mode Utilisateur double de l'interface Activinspire Primary offre des barres d'outils
supplémentaires.

Lorsque le Stylo ﬁé est sélectionné a l'aide du stylo de I'éléve, la barre de stylo de I'éléve
s'affiche dans la zone des barres, et permet a I'éléve de sélectionner des stylos, des marqueurs
et des couleurs :

K T LT T

Lorsque I'outil Pot de peinture est sélectionné a I'aide du stylo de I'éléve, la barre de remplissage
de I'éléve s'affiche dans la zone des barres, et permet a I'éléve de sélectionner la couleur de

remplissage

Ces barres apparaissent le long des barres actuellement utilisées par le stylo de I'enseignant.

Régles d'utilisation

Lorsque vous travaillez avec le mode Utilisateur double, Activinspire impose les restrictions
d'utilisation suivantes :

e Le stylo de I'enseignant ne permet pas de sélectionner les outils de I'éleve. Le stylo de I'éléve ne
permet pas de sélectionner les outils de I'enseignant.

e Les fenétres et les boites de dialogue d'Inspire (par exemple I'horloge ou le jet de dés) ne sont
pas accessibles avec le stylo de I'éléve.

e Lorsque vous sélectionnez un ou plusieurs objets d'une page a I'aide de I'un des stylos et que les
poignées de sélection s'affichent, il est impossible d'interagir avec ces objets avec l'autre stylo.
Cette restriction s'applique jusqu'a ce que les poignées de sélection disparaissent. En d'autres
termes, chaque stylo permet d'effectuer des sélections indépendantes a l'aide des poignées de
sélection, qui rendent I'objet inaccessible a l'autre stylo.

e Siun stylo interagit avec un objet sur la page, par exemple si la pointe du premier stylo est
appuyée sur un objet, le deuxieme stylo ne peut pas interagir avec cet objet jusqu'a ce que le
premier stylo relache l'objet.

e L'outil Formes bde I'éleve ne permet pas d'afficher la palette d'outils des formes. La palette
d'outils des formes doit étre affichée a I'aide de I'outil Formes de I'enseignant. Les formes
peuvent étre alors sélectionnées avec les stylos de I'éleve et de I'enseignant a partir de la palette
d'outils des formes commune. Les deux stylos utilisent tous les deux la derniére forme
sélectionnée par chacun des stylos.
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e Sil'outil de reconnaissance d'écriture @/ ﬁest utilisé par le biais du stylo de I'éleve, aucun
autre choix de mot n'est proposé jusqu'a ce que le mot soit reconnu (contrairement au stylo de
I'enseignant).

e Lorsque les deux stylos écrivent en méme temps, I'ordre des annotations dans la superposition
dépend de l'ordre d'écriture par les deux stylos. Par exemple, si le deuxiéme stylo est en train de
dessiner, le premier stylo peut dessiner par-dessus ce dessin (et vice versa).

e Siles outils mathématiques sont affichés sur la page (par exemple des régles, des compas ou
des rapporteurs), chaque stylo peut interagir avec ses propres outils mathématiques.

e Dans Activinspire Primary, la position des barres de I'enseignant et de I'éleve dépend de la
position de leur palette d'outils respective. Si la palette d'outils de I'enseignant est située a droite
de la palette d'outils de I'éléve, les barres correspondantes apparaissent dans le méme ordre.

Désactivation du mode Utilisateur double

Lorsque le mode Utilisateur double est activé, vous pouvez utiliser le stylo de I'enseignant ou la
souris de l'ordinateur pour désactiver ce mode comme suit ;

Dans le menu principal, sélectionnez Outils > Utilisateur double. Une fois le mode Utilisateur
double désactivé, chaque stylo repasse a son mode d'utilisation standard par défaut.

Contenu du mode Utilisateur double

Toutes les pages prennent en charge la saisie utilisateur double, la saisie utilisateur unique et
l'utilisation séquentielle. Il n'est pas obligatoire qu'il y ait plusieurs utilisateurs pour utiliser ces
pages, mais il est plus efficace de les utiliser ainsi, compte tenu de la nature méme de
I'apprentissage collaboratif et des avantages qu'il représente.

Les criteres des modéles multi-utilisateur sont les suivants :

e Modeles d'activité que les éléves peuvent utiliser afin de collecter les informations, d'échanger
des idées et de discuter.

e Modéles d'activité permettant aux étudiants de travailler ensemble afin de manipuler des
éléments de page, d'élaborer en groupe et de consolider leurs connaissances.

¢ Modeéles d'activité permettant de développer des capacités de raisonnement et d'encourager les
éléves a réfléchir a certains concepts de facon plus ou moins complexe (en commencgant par un
niveau de réflexion de base, puis en passant a des niveaux d'analyse, de synthése et
d'évaluation de plus en plus complexes).

¢ Modeles d'activité permettant d'effectuer en méme temps des activités identiques ou similaires,
avec ou sans une dimension de compétition, selon les préférences de I'enseignant.

e Modéeles d'activité permettant des exercices de création en équipe.

e Modéeles d'activité permettant d'améliorer la compréhension lorsqu'ils représentent une partie
essentielle du processus d'apprentissage - afin d'encourager les interactions entre les étudiants,
sans pour autant diminuer l'interaction avec les outils IWB/IWB (interaction technique comparée a
l'interaction conceptuelle).

e Activités utilisant la technique d'opposition dans le cadre d'une collaboration ou d'une
compétition.
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Il existe un grand nombre de modéles de page multi-utilisateurs et d'activités multi-
utilisateurs, que vous trouverez dans les sous-dossiers de la bibliotheque de
ressources partagées sous :

Ressources partagées > Activinspire
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La commande du clavier a I'écran se trouve dans la barre d'outils de mise en forme, ainsi que
dans le menu Outils sous Plus d'outils.

Utilisez le clavier a I'écran pour ajouter du texte au paperboard (ou dans d'autres applications) en
cours de présentation.

Sélectionnez 'outil Texte ; une zone de texte s'ouvre :

1. Cliquez sur la commande de clavier a I'écran m w

Le clavier s'ouvre. Il se présente comme un clavier standard. Son aspect dépend du systéme
d'exploitation de votre ordinateur.

B X
Esl 14203044546 748]9 04 - =+ |1
—H.GIIWIEJVItIYIUI'IDIF'I[I]I4_,_1
Caplals/d flg ik | )
Tliz xjcvbnm, I i"l
Cirl] At ] | Del | AitGr | PUp|PDn|

2. Pour déplacer le clavier, cliquez sur sa barre de titre, déplacez-le et déposez-le a I'endroit voulu.
3. Pour ajouter du texte lorsqu'une zone de texte est ouverte, cliquez sur une touche quelconque.

4. Une fois le texte saisi, fermez le clavier en cliquant sur le bouton x.
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Le spot est un outil
de présentation. Il
permet de masquer
partiellement le
paperboard afin de
n'en afficher qu'une
partie. Les
parametres par
défaut, un arriere-
plan noir et un spot
blanc circulaire,
simulent un spot réel
afin d'attirer
l'attention.

A partir du menu
Outils, sélectionnez
Spot.

La boite de dialogue
de configuration du
spot vous permet de
définir les options
d'affichage de l'outil
Spot :

Largeur du contour

Faites glisser le
curseur pour
augmenter ou
réduire la largeur du
contour entourant la
zone de spot. Les
valeurs disponibles
sont comprises entre
0 et 20 pixels.

Couleur du contour

Pour modifier la
couleur du contour
du spot, cliquez sur
la case de couleurs
et sélectionnez une
couleur dans la
palette.

Couleur de fond

Cliquez ici pour
sélectionner la
couleur de la zone
hors spot lorsque
vous utilisez I'outil

L5° Création

E Forrnat Ax” Commandes

Systéme de réponse pour les app
outil Horloge:

Effets

Ohjets de paperboard

Langue

Configuration des ressources en |
‘erificateur orthographigue
Cukils

Saisie utilisateur

Enregistrements

Profil et ressources

Paperboard

Multimédia

Mode Création

Modifier les profils [E5]

v el - I - A )

| L] Boutons définis par M'utilisateur Paramétres

Spotlight Tool

Largeur du contour

—_
(=}

Cauleur du conkaur
Couleur de Fond
Conkour translucide
Ecran translucide

Cliquez avec le bouton droit de la
Souris pour capturer une image

Outil Rideau

Cauleur

= I:IHII

—
ml

Yitesse d'animation

Terminé
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Spot.

Contour
translucide

Cochez cette case si
vous souhaitez voir a
travers le contour de
spot. Désactivez-la si
vous préférez que la
couleur du contour
de spot soit unie.

Ecran translucide

Cochez cette case si
vous souhaitez que
I'écran de spot (zone
sombre recouvrant la
fenétre de
paperboard ou de
bureau) soit
translucide.
Désactivez-la si vous
préférez que la
couleur de I'écran de
spot soit unie.

Capture d'images a
l'aide du bouton
droit de la souris

Une fois que vous
avez activé I'un des
spots, cliquez sur la
page avec le bouton
droit de la souris
pour qu'une image
de la zone de spot
soit collée sur votre
page de paperboard
actuelle.
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Vous pouvez verrouiller (=, . “‘
Activinspire pour empécher une — hctivinspire .
tierce personne d'effectuer des

modifications pendant que vous Saisissez le mot de passe de verrouillage du formateur

n'utilisez pas le tableau.

A partir du menu Outils,

sélectionnez Plus d'outils > oK ] ’ Annuler ] ’Mndiﬁer le mot de passe
Verrouillage du formateur.

Dans la boite de dialogue
Verrouillage du formateur qui
s'affiche, certaines fonctions
d'Activinspire sont désactivées.

s o

Pour pouvoir utiliser de nouveau —
P — Modifier le mot de pas...

Activinspire, vous devez saisir le
mot de passe du verrouillage du
formateur a I'aide du clavier de Ancien mot de passe
l'ordinateur. Le mot de passe par
défaut est 1234.

Pour modifier le mot de passe, Nouveau mot de passe
sélectionnez Modifier le mot de
passe et renseignez les champs
de la boite de dialogue Modifier Confirmer le nouveau mot de passe
le mot de passe de verrouillage
du formateur.

QK l ’ Annuler
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Cette section décrit les actions suivantes :

Utilisation du jet de dés

Utilisation de la calculatrice

Utilisation d'une régle

Utilisation du rapporteur

Utilisation du compas

Configuration de ['outil Origine XY
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Jeter les dés

1. Cliquez sur Jet de dés we

2. Dans la boite de dialogue Jet de dés, cliquez sur le bouton Jeter.

Jet des dés £
Mombre de dés Witesse | _J [ Rouleau ] [Restituer dans le paperbuard]

Modifier le nombre de dés

1. Dans la boite de dialogue Jet de dés, cliquez sur la fleche déroulante.

2. Sélectionnez le nombre de dés que vous souhaitez utiliser.

Modifier la vitesse des dés

Dans la boite de dialogue Jet de dés, augmentez ou réduisez la vitesse des dés en déplacant le
curseur de vitesse.

Afficher le total des dés sur la page

Dans la boite de dialogue Jet de dés, cliquez sur le bouton Sortie vers la page de paperboard.
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Pour utiliser la calculatrice fournie avec Activinspire :

Dans le menu Outils, sélectionnez Outils mathématiques > Calculatrice.

Pour utiliser la calculatrice fournie avec votre systéme d'exploitation ou toute autre calculatrice :
Dans le menu Fichier, sélectionnez Configuration.
Sélectionnez Outils.
Faites défiler vers le bas jusqu'a atteindre la configuration de la calculatrice.
e Cochez I'option Utiliser la calculatrice fournie avec le systeme d'exploitation ou

e Recherchez une calculatrice en utilisant la fonction de recherche du champ Utiliser la
calculatrice indiquée par l'utilisateur.

Cliquez sur Terminé.
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Utilisez la régle d'Activinspire en tant que regle virtuelle pour donner & une lecon un aspect
traditionnel.

Dans le menu Outils, sélectionnez Outils mathématiques > Regle.
Déplacement du curseur :

Centre : déplacement libre.

Droite ou gauche : allongement ou rétrécissement.

Haut ou bas : rotation. L'angle s'affiche dans la zone.

Sélectionnez l'outil Stylo et placez le curseur a proximité du bord de la regle. Un petit cercle
apparait sur le bord, indiquant que vous pouvez dessiner une ligne droite le long du bord de la
regle.

Options

e Cliquez avec le bouton droit de la souris sur l'icéne Configuration pour afficher un menu
contextuel.

e Sélectionnez Fermer pour fermer la régle.

Copyright Promethean Ltd 2009 273



Activinspire 1.3 Help

Le rapporteur vous permet de mesurer E
les angles et de tracer des arcs.

Dans le menu Outils, sélectionnez -
Outils mathematiques > Rapporteur. Rapporteur mmplet
Vous pouvez utiliser plusieurs ) '
rapporteurs.

Les couleurs par défaut sont le gris et le v | Demivapporteur

noir. Pour modifier la couleur des regles
et des rapporteurs, sélectionnez Fichier
> Configuration > Outils. v | At

Les modifications decouleur sont prises
en compte dans la prochaine regle ou le Arc ferme
prochain rapporteur sélectionné.

Le menu contextuel contient des options

relatives au rapporteur et a I'arc dessiné. Arc plein

Fermer

Lorsque vous étes prét a tracer, placez le
stylo a proximité du bord du rapporteur.

Le curseur se place au niveau du
rapporteur ou s'y accroche.

Cliquez et faites glisser le bord du
rapporteur : vous obtenez un arc parfait.
Les trois styles d'arc sont illustrés a
droite.

274 Copyright Promethean Ltd 2009



Pour en savoir plus sur Activinspire

L'angle est affiché par rapport a I'échelle

du rapporteur (appliguez un zoom avant
pour plus de précision).
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Le compas trace un arc simple avec les caractéristiques de contour et de remplissage du Stylo

ry

Dans le menu Outils, sélectionnez Outils
mathématiques > Compas. Vous pouvez utiliser
plusieurs compas.

Pour configurer le compas, cliquez sur ses divers
composants :

Cliquez sur le bras gauche pour déplacer le compas sur la
page.

Placez la pointe a I'emplacement souhaité pour le centre
de rotation.

Cliquez sur le bras droit pour déplacer le compas sans
effectuer de tragage.

Cliquez sur le porte-crayon pour étendre la portée du
compas.

Cliquez sur la charniére pour masquer le compas.

Lorsque vous étes prét a tracer, placez le stylo a proximité
de la pointe du crayon.

Le curseur se place au niveau de la pointe du crayon ou
s'y accroche.

Cliquez et déplacez le stylo pour tracer l'arc.
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Options avancees

@Vous devez posséder Activinspire Professional pour
utiliser ces options.

Cliquez sur le compas et sélectionnez une ou plusieurs de
ces options :

o Réfléchi : place le stylo a gauche et la pointe a droite.
o Afficher I'angle : affiche I'angle des bras en degrés.

o Afficher le rayon : affiche le rayon.

e Marquer le centre : insére un signe + au centre du
cercle.

e Augmenter lalongueur : allonge les bras.
e Réduire lalongueur : raccourcit les bras.

e Réinitialiser lalongueur : rétablit la longueur par défaut
des bras.

e [Fermer

Copyright Promethean Ltd 2009 277



Activinspire 1.3 Help

Pour faire pivoter un objet autour de son point central, sélectionnez-le et utilisez la poignée de
sélecteur Faire pivoter I'objet. Si vous ne souhaitez pas que I'objet pivote autour d'un point
central, utilisez I'outil Origine XY pour ajouter un point d'origine en tout point d'une page. L'objet
pivote alors autour du point d'origine de la page lorsque vous cliquez sur la poignée de sélecteur
Faire pivoter I'objet et que vous la déplacez.

Vérifiez que I'objet que vous souhaitez faire pivoter se trouve bien sur votre page, puis cliquez
sur l'outil Origine XY pour afficher le point d'origine. Déplacez le point d'origine vers la position
souhaitée qui deviendra le centre de rotation. Sélectionnez I'objet a I'aide de I'outil Sélecteur.
Notez que le bouton de l'outil Origine XY reste sélectionné. Utilisez ensuite la poignée de
sélecteur Faire pivoter I'objet pour faire pivoter I'objet autour du nouveau point d'origine. Une
fois I'opération terminée, cliquez une nouvelle fois sur I'outil Origine XY pour supprimer le point
de rotation.

Le point d'origine mémorise sa derniére position sur une page. Lorsque vous l'activez de
nouveau, il apparait automatiguement a la méme position que lors de son dernier affichage.

Les groupes d'objets pivotent autour du point central du groupe sélectionné, sauf si I'outil Origine
XY est activé. Dans ce cas, le groupe pivote autour du point d'origine XY.
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Cette rubrique décrit I'importation et I'exportation de fichiers.

e Importation de fichiers

e Exportation de fichiers
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Cette rubrique décrit I'importation de fichiers qui ont été créés dans d'autres logiciels.

Vous pouvez importer les types de fichiers suivants :
PDF

Fichiers PowerPoint® en tant qu'objets ou qu'images
Fichiers XML ExamView®

Fichiers XML IMS® QTI

Fichiers SMART® Notebook

Eléments SMART® Gallery

Pour en savoir plus sur lI'importation de packs de ressources, reportez-vous a la rubrique
Importation et exportation de packs de ressources.
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. . . .
Importation d'un fichier PDF
Lors de l'importation a partir d'un fichier PDF, chaque page est importée en tant qu'image unique
dans une page de paperboard.
1. Dansle menu Fichier, sélectionnez Importer > PDF... La boite de dialogue Sélectionnez le fichier PDF a
importer s'ouvre.

2. Recherchez le dossier contenant le fichier a importer et sélectionnez ce dernier.

3. Cliquez sur Quvrir. La boite de dialogue Importer a partir d'un fichier PDF s'ouvre. La boite de dialogue est
représentée ci-dessous. Le tableau décrit chaque élément numéroté :

—

Page Size () Criginal PDF Page Size
C' Cuskom
Width |42 Height | 5og

Pages (%) all{ 16 pages)

) From Ta

Import To %) Mew Flipchart
() The Beginning of the Current Flipchart
) The End of the Current Flipchart

Zancel ][ Import

Importez la taille d'origine de la page ou modifiez la taille et la hauteur selon vos
besoins.

Importez toutes les pages ou une plage de pages.

Choisissez la destination.

4. Sélectionnez :
e lataille de la page
e les pages aimporter
e ladestination

5. Cliquez sur Importer. Une barre de progression indique I'évolution de I'importation. Elle se
ferme lorsque I'opération est terminée.

Lorsque l'importation est terminée, vous pouvez sélectionner et manipuler les pages importées
comme n'importe quel autre objet graphique.
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Importation de fichiers PowerPoint®

Vous pouvez choisir d'importer vos fichiers PowerPoint :

e Entant qu'objets : les éléments de votre présentation PowerPoint deviendront des objets
individuels sur chaque page du paperboard, de maniére a pouvoir les modifier, par exemple a

l'aide de l'outil Texte T E=—1

¢ En tant qu'images : chaque diapositive de votre présentation PowerPoint est importée sous la
forme d'une image qui remplit une page de paperboard entiére.
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Importation de fichiers PowerPoint en tant qu'objets

1. Dans le tableau de bord, cliquez sur Importer depuis Powerpoint... ou
sélectionnez Importer > Powerpoint®en tant qu'objets dans le menu Fichier. La boite de dialogue
Sélectionnez un fichier PowerPoint® s'ouvre.

2. Recherchez le dossier contenant le fichier a importer et sélectionnez ce dernier.

3. Cliquez sur Ouvrir. Une barre de progression indique I'évolution de l'importation. Elle se ferme lorsque
l'opération est terminée.

Activinspire importe le fichier sélectionné dans un nouveau paperboard sans titre.

Lorsque l'importation est terminée, vous pouvez sélectionner et manipuler les objets importés comme
n'importe quel autre objet.

Sdlectionnez un fichier Powerpointd E
Fiegarder dens: | ) Flipchats - ) e [T
Bl "_]Al:t'm:bs presentation

f ﬂ el acthvobe regstration

ez documenia
1Ecenls

ez documents

1
"jjl E
Poste de rawail
‘-,:'] Mam du hihier : Activote presendation i Churerin
-
Favoiiz idseau | Fichiers de tup= Powmerpoirt Flez [* ppl”] v Annue

Importation de fichiers PowerPoint en tant qu'images
Dans le menu Fichier, sélectionnez Importer > Powerpoint® en tant qu'images.

Le processus d'importation est identique au premier processus décrit ci-dessus. Seul le résultat est
différent. Chaque diapositive PowerPoint est importée sous la forme d'une image seule occupant une
page de paperboard.
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Importation d'autres types de fichiers

1. Dans le menu Fichier, sélectionnez I'une des options suivantes :

Importer > Fichier XML ExamView® ou
Importer > Fichier XML IMS® QTI ou
Importer > Fichier SMART® Notebook v8, v9, v9.5, v10 ou

Importer > Fichier SMART® Gallery.

2. Une boite de dialogue correspondant a I'opération choisie s'ouvre.

3. Recherchez le dossier contenant le fichier a importer et sélectionnez ce dernier.

4. Cliguez sur Ouvrir. Une barre de progression indique I'évolution de I'importation. Elle se ferme
lorsque l'opération est terminée.

Activinspire importe le fichier sélectionné dans un paperboard portant le méme nom que le fichier
d'origine, par exemple 'Question Types Test', comme illustré a droite.

Lorsque l'importation est terminée, vous pouvez sélectionner et manipuler les objets importés
comme n'importe quel autre objet.

ez documents

1
"jjl 5
Pt de ravail
.
-
Fawoliz if<e au

Mam dw hehier :

Fichiers de bpp=

Sélectionnez le fichier XML Examiews 2 importer 2
Fiegarder dens: | | Exsmaew w Y F £ M-
0 = examvies
! f} = images
Maz dacuments | = Import 14
ECenls = Impoet 2 w4
— = Import 3 v5
ﬁ '% = Import 4 v5
[ Question Types Test

Question Tupes Test W Qe
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Dans Activinspire, vous pouvez exporter les éléments suivants :

Vos paperboards au format PDF. Pour plus de détails, reportez-vous a la rubrique Impression
d'un paperboard.

Une page de paperboard dans un fichier graphique.

Des résultats de vote dans Microsoft Excel®.

Exportation d'une page de paperboard dans un fichier
graphique

1.
2.
3.
4,
5.
6.

Cliquez avec le bouton droit de la souris sur une zone vierge de la page a exporter.

Dans le menu, sélectionnez Exporter la page. La boite de dialogue Exporter la page s'ouvre.
Recherchez le dossier dans lequel vous souhaitez enregistrer le fichier.

Sélectionnez un type de fichier (Bitmap, JPEG, PNG ou TIF).

Saisissez un nom de fichier.

Cliquez sur Enregistrer.

Exportation des résultats de vote dans Microsoft
Excel®

Pour exporter les résultats d'un ExpressPoll ou le vote d'une question préparée, procédez
comme suit :

Dans le navigateur de votes, cliquez sur Navigateur de résultats.
Dans le Navigateur de résultats, sélectionnez les résultats a exporter.

Cliquez sur le bouton Exporter vers Excel. La boite de dialogue Exporter les résultats vers Excel
s'ouvre.

Accédez au dossier d'enregistrement du fichier exporté, entrez un nom de fichier et cliquez sur
Enregistrer.

@ Il est impossible d'exporter des résultats d'ensembles de questions auto-rythmées.
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Cette rubrique contient des informations sur les systemes de réponse pour les apprenants :
Présentation

Mise a jour vers la génération suivante

Enregistrement des unités

Affectation des éléves aux unités

Ensembles de questions auto-rythmées

Questions préparées : utilisation de I'Assistant de question

Questions rapides et ExpressPoll
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Présentation

Le systéeme de réponse pour les apprenants se compose des éléments suivants :
e Ordinateur équipé du logiciel Activinspire
e ActivHub, modéle AH1 ou AH2

¢ Unités de vote

Pour savoir quelles unités sont compatibles, reportez-vous a la rubriqgue Enregistrement d'unités.

Types de sessions de votes

Il existe trois types de sessions de votes. Le tableau indique les types d'unités qui conviennent &
chacune d'elles :
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Fonctionnement

1. Connectez I'ActivHub a un port USB de votre ordinateur.
2. Distribuez les unités de vote aux éléves.
3. Démarrez Activinspire et enregistrez les unités.

4. Apres avoir présenté la question ou ouvert une page de paperboard contenant un ensemble de

guestions auto-rythmées, cliquez sur Commencer le vote &,

5. Une fois que tous les éléves ont voté ou que le délai pour voter a expiré, les résultats s'affichent
au tableau.

Les questions auto-rythmées permettent d'afficher les réponses entrantes dynamiquement.

Vous pouvez également attribuer des éléves aux unités. Cette opération
@ est indiqguée notamment lorsqu'il est probable que les mémes éléves
utilisent les mémes unités sur une période prolongée.

Utilisation des unités ActiVote et ActivExpression
dans la méme session de vote

Pour les questions préparées et ExpressPoll, les unités ActiVote et ActivExpression peuvent
toutes les deux étre utilisées au cours de la legon, mais pas en méme temps. Vous pouvez
organiser deux sessions de votes. Vous ne devez pas fermer le paperboard ni 'affichage des
résultats avant de procéder a une nouvelle session.

Pour changer le type de l'unité de vote, cliquez sur le bouton correspondant dans le navigateur
de votes :

)
a ) i1
Voter a l'aide des unités Activote = ‘éo%“

Voter a 'aide des unités ActivExpression

Les unités ActivExpression sont nécessaires pour utiliser les ensembles

@ de questions auto-rythmées.
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Conditions nécessaires a l'utilisation des ensembles
de questions auto-rythmées

Pour envoyer des questions auto-rythmées a des unités ActivExpression, vous devez mettre a
jour les éléments suivants :

1. ActivDriver

2. ActivHub

3. Unités ActivExpression

¢ Il est indispensable de réaliser la mise a jour dans l'ordre décrit a la rubrique
l'l' Mise & jour vers la génération suivante.

Envoi de questions a des unités ActivExpression dans
une autre langue

Activinspire version 1.2 permet d'envoyer des questions aux unités ActivExpression dans les
langues suivantes :

Anglais
Allemand
Italien
Néerlandais
Francais
Espagnol

Portugais

Conditions nécessaires a l'utilisation d'autres langues
dans les unités ActivExpression

l+

Pour changer la langue dans les unités ActivExpression, vous devez mettre a jour les éléments
suivants :

ActivDriver
ActivHub

Unités ActivExpression

Il est indispensable de réaliser la mise a jour dans l'ordre décrit a la rubrique Mise a jour
vers la génération suivante.
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Différence entre les modes de vote anonyme et
identifié
En mode de vote anonyme, les unités sont désignées par des numeéros, ce qui ne permet pas
de déterminer qui est a l'origine de la réponse.

En mode de vote identifié, les unités sont désignées par des noms, ce qui permet de déterminer
les unités a l'origine des réponses.

Résultats de vote exportables dans Microsoft Excel®

Type de session de vote Exportation des résultats
ExpressPoll v

Question préparée v

Ensemble de questions auto- ®

rythmées

Pour plus de détails, reportez-vous a la rubrique Importation et exportation de fichiers >
Exportation de fichiers.
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Veuillez ignorer cette rubrique si vous utilisez des unités ActiVote.

Activinspire 1.2 offre de nouvelles fonctionnalités révolutionnaires dans le cadre de
I'apprentissage interactif a I'aide d'unités ActivExpression. Dans le méme temps, les
microprogrammes ActivDriver et Promethean ont fait I'objet d'importantes améliorations.

Pour utiliser ces fonctions, vous devez posséder les derniéres versions des €léments suivants :
e ActivDriver
¢ Micrologiciel ActivHub

e Micrologiciel des unités ActivExpression

[ Les fichiers et instructions concernant la mise & jour sont disponibles sur le
l+ site Web Promethean Planet
www.prometheanplanet.com/selfpacedlearning

Pour plus d'informations sur l'apprentissage auto-rythmé, reportez-vous a la
rubrique Utilisation des systemes de réponse pour les apprenants >
Ensembles de questions auto-rythmées.
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Cette rubrique explique comment configurer votre systeme ActivClassroom de réponse pour les
apprenants.

A propos de I'enregistrement des unités

Enreqistrer les unités ActivExpression

Renommer les unités ActivExpression

Enreqistrer les dispositifs ActiVote de modéle AV3

Enreqistrer les dispositifs ActiVote de modele AV2

A propos de I'enregistrement des unités

Enregistrer des unités consiste a informer I'ActivHub du nombre d'unités et de groupes d'unités
présents dans une salle de classe. Vous devez enregistrer les unités avant de commencer une
session de vote.

Le processus d'enregistrement s'effectue a partir du navigateur de votes. Les images illustrent les
informations de la boite de dialogue d'enregistrement des unités :

nombre d'ActivHubs connectés a l'ordinateur ;
groupes d'unités ;
nombre d'unités enregistrées pour chaque ActivHub.

] Frrepsimremenl & imiss EE'

; Groupe .
Activhubs ke Unités
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B [avcpisiement o uniné

O Actv=ainin]

B Akt prmmnicrdn]

| Adtivoleds]

Une fois les unités enregistrées, vous pouvez les emporter avec I'ActivHub
n'importe ou, brancher I'ActivHub sur un autre ordinateur sur lequel Activinspire
est installé et commencer immédiatement une session de vote.

Il existe deux types d'ActivHub :
Cet ActivHub... est compatible avec...

AH2 ActiVote AV3,
ActivExpression

AH1 ActiVote AV2

Enregistrer les unités ActivExpression

Avant de commencer I'enregistrement, vous devez :
1. Démarrer Activinspire.
2. Connecter un ActivHub de modéle AH2 & votre ordinateur.

3. Distribuer les unités ActivExpression et vous assurer gu'elles sont allumées.

Pour enregistrer les unités, procédez comme suit :

1. Ouvrez le navigateur de votes et cliquez sur Enregistrement d'unité La boite de dialogue
d'enregistrement des unités s'ouvre.

2. Sélectionnez ActivExpressions et cliquez sur Enregistrer.

3. Saisissez le nombre d'unités a enregistrer (ou utilisez les fleches), puis cliquez sur Suivant.
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Dans la fenétre
suivante, un code
PIN s'affiche. Vous
devez le saisir sur
chaque unité
ActivExpression a
enregistrer. Cette
fenétre contient des
instructions claires
illustrées par des
photos pour
permettre aux éléves
d'effectuer
I'enregistrement
sans difficultés. I
peut étre judicieux
de vous entrainer au
préalable.

Au terme de
I'enregistrement, les
éléves doivent :

Appuyer sur le
bouton MENU/SYM
de l'unité
ActivExpression.

Appuyer sur la
touche
correspondant a
I'option
d'enregistrement,
indiquée sur I'écran
ActivExpression.

Saisir le code PIN en
appuyant sur les
touches d'option
correspondantes sur
['unité, comme
indiqué a I'écran.

@La saisie du

code PIN ne
s'effectue pas au
moyen des touches
de texte.

B Enregistrement d'unité

Enregistrement d'unité
Suivez les instructions ci-dessous pour enregistrer votre ActivExpression devices

Ine session d'enregistrement a commencé ; veuilez enregistrer chague nouvelle unité dans le concentrateur

. ‘ Mettez votre unité Activexpression sous tension
L~

Appuyez sur le bouton MENU/SYM

Choisir enregistrer depuis I'écran
B A E Saisissez le code PIN affiché ici

0 de 1Les unités ont &té enregistrées : appuyez sur Terminer lorsque vous avez terming,

Terminer

Lorsque les trois lettres ont été saisies tel qu'illustré dans la zone de code PIN sur I'écran de
l'unité ActivExpression, le code est transmis a I'ActivHub. L'ActivHub envoie a son tour le code a

Activinspire.

Il est possible de modifier le code PIN avant sa transmission, mais uniquement si une ou deux
lettres ont été saisies. Vous pouvez utiliser les touches d'option d'effacement et d'annulation
pour modifier le code, ainsi que la touche de suppression sur le clavier de l'unité.
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Activinspire enregistre une a une les unités dans I'ActivHub. Le numéro mis a jour s'affiche dans
la fenétre, en dessous du code PIN.

Lorsque ce nombre correspond a la valeur spécifiée a I'étape 3 ci-dessus, la fenétre se ferme
automatiquement car toutes les unités ont été enregistrées. Si I'enregistrement d'une unité
échoue, vous devez fermer la fenétre manuellement.

Si un code PIN est saisi de fagon incorrecte, vous devez répéter les étapes a a C pour pouvoir
terminer I'enregistrement.

Il est possible de reproduire cette procédure a souhait, mais cela ne devrait pas étre nécessaire
car le systéme est extrémement fiable. Si lI'enregistrement d'une unité échoue plus d'une fois,
vous pouvez effectuer I'une des opérations suivantes :

Cliquer sur Terminer pour fermer la fenétre et poursuivre I'enregistrement des unités, ou

Remplacer I'unité par une autre unité ActivExpression, en I'enregistrant si nécessaire.

Renommer les unités ActivExpression

Il est possible de renommer les unités a partir de deux emplacements :
depuis la fenétre d'enregistrement des unités, pour les unités individuelles ;

depuis la boite de dialogue d'association des unités ActivExpression, pour I'ensemble des unités
ou pour des unités individuelles.

Renommer des unités individuelles

Pour renommer B Ernguinimest Tt Bx
des unités
LT AT 5 14

individuelles dans — i 0 Ackielatainh % i Mg Lo
la fenétre ’ =T D

d'enregistrement

des unités, T
procédez de la % [ | :
facon suivante : A

L ztisbats)

Sélectionnez une @
unité, puis L
cliquez sur
Renommer. Le _
nom actuel de _wewa |
l'unité est affiché
dans une zone
modifiable.

Saisissez le
nouveau nom et
cliquez sur OK. Il
s'affiche alors
dans la boite de
dialogue
d'enregistrement
des unités. Cela
signifie que l'unité
est enregistrée
sur I'ActivHub.
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Vous pouvez
éteindre l'unité
ActivExpression.
La prochaine fois
gue vous
l'allumerez, elle
communiquera
avec I'ActivHub et
recevra son
nouveau nom.

Pour renommer
des unités
individuelles dans
la boite de
dialogue
d'association des
unités
ActivExpression,
faites ce qui suit :

1. Cliquez sur
Renommer. La
boite de dialogue
d'attribution de
nom a l'unité
s'ouvre.

2. Cliquez deux fois
sur le nom et
modifiez-le.

3. Cliguez dans la
colonne Définitif.
L'unité est
renommée
comme indiqué
ci-dessus.

Renommer toutes les unités

Vous pouvez renommer tous vos dispositifs en leur attribuant un préfixe commun suivi d'un
NUMEro.

1. Dans la boite de dialogue d'association des unités ActivExpression, cliquez sur Renommer pour
afficher la boite de dialogue d'attribution de nom a l'unité.

2. Cochez la case Renommer toutes les unités avec le préfixe, et saisissez un préfixe.

3. Cliquez sur Appliquer le préfixe. Toutes les unités ActivExpression du groupe sont renommeées
sur I'ActivHub a I'aide du préfixe et d'un numéro a partir de 1, tel que décrit ci-dessus.

<&Les numéros peuvent étre modifiés séparément.
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Enregistrer les dispositifs ActiVote de modele AV3

Avant de commencer I'enregistrement, vous devez :

1. Distribuer les unités ActiVote et vous assurer qu'elles sont allumées.

2. Connecter un ActivHub de modele AH2 a votre ordinateur.

3. Démarrer Activinspire.

Pour enregistrer les unités, procédez comme suit :

1. Ouvrez le navigateur de votes et
cliquez sur Enregistrement

d'unité EI La boite de dialogue
d'enregistrement des unités
s'ouvre. Elle comporte les
éléments suivants :

e une image du dispositif
ActivHub AH1 ;

e les unités ActiVote et
ActivSlate sous Groupes
d'unités.

2. Sélectionnez des unités ActiVote
et cliqguez sur Enregistrer.

3. Saisissez le nombre d'unités a
enregistrer (ou utilisez les
fleches), puis cliquez sur
Suivant.

W Inregistrerment f mite EIE'

IR

e o

0 MR

[ e

\

La fenétre suivante contient des instructions claires illustrées par des photos pour permettre aux
éleves d'effectuer I'enregistrement sans difficultés. Il peut étre judicieux de vous entrainer au

préalable.
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B En registrement d'unite

Enreqistrenent diunitd
Suiver les instrucions cihdessous pour enregistrer votms Actiliate devicss

Una sessian denregistreman 2 commencd | velllaz enregisther chaoue nouvale unké dans e conoantrateur

L o  Appuyez s e boukon central d'eneegisbiement et mainbencz-be enfonce,..

m . jusqu'a ce que ces hurmignes £ allunment

CEC | sasssez le code P aifiché 1a

0 de LLes unibés ont Ské enregistréss | appuyez sue Termaner lorsoues yous ayes berming,

Un code PIN de trois lettres s'affiche. Vous devez le saisir sur chaque unité a enregistrer.

Au terme de l'enregistrement, les éléves doivent :

Appuyer sur le bouton central d'enregistrement des unités ActiVote et le maintenir enfoncé
jusqu'a ce que les deux voyants supérieurs soient allumés.

Saisir le code PIN en appuyant sur les touches de I'unité ActiVote.
Activinspire enregistre une a une les unités dans I'ActivHub. Le numéro mis a jour s'affiche dans
la fenétre, en dessous du code PIN.

Lorsque ce nombre correspond a la valeur spécifiée a I'étape 3 ci-dessus, la fenétre se ferme
automatiquement car toutes les unités ont été enregistrées. Si I'enregistrement d'une unité
échoue, vous devez fermer la fenétre manuellement.

Si le code PIN est saisi de fagon incorrecte pour une unité, les étapes a et b doivent étre
répétées en appuyant sur le bouton central et en le maintenant enfoncé jusqu'a ce que les deux
témoins soient allumés, et le code PIN doit étre saisi pour que I'enregistrement s'effectue
correctement.

Il est possible de reproduire cette procédure a souhait, mais cela ne devrait pas étre nécessaire
car le systeme est extrémement fiable. Si I'enregistrement d'une unité échoue plus d'une fois,
vous pouvez effectuer I'une des opérations suivantes :

Cliquer sur Terminer pour fermer la fenétre et poursuivre l'enregistrement des unités, ou

Remplacer l'unité par une autre unité ActiVote, en I'enregistrant si nécessaire.
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Enregistrer les dispositifs ActiVote de modele AV2

Avant de commencer I'enregistrement, vous devez :
1. Démarrer Activinspire.
2. Connecter un ActivHub AH1 a votre ordinateur.

3. Distribuer les unités ActiVote et vous assurer gqu'elles sont allumées.

Pour enregistrer les unités, procédez comme suit :

. B Earcgisinement f unisé [7FIE]|
1. Ouvrezle navigateur

de votes et cliquez sur [ -«x-mu] 0 Attt

e | EMfacs
e

Enregistrement
=

d'unité EI La boite
de dialogue
d'enregistrement des
unités s'ouvre. Elle
comporte les éléments
suivants :

L ]

D (3

e uneimage du
dispositif
ActivHub
AH1;

e les unités
ActiVote et
ActivSlate
sous Groupes
d'unités.

2. Sélectionnez des
unités ActiVote et
cliquez sur
Enregistrer.

3. Saisissez le nombre
d'unités a enregistrer
(ou utilisez les
fleches), puis cliquez
sur Suivant.

Copyright Promethean Ltd 2009 301




Activinspire 1.3 Help

La fenétre suivante
contient des
instructions claires
illustrées par des
photos pour permettre
aux éleves d'effectuer
I'enregistrement sans
difficultés. Il peut étre
judicieux de vous
entrainer au préalable.

Au terme de
I'enregistrement, les
éléves doivent :

Appuyer sur le bouton
d'enregistrement
central sur leur
dispositif ActiVote et le
maintenir enfoncé. Le
témoin supérieur rouge
clignote, suivi du
témoin vert.

Relacher le bouton
d'enregistrement.

B Enregistremeni d'unite

Enregistrement d'unité
Suivez les inskructions ci-dessous pour erregictrar vabre Actiore devices

[?)]

Ure session d'enregistrement 2 cormence @ veviliez enragistrer chaque nouvelle unicé dzns ke concznbrateur

a‘ ﬁ Appuyez sur le bouton central d"enregistrement et
& W

maintenez-le enfoncé

0 de LLes unibés onk eb2 enregistrées | appuayez sur Terminer lorsque vous avez terming,

[ < Retour H Terminer

Activinspire enregistre une a une les unités dans I'ActivHub. Le numéro mis a jour s'affiche dans

la fenétre.

Lorsque ce nombre correspond a la valeur spécifiée a I'étape 3 ci-dessus, la fenétre se ferme
automatiquement car toutes les unités ont été enregistrées. Si I'enregistrement d'une unité
échoue, vous devez fermer la fenétre manuellement.
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Cette rubrique décrit la procédure d'affectation des éléves aux unités et ses avantages :

e Intérét de l'affectation des éléves aux unités

e Affectation des éléves aux unités

Intérét de I'affectation des éleves aux unités

Il n'est pas obligatoire d'affecter des éléves aux unités. Cette possibilité permet cependant
d'accélérer I'analyse et le traitement des résultats et d'obtenir instantanément une vue
d'ensemble des progrés de chaque éléve.

Vous pouvez affecter des noms d'éléves a partir de fichiers de base de données. Vous pouvez
utiliser des bases de données existantes ou vous pouvez générer et exporter une base de
données depuis Activinspire.

Lorsque vous reliez un ActivHub a votre ordinateur, les unités enregistrées sont affichées dans la
boite de dialogue d'enregistrement des unités. En fonction des sélections effectuées dans le
Navigateur de votes, la boite de dialogue affiche I'un des éléments suivants :

e Numéro d'unité - Mode anonyme.
¢ Nom d'unité - Mode identifié (pas d'affectation d'éleves aux unités).

e Nom de I'éléve - Mode identifié (affectation d'éléves aux unités).

Affectation des éleves aux unités

Dans le navigateur de votes :

1. Cliquez sur Affecter des éleves aux unités. La boite de dialogue Affecter des éléves aux unités
s'ouvre.

Les noms et ID des éléves doivent étre fournis dans cette boite de dialogue a partir d'un fichier
de base de données. Les noms peuvent étre importés a partir d'une base de données portant
I'extension de fichier .edb ou .csv. Vous pouvez également générer et exporter la base de
données d'une classe depuis Activinspire.
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res ViR LUK LUnikeEs

Choisissez une dasse |Lnur [Edter |z base de données des élévEﬂ]

Maom de [€léve T | ID deékve Code PIM de funite | Affects
Romald McDonald 99
Marvin Hagler 12
Ace Ventura 35

=) Affecter des unités par code PTH

) Affecter automatiouement des unités

lEnregls:I:rer plus d'unrl:én] cffecter des unités

Terming

2. Cliquez sur Editer la base de données des éléves. La boite de dialogue Editer la base de
données des éléves s'ouvre.

[ 2 haesvals nae oo onndas o dasscivess| | (2 mprn | | 1B Espornar |
Chres fies
[Momdcmrhen = | Mem d et [Hom = |Drinems | D@t | oo doraismans | Gave | Mo
o Hormeur & |MDonakl Fonad %3 n0y2m Has:
Venbrs A B 0105/2007 [
Moums s £ 0103000 -
e 3 b
[tjogar v tans | [sgmmmen i cssa|
[rem = Torenen |m i
|Gsd
I_lm.in'l.n:lwtl |9.|m'l'=rl‘:|ne]
o
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3. Ajoutez une classe dans la zone a :

a. Cliquez sur Ajouter une classe. La
boite de dialogue d'ajout de classe
s'‘ouvre.

b. Saisissez le nom de la classe et le nom
de I'enseignant. La section Notes est
facultative.

c. Cliquez sur Envoyer.

4. Ajoutez des éléves dans la zone b :
a. Cliquez sur Ajouter un éleve. La
boite de dialogue d'ajout d'éléve
s'ouvre.

b. Saisissez le nom, le prénom et I''D
de I'éleve.

c. Cliquez sur Envoyer.

_IClasse @

MNom de la dasse

I

Nom du formateur

MNotes

Envayer l ’ Annuler l

— Eleve 2J&d

MNom

I

Prénom

ID d'éléve

Date de naissance Genre

01/01/2000 2| [Masculin v

MNotes

I Envayer I [ Annuler l

Une fois de retour dans la boite de dialogue Editer la base de données des éléves :

5. mettez la classe en surbrillance ;

6. mettez en surbrillance les noms des éléves que vous souhaitez affecter aux unités de vote ;

7. utilisez les fleches pour ajouter des éléves a la zone C ou en supprimer ;

8. Cliquez sur OK. La boite de dialogue Editer la base de données des éléves se ferme et
Activinspire revient a la boite de dialogue Affecter des éléves aux unités.
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Les noms des éleves affichés dans cette zone peuvent étre affectés. Si le nombre d'éléeves
@ est supérieur au nombre d'unités enregistrées, un message d'avertissement s'affiche.

Si vous souhaitez enregistrer davantage d'unités avant d'affecter des éléves aux unités,
sélectionnez Enregistrer plus d'unités. La boite de dialogue d'enregistrement des unités
s'ouvre. Pour plus de détails, reportez-vous a la rubrique Enregistrement d'unités.

Dans la boite de dialogue Affecter des éléves aux unités :

9. Sélectionnez Affecter des unités : les codes PIN des unités apparaissent dans la boite de
dialogue. Pour les unités ActivExpression, un message s'affiche également sur I'écran.

10. Chaque éléve doit entrer le code PIN correspondant :
e Unités ActiVote : actionnement des boutons de vote.

e Unités ActivExpression : actionnement des boutons d'option.

La boite de dialogue Affecter des éleves aux unités affiche les unités assignées en vert.
Sélectionnez maintenant le mode identifié : le navigateur de votes affiche les noms des éléves.
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Les ensembles de questions auto-rythmées constituent le tout dernier outil
d'apprentissage interactif a intégrer la famille Promethean. Vous pouvez les utiliser
conjointement avec les questions préparées et ExpressPoll.

Cette rubrique présente les ensembles de questions auto-rythmées et explique comment les
créer et les utiliser.

e Introduction

e Création d'ensembles de guestions auto-rythmées

e Lancement d'une session de questions auto-rythmées

e Evaluation des résultats

Introduction

Tel que leur nom l'indique, les ensembles de questions auto-rythmées sont des ensembles de
guestions préparées permettant aux éléves de répondre a leur propre rythme.

Vous pouvez effectuer les opérations suivantes :
e Choisir le nombre de questions a inclure dans un ensemble de questions ;
e Regrouper les questions dans des ensembles comportant jusqu'a neuf niveaux de difficulté ;

e Déterminer le nombre de questions auxquelles chaque éléve doit répondre correctement pour
passer au niveau suivant ;

e Mélanger les questions pour en changer l'ordre ;

e Répartir au hasard les questions de sorte que les éléves les regoivent dans un ordre différent de
celui de leurs voisins et gu'ils ne puissent pas communiquer ;

e Visualiser chaque réponse dés son envoi.
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Fonctionnement

Pour insérer un ensemble de questions auto-rythmées dans une page de paperboard, cliquez sur
Insérer > Ensemble de questions auto-rythmées.

() Sell-Paced Aszessiment Results
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! Contrairement aux questions préparées, les ensembles de questions auto-rythmées ne
s'affichent pas au tableau lors d'une session de vote.

! Lors d'une session de vote, les questions s'affichent uniquement dans les unités ActivExpression
des éléves qui participent.

;Au cours d'une session de vote, la boite de dialogue Résultats d'évaluation auto-rythmée s'affiche
sur votre écran. Toutes les réponses recues s'affichent sous forme graphigue.

!Au démarrage d'une session, la premiére question est envoyée a l'unité ActivExpression.

Des gu'une réponse est envoyée par un éléve, elle est enregistrée et affichée dans la boite de
dialogue des résultats et la question suivante est envoyée automatiqguement a l'unité de I'éléve. Les
éléves progressent a leur rythme.

Il existe deux méthodes pour créer des ensembles de questions auto-rythmées :
¢ Individuellement ou en blocs a I'aide de I'Assistant d'ensemble de questions auto-rythmées ;

e Automatiquement & l'aide du générateur de questions.

B¥ Self Paced Question Set Wizard

Question .
Question generato [ C NUMEera Mumber of questio
How many gree
How many red ¢
How many yella

" A | randen |¢ b, where
How many circl -

ais a number between _ '? and E f';:

b is & number between _'? and PN —

Available unique questions: 419

0 Choose Insert to add the previewed questions to the set, or hit Generate to
preview a new list of questions.

f Generate

!Pour I'instant, le générateur de questions est uniguement disponible pour les questions de
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calcul de base.

Lorsque vous ouvrez une page de paperboard qui contient un ensemble de questions auto-

rythmées, I'option Commencer/Arréter le vote '\g est activée.
Aprés son démarrage, un vote peut étre suspendu ou arrété a tout moment.
Les résultats sont stockés dans le navigateur de résultats du navigateur de votes.

Vous pouvez afficher les résultats dans différents formats, les ajouter dans une page de
paperboard, les évaluer a votre guise et les exporter dans Microsoft Excel a des fins de traitement
supplémentaire.

COUNTING AND COLOURS

]
ou have 4 minutes to answer § questions
about the circles on your hiandout.
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Avantages

Les ensembles de questions auto-rythmées constituent un cadre structuré d'évaluation et
d'apprentissage flexibles. lls permettent d'attirer I'attention du groupe tout entier, car chaque vote
compte et chaque éléve patrticipe.

Lors d'une session de vote, les réponses s'affichent dynamiquement et offrent un apercu
instantané :

e des performances du groupe ;

e des performances individuelles ;

e des zones susceptibles de nécessiter une révision ou un examen supplémentaire.
(2JE3

innol1

innol3 o | L | =5

= |Level 1: Question 2

inno17 what is 36t in yds?

innolg innol1 answered incorrectly

innol9 108
Response time: 37 seconds

— inno2

!nno3l innoz0
!nnu35 inno25
!nno35 inno26
!nno4l inno28
jriniod 2 innoz9

!nnu45 inno31

inno46
—— inno35

U 53
g inno36
inno55

- inno41
fnnnSB inno42
!nnoli inno45
mnakl inno46

jrinio62 inno53

mnabe inno55
inno58
inno6

inno60

inno62

inno6ad
inno70

inno71

Cet affichage dynamique permet de décider, par exemple, quand :

e intervenir pour aider un éléve en difficulté sans perturber la session (dans l'image ci-dessus,
I'éléve inno58 a répondu incorrectement a toutes les questions 3) ;

o définir des défis supplémentaires pour les éléves prometteurs ;

e passer a un autre sujet.
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En fonction des besoins, vous pouvez réduire ou augmenter I'aspect compétitif des sessions de
votes. Pour cela, vous pouvez définir des délais et choisir d'afficher les réponses entrantes ou de
les masquer afin d'éviter de déconcentrer les éléves.

Composants requis

Pour utiliser les ensembles de questions auto-rythmées dans une classe, les composants
suivants sont nécessaires :

ActivDriver
Unités ActivExpression

ActivHub (ou un ActivBoard doté d'un concentrateur incorporé)

Pour plus d'informations sur la préparation des équipements dans le cadre d'un apprentissage
auto-rythmé, consultez la rubrique Mise a jour vers la génération suivante.

Présentation du processus

L'utilisation des ensembles de questions auto-rythmées se décline en trois étapes :
Etape 1 : création d'un ensemble de questions auto-rythmées

Etape 2 : lancement d'une session d'ensemble de questions auto-rythmées
Etape 3 : évaluation des résultats

Création d'ensembles de questions auto-rythmées

Cette rubrique explique comment préparer les questions a l'aide :
de I'Assistant de questions auto-rythmées

du générateur de questions

Création de questions a l'aide de I'Assistant de
guestions auto-rythmeées

1.

Sélectionnez Insérer > Ensemble de questions auto-rythmées. L'Assistant d'ensemble de
guestions auto-rythmées s'ouvre.

Sélectionnez Insérer. L'Assistant d'insertion de questions s'ouvre. Il s'apparente a I'Assistant de
guestion permettant de créer des questions préparées.
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| B Self-Paced Cuestion Set Wizard

Mumber of questions to create |_'_

Yes,/ No
True/False

Multiple Choice Sort In Order

Likert Scale TextEntry MNumber Entry

Choose the number of options _

Séléctionnez :
e e type de questions a créer :

e Choix multiples
e Trier par ordre
e QOui/Non Vrai/Faux
e Echelle de Likert
e Saisie de texte
e Saisie de nombre

¢ le nombre de questions a créer :

vous pouvez créer des questions les unes aprés les autres ou un bloc de questions
identiques que vous modifierez ultérieurement.

¢ e niveau des questions (1 étant le niveau le plus facile et 9 le plus difficile). Au besoin,
vous pouvez le modifier plus tard.

e Pour les questions a choix multiples, sélectionnez le nombre de réponses possibles. Au
besoin, vous pouvez le modifier plus tard.
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4. Pour modifier les propriétés des questions, cliquez sur Suivant >. La boite de dialogue Editer
les propriétés de la question s'ouvre. Son apparence est subordonnée au choix du type de
question.

Saisissez le texte des questions et le texte des options. Le cas échéant, choisissez les options
appropriées et cliquez sur Suivant >. La boite de dialogue Affecter des réponses correctes
s'ouvre.

La figure de droite illustre la boite de dialogue des questions a choix multiples renseignée. Cinq
réponses correspondent a la question, une seule étant correcte.

Enter question text

What kind of animal is a whale?

e

Choose the type of option label [ Alphabetic (A-F) | a

Choose the number of responses for this question _ |T

Enter the text for each option, if required

A Reptile

Cancel

5. Ignorez cette étape si vous ne souhaitez pas affecter de réponses correctes.

Pour affecter des réponses correctes, activez 'option Affecter des réponses correctes, puis
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sélectionnez la ou les cases a cocher qui conviennent.
Dans I'exemple de droite, la réponse correcte est affectée.

Pour les questions numériques, vous pouvez également affecter un niveau de tolérance de +/- n,
ou 'n' est un nombre.

Assign correct answers

Finish | Cancel

6. Cliquez sur Terminer. L'Assistant d'ensemble de questions auto-rythmées s'ouvre a nouveau.

Vous pouvez effectuer les opérations suivantes :

e Insérer une ou plusieurs questions. Pour chaque nouvelle question, effectuez les étapes 2
a 5 décrites dans cette rubrique.

e Générer un ensemble de questions numériques. Reportez-vous a la rubrique Création de
guestions a l'aide du générateur de questions.

e Sélectionner et modifier une question. Reportez-vous a la rubrique Edition des questions.

e  Supprimer une question d'un ensemble.
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¢ Modifier l'ordre des questions en déplacant des questions vers le haut ou vers le bas, ou
en les mélangeant.

L'exemple de droite illustre un ensemble de questions identiques, prét a étre édité.

|I . Insert...

[....Eemzi'ate... |
Yhat kind of animal is a whale?

What kind or animal is a whale? [ Edit...

What kind or animal is a whale? : o
[ Remove

What kind or animal is a whale?

What kind or animal is a whale? —:
[ Move Up

What kind or animal is a whale? . —-

What kind or animal is a whale? | Move Down

What kind or animal is a whale?

1
1
1
1
1
1
1
1
1

[ Shuffle
What kind or animal is a whale?

Création de questions a l'aide du générateur de questions

1. Sélectionnez Insérer > Ensemble de questions auto-rythmées. L'Assistant d'ensemble de
guestions auto-rythmées s'ouvre.

2. Cliguez sur Générer. Le générateur de questions s'ouvre. Pour l'instant, seul le générateur de
guestions de calcul de base est disponible.

Modifiez les options suivantes, comme il convient :
o Définissez le nombre de questions.

e Définissez le niveau de difficulté (de 1 a 9). La plage de nombres pour a et b est d'autant
plus grande que le niveau est élevé.

e Sélectionnez l'opérateur (+, -, ./., X, aléatoire) dans la liste déroulante.

Définissez la plage de valeurs de a (remarque : la plage et le niveau sont liés).
o Définissez la plage de valeurs de b.

3. Cliquez sur Générer pour créer les questions. Les questions s'affichent dans le panneau droit.
Vérifiez qu'elles répondent & vos exigences.
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Si vous n'étes pas satisfait, cliguez a nouveau sur Générer ou modifiez les options comme |l
convient, puis cliquez sur Générer.

Question generator

Question generator | ;

Level

Question: a | |¢. b, where

a is a number between _'T and | b ¥ ,7

b is a number between _ 'T and ,;

Available unique questions: 144

0 Choose Insert to add the previewed questions to the set, or hit Generate to preview a new
list of questions.

r: Generate

Lorsque vous étes satisfait, cliquez sur Insérer pour ajouter les questions a I'ensemble actuel.

Effectuez a nouveau les étapes 2 a 4 en cas de besoin pour terminer I'ensemble de questions,
puis cliquez sur Terminé. L'Assistant d'ensemble de questions auto-rythmées s'ouvre et affiche
les questions et leur niveau.

Vous pouvez effectuer les opérations suivantes :
e Insérer une ou plusieurs questions. Pour chaque nouvelle question, effectuez les étapes 2

a 5 décrites a la rubrique Création de gquestions a l'aide de I'Assistant de questions auto-
rythmées ci-dessus.

e Générer d'autres questions numeériques.

e Sélectionner et modifier une question. Reportez-vous a la rubrique Edition des questions.

e  Supprimer une question d'un ensemble.

¢ Modifier l'ordre des questions en déplagant des questions vers le haut ou vers le bas, ou
en les mélangeant.
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Question i | Insert...

[y

|"Generate...
[ Edit...

i Remove

i. Move Up :

| Move Down

1
1
1
1
1
1
1
1

& | Shuffle
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Edition de questions

Lors de la création d'un ensemble de questions ou a tout moment, vous pouvez modifier des
questions a l'aide de l'option Editer > Question sur la page actuelle.

1. Dans I'Assistant d'ensemble de questions auto-rythmées, sélectionnez une question et cliquez
sur Editer. L'Assistant d'édition de questions s'ouvre.

Le type de question est mis en surbrillance en vert et ne peut pas étre modifié.

Vous pouvez effectuer I'une des opérations suivantes :
« Modifier le niveau de difficulté & I'aide des fleches vers le haut et vers le bas ;
e Modifier le nombre d'options a l'aide des fleches vers le haut et vers le bas ;
e Modifier les propriétés des questions a I'aide du bouton Suivant > ;

e Enregistrer les modifications éventuelles et fermer I'Assistant d'édition des questions a
l'aide du bouton Terminer ;

e Fermer |'Assistant sans enregistrer les modifications apportées aux questions a l'aide du
bouton Annuler.

Question | Level F* | Inserk...
¥hat kind of animal is a whale? 1 | i :
| | Generate...

What kind of animal is a whale? [ Edit...

& &
[ )

Yes,/No

Multiple Choice Sort In Order True False

Likert Scale Text Entry MNumber Entry

Choose the number of options E ,';
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2. Lorsque vous cliquez sur Suivant >, la boite de dialogue Editer les propriétés de la question
s'ouvre. Apportez les modifications nécessaires, puis cliquez sur Suivant > pour affecter les
réponses correctes ou sur Terminer pour fermer I'Assistant d'édition de questions.

Enter question texk

What kind of animal is a mousef

Choose the type of option label I

Enter the text for each option, if required

A Reptile

3. Aprés avoir cliqué sur Suivant >, affectez la ou les réponses correctes, puis cliquez sur
Terminer pour retourner a I'Assistant d'ensemble de questions auto-rythmées.

4. Effectuez a nouveau les étapes 1 a 3 pour toutes les questions a éditer, puis cliquez sur Suivant
>. La boite de dialogue Spécifier les exigences de niveau s'ouvre.

Evidemment, vous pouvez cliquer sur I'un des boutons situés a droite dans la boite de dialogue.
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| B Self-Paced Ouestion Set Wizard |
|

Question fa | Insert...
¥hat kind of animal is an elephant? -
What kind of animal is a shark? _
What kind of animal is a bee? [ Edit..

¥hat kind of animal is an eagle?

|I..Eeneral:e... ]

[. Remove
What kind of animal is a snake? :

|I Move Lip i

What kind of animal is a dove? : _
What kind of animal is a spider? | Move Down

What kind of animal is an iguana? | Shuffie

What kind of animal is a koi carp?

5. Acceptez les valeurs par défaut ou effectuez les opérations suivantes :
e Double-cliquez sur la colonne Réponses correctes, puis précisez a l'aide des fleches
vers le haut ou vers le bas le nombre de questions auxquelles un éléve doit répondre
correctement pour passer au niveau suivant.

e Double-cliquez sur la colonne Aléatoire et sélectionnez Oui afin que chaque éléve
recoive les questions dans un ordre différent de celui de leurs voisins.

e Cliguez sur Retour > pour apporter d'autres modifications.
e Cliquez sur Annuler pour ne pas tenir compte des modifications.

e Cliquez sur Suivant > pour saisir un titre et une durée.
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| Correck Answers| Randomise | Summary Of Questions
What kind of animal is a mouse?

What kind of animal is an elephant?

FUT |  N (- y = e {5 { . %

Correct Answers | Randomise Summary Of Questions

What kind of animal is a mouse?
What kind of animal is an elephant?

What kind of animal is a shark?

What kind of animal is a bee?
Yhat kind of animal is an eagle?
What kind of animal is a butterfly?
What kind of animal is a dove?

What kind of animal is a spider?

Allow students to retry incorrect answers

6. Vous pouvez saisir le titre et la description de I'ensemble de questions, le cas échéant. lls
apparaitront dans la page de paperboard et permettront de définir les attentes des éléves.

Vous pouvez également effectuer les opérations suivantes :
e Définir la durée de la session de vote.

e Ajouter I'évaluation auto-rythmée a la page actuelle ou l'insérer dans la page suivante.

Une fois ces informations précisées, cliquez sur Suivant >. La boite de dialogue Choisir une
création s'ouvre.
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%

Title
Major animal groups

Description

You have 5 minutes to answer 12 questions about 12 different animals.

Duration |m|'§ |

O Insert a new Self-Paced Assessment page

@ Add the Self-Paced Assessment to the current page

7. Sélectionnez un aspect et cliquez sur Terminer. L'aspect de la page que vous choisissez ainsi

que le titre et la description que vous avez saisis a I'étape 6 sont ajoutés a la page de
paperboard.

! Le bouton Commencer/Arréter le vote ﬁest a présent activé.
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M Replace the page content with a new design

Lancement d'une session de questions auto-rythmeées

Cette rubrique décrit la procédure de lancement d'une session de questions auto-rythmées.
Avant de commencer
Avant de commencer la session de questions auto-rythmées, effectuez les opérations suivantes :

o Vérifiez que toutes les unités ActivExpression nécessaires sont enregistrées et alimentées. Pour
plus d'informations, reportez-vous a la rubrique Enregistrement d'unités.

e Branchez I'ActivHub a votre ordinateur et vérifiez que sa lumiere verte clignote.

Avec les ensembles de questions auto-rythmées, les éléves portent toute leur
attention sur I'écran de leur unité ActivExpression. L'affichage dynamique des
réponses entrantes au tableau risque de les déconcentrer et d'avoir une
incidence négative sur le temps de réponse.

Il peut s'avérer utile de lancer une session d'essai afin de vous familiariser, vous
et vos éléves, a ce mode de vote.
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Remarques a l'attention des éléves

Dés que I'enseignant lance la session de vote, la premiére question est envoyée a toutes les
unités ActivExpression.

Si les questions sont réparties au hasard, vous les recevez dans un ordre différent de celui de
VOS Voisins.

A la réception de la premiére
question, votre écran
ressemble a celui représenté

a droite. Name o)
Le chiffre 1 s'affiche dans @@@@
une taille supérieure, car il
s'agit de la premiére question. H

oW man
Lisez la question. blue circleys =
Lorsque vous étes prét a you see on this

répondre, appuyez sur une
touche du clavier, quelle
gu'elle soit. L'écran est alors
effacé.

page ?

ACTIV  XFRESS IOM

Le curseur apparait au centre
de I'écran ; vous pouvez
commencer a saisir votre
réponse a l'aide du clavier.

L'exemple de droite
représente une réponse
chiffrée.

Les chiffres 1, 2, 3 o qui

apparaissent dans une taille
inférieure a gauche et au-
dessus de la zone de saisie

o ACTIV  XPRESS ION
en sont l'indication.
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La réponse que vous entrez
s'affiche dans la zone de
saisie de texte.

Name )

Modifiez-la a I'aide du pavé @@@@

numérique, le cas échéant.

o Pour relire la question,

appuyez sur la touche
polyvalente Question.

4 Question Send p

9 Pour envoyer votre ACTIV - XPRESS |OM

réponse et recevoir la
guestion suivante, appuyez
sur la touche polyvalente
Envoyer.

A la réception de la deuxiéme
question, votre écran
ressemble a celui représenté
a droite.

Name i
Cette fois-ci, c'est le chiffre 2 @@ @@

qui apparait dans une taille
supérieure.

How many
green circles can
you see on this
page ?

ACTIV  XFRESS IOM
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Si I'enseignant interrompt la
session, EN ATTENTE
s'affiche a I'écran.

Name

PAUSED

Il est impossible de répondre
aux questions lorsque la
session est interrompue.

Lorsque la session reprend,
les touches sont réactivées et
VOus pouvez continuer.

ACTIV  XPRESS |OM

Lorsque vous avez répondu a
toutes les questions de
I'ensemble dans la durée
définie, le message Plus de
guestions s'affiche.

Name )

Mo more questions

ACTIV  XFRESS IOM

Si une ou plusieurs de vos réponses sont incorrectes, vous avez la possibilité de répondre & nouveau aux
guestions avant que le délai n'expire.

Si le délai est expiré, votre unité ActivExpression affiche I'écran d'ouverture avec le logo Promethean et
vous ne pouvez plus répondre a aucune question.
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Lancement de la session

Lorsque tout le monde est prét a commencer, effectuez les opérations suivantes :

'L,
1. Ouvrez le navigateur de votes et sélectionnez le vote anonyme ou identifié 4’ ! .

2. Accédez a la page de paperboard qui contient 'ensemble de questions auto-rythmées.

3. Appuyez sur Commencer/Arréter le vote U') La fenétre Résultats d'évaluation auto-rythmée
s'ouvre. Elle reste ouverte pendant et apres la session de vote jusqu'a ce que vous la fermiez.

Les deux vues que vous pouvez afficher dans la fenétre Résultats d'évaluation auto-rythmée sont
représentées ci-dessous. La liste permet d'identifier chaque composant numéroté.

00 @

O Self-Pax:eti hsseisment Results 1 \
g |
o 6 6 |Respu:unse Timeline El u o

1

10  Self-Paced Assessment Results \
. @
12 m O |Level Surnmaties El u
13
i — e Level 2
15 WE= J x @
13 Angela Ash ] ]
1 Bill Lawson 1] 1]
= Boh Marley 0 0
19 Chris Thomas 1] 1]
- — ] Dapkar Anna 0 0
W Gordon Bennett 0 1]
Jatinder Singh ] ]
Kista Andy ] ]
Macavity Phil 0 0
Marnita Tholeti 1] 1]
Mowva Lee 0 1]
Fob 1 0 0
0 0
R SN

o La vue Temps de réponse affiche les réponses entrantes sur des lignes
horizontales en regard du nom ou numéro de l'unité. Chaque bloc de couleur
représente une question.
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Il s'agit de la vue par défaut.

Dans cet exemple :

e Le vote anonyme a été choisi et les unités sont identifiées par leur
numéro ;

e Aucune réponse n'a encore été recue.

La vue Résumés des niveaux affiche le nombre de questions correctes et
incorrectes pour chaque éléve et chaque niveau, ainsi que le temps de réponse
moyen.

<& Dans cet exemple, le vote identifié a été choisi et les unités sont identifiées
par leur nom.

Compte a rebours indiquant le temps restant pour répondre aux questions.

Bouton de pause. Cliquez dessus pour suspendre une session ou reprendre une
session interrompue.

Bouton d'arrét. Cliquez dessus pour arréter une session de facon permanente.

Vous étes invité a enregistrer toutes les réponses regues jusqu'a présent.
Liste déroulante permettant de modifier la vue.
Coller les résultats actuels dans le paperboard.

Toutes les réponses s'affichent dans la fenétre Résultats d'évaluation auto-rythmée dés leur
réception. Si vous utilisez une tableau blanc interactif, vous pouvez afficher la fenétre ou la faire
glisser hors de la vue des éléves.

< Ne fermez pas cette fenétre a moins que vous ne souhaitiez interrompre la session
de vote.

Lors de la session de vote, vous pouvez effectuer les opérations suivantes :
Suspendre un vote.

Arréter un vote de maniere définitive.

Modifier la vue de la fenétre Résultats d'évaluation auto-rythmée.

Coller les résultats actuels dans le paperboard.

Afficher de plus amples informations a propos d'un éléve ou d'une question en particulier. Pour
plus d'informations, reportez-vous a la rubrique Evaluation des résultats ci-dessous.

Lorsque le délai est expiré, la session est terminée :

Les boutons de pause et d'arrét de la fenétre Résultats d'évaluation auto-rythmée sont
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désactivés.

e Toutes les unités ActivExpression participantes affichent I'écran d'ouverture avec le logo
Promethean.

Evaluation des résultats

Outre I'évaluation dynamique des réponses au cours de la session de vote, vous pouvez
effectuer les opérations suivantes :

e Récupération des résultats a la fin d'une session ;
o Affichage des résultats dans des formats différents ;
e Collage d'un ou de plusieurs graphiques dans la page de paperboard actuelle ;

e Exportation des résultats dans une feuille de calcul Excel pour analyse supplémentaire
(ordinateurs fonctionnant sous Windows).

A la fin d'une session,

A . [=] Results Browser UnikConversionresulks
la fenétre Résultats

d'éva|l:lati0n auto- Unit Conversion Test
rythmée reste Wed Jun 3 2009 12:47:02
ouverte ; vous pouvez Page 1

ainsi modifier la vue
ou le format des
résultats.

Vous pouvez rouvrir la
fenétre Résultats
d'évaluation auto-
rythmée a tout
moment. Il suffit pour
cela de double-cliquer
sur les résultats dans
le navigateur de
résultats du navigateur
de votes.

Les rubriques suivantes illustrent quelques méthodes d'affichage des résultats pendant ou aprées
une session de vote.
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Temps de réponse

Pour afficher plus
d'informations sur la réponse
d'un éléve a une question,
placez le curseur sur la
réponse. La fenétre
contextuelle qui s'affiche
contient les informations
suivantes :

e e niveau et le numéro
de la question ;

e le texte de la question ;

e ['exactitude de la
réponse ;

e laréponse de lI'éléve ;

e le temps de réponse.

Pour afficher des statistiques
sur la réponse du groupe a une
guestion spécifique :

Cliquez sur la réponse d'un
éléve. Deux événements se
produisent :

o Le texte de la question
s'affiche.

e Le bouton Afficher les
résultats des

guestions :m est

activé.

%) Self-Paced Assessment Results

= -
- L]

|
inno11 E . =
inno13 ] ]
inno17 B ]
innold _
innol9 _
inno2 B
inno20 B 168 |
inno25 I R S
: TN R [

r AN
Level 1: Question 2
What is 250cminr
innol1 answered i
2500

Response time: 18

.

What is 250cm in e :m

F

R EE
| JF ]
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Cliquez sur Afficher les

résultats des questions "T[ .
La fenétre Résultats de vote
s'ouvre. Par défaut, elle affiche
un graphique a barres ou :

e lesréponses sont
reportées le long de
laxe Y ;

e le nombre de
participants est reporté
le long de I'axe X ;

e le pourcentage du
nombre total des
réponses regues
s'affiche sous forme
d'une barre horizontale
pour chaque réponse.

G,
Ce bouton permet de coller
les résultats dans le paperboard.

Si vous avez spécifié des
réponses correctes dans votre
ensemble de questions, cliquez
sur Identifiez les réponses

A
By
correctes .

@ Les statistiques peuvent
inclure ou exclure les unités qui
n'ont pas répondu a une
guestion.

Pour plus d'informations,
reportez-vous a la rubrique
Référence > Configuration >
Systéme de réponse pour les

apprenants.

Vous pouvez également afficher ces informations dans différents formats :

Rapport textuel ;

Report horizontal de valeurs triées ;

Liste "Qui a répondu quoi" ;

%3 Vote Results

Harizonkal Bar Graph v -
0.25 [ 29%
2.5 85,1
2.50 || 29%
25 5.7%
2500 || 29%
0 10 20 30
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e Graphique "Qui a répondu quoi " (Cliquez sur le bouton Afficher les temps de réponse du vote
pour afficher les temps de réponse.) ;

e Graphique de statistiques.

‘ Ces rapports sont également disponibles dans la fenétre Résumés des niveaux.

30

03

@ Vote Results
|Text Report M :8« Ll‘
1 30 ||% VoteResults &
1 D 3 |Sorted Yalue Horizonkal Plot M :8 Ll‘
M 30 :I|g %8 Vote Results “
12 03 ;g |Wh0 Answered What List M :8 Ll‘
13 3 21 Marme “ | Respanse Time
25 30 136s
14 30 | 8 20 1255
15 3 13 &2 Vote Results X
1 6 3 1 g |Wh0 Answered What Graph M 8 U‘
17
17 3 19 1
5 2
18 3 7 3
9 g !
193 11 : 6 ‘@ Vote Results
/_ 1 g x ; i |Stat\stics Graph M :8 L]‘
X
221 x 9
231 «x 11? Mean Value: 23443
e e 12 Median Value: 3.000
2g . 13 Sample Variance: 3132.771
41 x 19 Sample Standard Deviation: 55.971
13 [ Population Variance: 3020.88
20 Population Standard Deviation: 54.963

3 300
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Résumés des niveaux

Ce rapport affiche les
informations suivantes
sur les éleves :

le nombre de questions
auxquelles ils ont
répondu correctement a
chaque niveau ;

le nombre de questions
auxquelles ils ont
répondu incorrectement
a chaque niveau ;

le temps de réponse
moyen a chaque
niveau.

Pour afficher le détalil
des réponses d'un éléeve
spécifique a un
ensemble de questions
pour un niveau donné,
placez le curseur sur
une cellule de la fenétre
Résumés des niveaux.
En fonction de la
colonne que vous avez
choisie, une fenétre
contextuelle affiche les
détails suivants en
partie ou en totalité :

e le numéro de la
question ;

e letextedela
guestion ;

e ['exactitude ou
l'inexactitude de
la réponse et la
durée de la
réponse ;

e laréponse.

334
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Fonctionnement

L'Assistant de question présente une série de boites de dialogue possédant chacune des

instructions détaillées pour vous aider.

Vous devez effectuer les opérations suivantes :

Choisir le type de question ;

Choisir un style de présentation ;

Saisir le texte de la question et les réponses, le cas échéant ;

Cliquer sur Terminer pour fermer I'Assistant de question.

7 Assistant d'insertion de questions

Choisir un type de guestion
Choisissez un type de question parmi les types ci-dessous, puis diquez sur Suivant pour choisir une
création.

QO ) WA ; ABC 123
o¢ o) X %
Choix multiples  Trier par ordre  OuifNon - VraifFaux  Echelle de Likert  Saisie de texte  Saisie de nombre

Chuisir le nombre d'options |6 :3:

(%) Insérer une nouvelle page de question

() Ajouter une question 3 la page actuelle

[ Next = H Terminer ” Annuler ]

L'Assistant de question place des objets de texte sur votre page de paperboard pour en faire une
page de questions. Si vous choisissez I'un des modeles de présentation disponibles, des objets

graphiques seront également insérés. Utilisez les navigateurs pour identifier les objets. Vous

pouvez modifier le texte ou les objets.

Chaque fois que vous accédez a cette page, le bouton Commencer le vote “#est surligné de

vert et vous pouvez cliquer dessus pour démarrer une session de vote.
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NiE n fUESTIONS

Choisir une création

les proprigtes de Iz question,

Feemplacer ke cont=nu de |2 page par une nouvels oeation

= = ..

| [ -
L] L] L]
- - -

Chasgeed une ordation, puke diques cur Termiliver pour tenmines la question cu Sukvamt pour modifier

i [ |

P = " g — & — | == =
90| = |

a & - i
e [ = |G e [ r— -
| <+ Rt ]| Mgk = ” Tessurst ][ Arviuler
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Utilisation des systemes de réponse pour les apprenants

Autres options importantes

Vous pouvez définir les réponses correctes pour tous les types de question. Lorsque ces
réponses apparaitront lors du vote, elles seront surlignées de vert dans tous les écrans de
résultats optionnels hormis le camembert, ou elles seront de couleur rouge.

Pour en savoir plus sur les propriétés et les balises, reportez-vous a la rubrique Référence >

Propriétés > Propriétés d'identification.

Les réponses de texte définies comme correctes sont sensibles a la case. Les réponses
numériques définies comme correctes autorisent une marge d'erreur spécifiée dans I'Assistant de

guestion.

Tous les types de question s'achévent par une invite de question de suivi. Cela permet
d'encourager le débat au sein du groupe et de générer des commentaires.

7 Assistant d'insertion de questions

tditer les propriétés de la question
Choisissez Terminer pour terminer la question ou diquez sur Suivant pour affecter des réponses
correctes,

Saisir le texte de la question

Choisir le type d'étiquette d'option Alphabétique (a-F) v

—

E3
*

Choisir le nombre de réponses pour cette question

[ Prédser le délai (en s) ; 80

Saisissez e texte de chague option, le cas échéant

l < Retour H Next = H Terminer ” Annuler ]
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Vous pouvez poser a tout moment une question a vos éléves pendant le cours et cliquer sur
AT
i

‘!9 N v H ' 1
ExpressPoll .2, %_& [a roue magique de vote s'affiche.

Utilisez-la plusieurs fois et vous comprendrez pourquoi elle s'appelle ainsi. La roue magique est
congue pour vous aider a communiquer clairement votre question, de sorte que les éléves
comprennent rapidement comment y répondre.

Fonctionnement

1. Passez le stylo sur la roue et surlignez un style de question. P ' (%{I_jﬁ.m:
Vi o
2. Déplacez le stylo en arc de cercle vers I'extérieur pour .
afficher les options correspondant au type de question (D).
sélectionné. N = "fX

3. Cliquez pour sélectionner l'une des options. s

L'image de droite représente la roue magique de vote pour T,
les unités ActiVote. Le style de question mis en surbrillance
est 'Vrai/Faux'. Ce type de question correspond a quatre
options de réponse. L'option sélectionnée permet de ([
répondre a l'aide de 'Vrai', 'Faux' ou 'Ne sais pas'.

Les réponses possibles sont affichées dans la fenétre _
récapitulative du vote. & - VraifFaux
B - Vrai/FaLx

C - Me sais pas

Vous pouvez a présent définir un délai en regard du bouton Arréter le vote, en saisissant une
durée ou en utilisant les fleches. Si un délai ExpressPoll est déja défini pour votre profil, le
décompte commence dés l'affichage de la fenétre récapitulative. Si vous utilisez un délai, un
bouton Mettre le vote en pause est également disponible pour renforcer votre contréle du vote.

Pour plus d'informations sur la création et la personnalisation des profils, reportez-vous a la
rubriqgue En savoir plus sur Activinspire > Utilisation optimale des profils.
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Ces rubriques de référence répertorient les outils, menus, actions, propriétés et parametres
disponibles dans Activinspire et décrivent succinctement leur utilisation.

La derniere rubrique présente une comparaison des fonctions et fonctionnalités disponibles dans
les deux éditions d'Activinspire :

e Raccourcis clavier

e Options de personnalisation

e Menus et menus contextuels

e Palettes d'outils et barres d'outils

e Outils

e Actions

e Propriétés
e Parametres

e Différences entre les éditions Professional et Personal
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Raccourcis clavier
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Options depersonnalisation

Vous pouvez personnaliser le comportement et I'emplacement de tous les navigateurs, palettes
d'outils et barres de menu d'Activinspire.

Il est possible d'épingler et de faire glisser et déposer l'intégralité de ces éléments. Certains

peuvent "flotter", étre agrandis et réduits ou encore étre ancrés.
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Cette rubrique répertorie et décrit brievement les outils et les fonctions disponibles dans chaque
menu et menu contextuel d'Activinspire :

Barre de menu

Menus contextuels

Poignées de sélecteur et de redimensionnement
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Barre de menu

Cette page répertorie les fonctions par défaut de chaque menu de la barre de menus
Activinspire. Elle offre un apercu rapide des éléments inclus dans Activinspire Personal, des
options disponibles et de la fonction de celles-ci.

e Fichier

e Editer

e Apercu

e Insertion

e Outils

e Aide

Pour une description détaillée des outils d'Activinspire, reportez-vous a la rubrique Outils.

Certaines fonctionnalités décrites dans cette rubrique nécessitent
Activinspire Professional. Si vous possédez Activinspire Personal,
consultez la rubriqgue Référence > Différences entre les éditions
Professional et Personal.

Fichier

Contenu du menu Fichier :
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Editer

Contenu du menu Editer :
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Elément de menu

Edition
Personal ?

N

@ 0 0 © O 0

Q

Option

Ajuster a la
page

Projeter I'axe

des X

Projeter I'axe

des Y

Inverser |'axe

des X

Inverser |'axe

des Y

Aligner

Aligner a
gauche

Aligner au
centre X

Aligner a
droite

Aligner en
haut

Aligner au
centre Y

Description

images numérisées.

Définit le ou les objets sélectionnés de
maniére a obtenir un ajustement idéal a la
page (en largeur et en hauteur) sans
modifier les proportions des objets
concernes.

<ne s'applique qu'aux objets dont la
dimension initiale est supérieure a celle de
la page du paperboard, par exemple les
images numérisées.

Crée une image inversée de I'objet dans
I'axe des X vers le haut de la page.

Crée une image inversée de l'objet dans
I'axe des Y vers la gauche de la page.

Inverse l'objet dans selon I'axe des X vers
le haut de la page.

Inverse l'objet selon I'axe des Y vers le coté
gauche de la page.

@Aligne des groupes d'objets.

Aligne le bord gauche de tous les objets
sélectionnés sur celui de l'objet sélectionné
se trouvant le plus a gauche.

Aligne horizontalement le centre de tous les
objets sélectionnés de maniere a ce que
leur point central soit placé au centre du
rectangle englobant initial.

Aligne le bord droit de tous les objets
sélectionnés sur celui de l'objet sélectionné
se trouvant le plus a droite.

Aligne le bord supérieur de tous les objets
sélectionnés sur celui de l'objet sélectionné
se trouvant le plus en haut.

Aligne verticalement le centre de tous les
objets sélectionnés de maniere a ce que
leur point central soit placé au centre du
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Apercu

Contenu du menu Apercu :
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Insertion

Contenu du menu Insérer :
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Outils

Contenu du menu Outils :
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Aide

Contenu du menu Aide :
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Menus contextuels

Les menus contextuels sont spécifiques au contexte. Le menu d'édition d'objet n'est disponible
par exemple que lorsque vous utilisez des objets.

Cliquez sur cette icone @ ou cliquez avec le bouton droit de la souris sur une page de
paperboard ou un objet pour afficher le menu contextuel correspondant.

Pour une description détaillée des outils d'Activinspire, reportez-vous a la rubriqgue Référence >
Outils.

Cette rubrique donne un apercu des outils et des fonctions disponibles dans les menus
contextuels d'Activinspire :

e Menu d'édition d'objet

e Menu de page

e Menu des dossiers du navigateur de ressources

¢ Menu des éléments du navigateur de ressources

Menu d'édition d'objet
Une fois un objet sélectionné, vous pouvez également afficher le menu d'édition d'objet & partir

de cette poignée de sélecteur % E‘

Il donne acceés aux fonctions suivantes :
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Menu de page

Ce menu est disponible a partir du navigateur de page et en cliquant avec le bouton droit de la
souris sur une page de paperboard.
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Menu des dossiers du navigateur de ressources

Ce menu est disponible dans la section Dossiers du navigateur de ressources.
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Menu des éléments du navigateur de ressources

Ce menu est disponible dans la section Ressources du navigateur de ressources.
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Poignées de sélecteur et de redimensionnement

Les poignées suivantes sont disponibles par défaut lorsqu'un objet est sélectionné :
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Pour en savoir plus sur I'ajout ou la suppression de poignées de sélecteur, reportez-vous a la
rubrique Choix des outils.
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Cette section présente les outils et les fonctions disponibles dans les palettes et les barres

d'outils Activinspire.

o Palette d'outils principale

e Barre de stylo (Activinspire Primary)

e Barre de stylo double (Activinspire Primary)

e Barre de remplissage (Activinspire Primary)

e Barre de remplissage double (Activinspire Primary)

e Quitils de bureau

e Barre d'outils de mise en forme

¢ Roue magique de vote

e Palette d'outils double

() Pour une description détaillée de tous les outils et de toutes les fonctions
l+ d'Activinspire, reportez-vous a la rubrique Référence > Outils.

Pour un récapitulatif de tous les outils et de toutes les fonctions des menus et
menus contextuels d'Activinspire, reportez-vous a la rubriqgue Référence > Menus

et menus contextuels.

Vous pouvez personnaliser la palette d'outils principale et la barre d'outils Edition
d'objet en fonction de vos besoins. Pour plus de détails, reportez-vous a la rubrique

Choix des outils.

Palette d'outils principale

La palette d'outils principale contient par défaut les outils et les éléments de menu suivants.

Outil/Elément de menu Studio Primar
y
Menu principal (= =)
- |é

Changer de profil
=l @

Description

Permet d'ouvrir
le menu
principal. Cet
élément vous
permet
d'accéder aux
mémes menus
que ceux de la
barre de menu.

Permet d'ouvrir
une fenétre
contextuelle
affichant les
profils
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Barre de stylo (Activinspire Primary)

Certains outils de la palette d'outils principale d'Activinspire Studio ont été placés, dans
Activinspire Primary, dans la barre de stylo, afin d'en faciliter I'accés aux jeunes utilisateurs.

Cliquez sur le Stylo £ pour ouvrir la barre de stylo. Elle contient les outils suivants :
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Outil Descrip g
tion l"' En
savoir
plus...

emplace
ments
de
couleur
vides
permetta
nt de
créer ou
de
sélection
ner votre
couleur
personn
alisée
par un
clic droit.

Barre de remplissage (Activinspire Primary)

Cliquez sur I'outil Pot de peinture pour ouvrir la barre de remplissage. Elle contient :
e Une palette de couleurs permettant de sélectionner la couleur de I'outil Pot de peinture.

e Des emplacements de couleur vides permettant de créer ou de sélectionner votre couleur
personnalisée par un clic droit.

Barre de remplissage double (Activinspire Primary)

La barre de remplissage double est identique a la barre de remplissage. Seule la couleur de la
barre change.

Barre de stylo double (Activinspire Primary)

La barre de stylo double contient les mémes outils que la barre de stylo, a I'exception des
gommes.
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Outils de bureau

Les outils de bureau sont disponibles sous forme de "roue magique" lorsque vous réduisez la
fenétre Activinspire. Il s'agit des opérations pouvant étre effectuées sur le Bureau. Les outils de
bureau se ferment automatiquement lorsque vous restaurez la fenétre Activinspire.

Pour déplacer les outils de bureau, cliquez au centre de la roue magique et faites glisser les
outils vers I'emplacement désiré.
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Barre d'outils de mise en forme

La barre d'outils de mise en forme s'ouvre par défaut & chaque utilisation de I'outil Texte. Vous
pouvez également ouvrir la barre d'outils de mise en forme & partir du navigateur de notes.

Pour plus d'informations, reportez-vous a la rubriqgue Premiers pas avec Activinspire > Ajout et
mise en forme de texte.

Cette barre d'outils donne acceés aux fonctions suivantes :
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Roue magique de vote
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Enregistrement
d'unité

Affecter des
éleves aux
unités

Fermer

Unités
ActivExpression
cibles

Unités ActiVote
cibles

Studio

o
o4

Primary

8 | =

A s

ST

Q
4

Palette d'outils double

La palette d'outils double s'affiche par défaut en bas a gauche de la fenétre Activinspire. Elle peut
étre ancrée ou glissée et déplacée. Vous ne pouvez pas ajouter ou supprimer d'outils a partir de
cette palette d'outils.

Elle contient les outils suivants :

Outil/Elément de menu

Palette de
couleurs

Indicateurs
d'épaisseur

Sélectionner

Pot de peinture

388

Studio

| S
HEN

Primary

stylo

[le®

stylo

B LS
L &

voir Barre de

voir Barre de

Description

Permet d'ouvrir la boite de dialogue
Enregistrement d'unité pour enregistrer les
unités ActiVote ou ActivExpression.

Permet d'ouvrir la boite de dialogue
Affecter des éleves aux unités pour
importer des noms d'éléves a partir d'une
base de données.

Permet de fermer la roue magique de
vote.

Permet de définir le type d'unité acceptée
comme source de vote dans la session de
vote actuelle.

Description

Cliquez sur une couleur afin de la
sélectionner pour les outils Stylo,
Marqueur ou Forme.

Cliquez avec le bouton droit de la
souris pour accéder a la palette de
couleurs étendue ou pour créer votre
propre couleur.

Utilisez les épaisseurs prédéfinies ou
la réglette pour déterminer I'épaisseur
du stylo.

Permet de sélectionner des objets et
d'interagir avec eux sur la page de
paperboard.

Permet de remplir avec une couleur
une page ou un objet sélectionné.

Dans Activinspire Primary, ouvre
également la barre de remplissage
double située en bas de la fenétre
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Cette rubrique fournit une description détaillée de tous les outils disponibles dans Activinspire.
Vous y trouverez la description des fonctions de ces outils, ainsi qu'une explication sur la maniere
de les utiliser, de les personnaliser le cas échéant et de rétablir les paramétres par défaut.

390 Copyright Promethean Ltd 2009



Référence

Calculatrice

Copyright Promethean Ltd 2009 391



Activinspire 1.3 Help

Raccourci ?

Comment ?

392

Capture d'écran : il peut s'agir d'une image sur un site Web ou un
paperboard, par exemple.

e Outils > Caméra

e Outils de bureau

Capture d'écran partielle (voir la description ci-dessous) :
Ctrl+Maj+K (Windows™ et Linux™)
Cmd+Maj+K (Mac®)

Choisissez le type de capture d'écran dans le menu déroulant, puis
sélectionnez la destination de votre capture d'écran dans la zone
'‘Capture d'écran de caméra’.

Capture
d'écran
partielle

Capture
d'écran point
a point

Capture a
main levée

Capture de
fenétre

Capture plein
écran

Une zone mise en surbrillance s'affiche.
Cliquez a l'intérieur de la zone et faites-la
glisser pour la déplacer. Modifiez ses
dimensions a l'aide des poignées. Pour un
ajustement plus précis, utilisez les commandes
de position dans la zone 'Capture d'écran de
caméra'.

Cliquez et faites glisser pour tracer des lignes
droites permettant de délimiter un contour mis
en surbrillance sur I'écran grisé. La zone de
capture ne peut étre ni déplacée ni modifiée.
En cas d'erreur, fermez simplement la zone de
capture d'écran de caméra et réessayez. La
cameéra est activée lorsque le contour est
défini.

Cliquez et faites glisser pour tracer a main
levée afin de délimiter un contour mis en
surbrillance sur I'écran grisé. La zone de
capture ne peut étre ni déplacée ni modifiée.
En cas d'erreur, fermez simplement la zone de
capture d'écran de caméra et réessayez.

Permet d'effectuer une capture des boites de
dialogue ou de la fenétre Activinspire.

Permet d'effectuer une capture de l'intégralité
de I'écran.

Choisissez la destination :

Page actuelle

Nouvelle

Nouvelle page insérée aprés la page actuelle.
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Horloge
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Connecteur
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Annotation de bureau
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Utilisateur double
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Jet des dés
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Gomme
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ExpressPoll
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Pot de peinture
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Corbeille du paperboard
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Vérificateur orthographique du paperboard
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Créateur de grille
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Reconnaissance d'écriture
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Marqueur
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Encre magique
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Page precédente et Page suivante
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Clavier a l'écran
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Zoom de page
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Rapporteur
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Rideau

Copyright Promethean Ltd 2009 415



Activinspire 1.3 Help

Reégle
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Enregistreur d'écran
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Sélecteur
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Reconnaissance de forme
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Accrocher ala grille
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Enregistreur de son
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Spot
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Verrouillage du formateur
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Texte

Copyright Promethean Ltd 2009 429



Activinspire 1.3 Help

Message de téléimprimante
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Annuler et Rétablir
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Origine XY
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Vous pouvez associer une action avec tout objet de votre paperboard dans le navigateur d'action.

Si vous étes familiarisé avec les actions dans ActivStudio ou ActivPrimary, reportez-vous
@ a la rubrique Résumé des différences pour obtenir des informations importantes sur
l'utilisation des actions dans les paperboards existants dans Activinspire.

Chaque action correspond a un outil ou a une commande.

Pour plus d'informations sur les types d'actions disponibles dans Activinspire, reportez-vous aux
rubrigques suivantes :

e Résumé des différences

e Actions Glisser-déplacer

e Actions de commande

e Actions de page
e Actions d'objet

e Actions de document/multimédia

e Actions de vote
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Activinspire a été optimisé de facon a fonctionner sur les ordinateurs Windows™, Mac® et Linux ™.
Les paperboards créés avec ActivStudio et ActivPrimary 3.n devraient s'ouvrir dans Activinspire,
sur n'importe laquelle de ces plates-formes. En outre, Activinspire est intégré aux dispositifs de
support qui nécessitaient auparavant un logiciel distinct.

Toutefois, en raison du processus de rationalisation, certains objets de paperboard
auxquels étaient associées des actions sont susceptibles de perdre l'action associée lors
de l'ouverture du paperboard dans Activinspire.

Dans ce cas, vous pouvez affecter une autre action appropriée ou supprimer l'objet.

Les rubriques suivantes répertorient les différences entre les actions dans
ActivStudio/ActivPrimary 3.n et les actions dans Activinspire :

Actions non-prises en charge

Actions obsolétes

Actions prises en charge avec des différences
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Actions non-prises en charge

Ces actions ne fonctionnent pas dans Activinspire :
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Actions obsoletes

Ces actions ne fonctionnent pas dans Activinspire, ou elles ont été remplacées par d'autres
actions. Nous vous recommandons de lire les notes du tableau et d'enregistrer vos paperboards
au nouveau format .flipchart en sélectionnant Fichier > Enregistrer sous.... Essayez ensuite
d'associer d'autres actions et testez-les avant d'utiliser les paperboards en classe. Prenez
connaissance des suggestions dans la colonne Notes.
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Actions prises en charge avec des différences

Ces actions fonctionnent mais leur comportement est susceptible de différer dans Activinspire.
Nous vous recommandons de lire les notes du tableau, d'enregistrer vos paperboards au
nouveau format .flipchart et de tester les actions avant de les utiliser en classe. Reportez-vous a
la colonne Notes pour obtenir une breve description des différences.
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Dans Activinspire, toutes les actions suivantes ouvrent la boite de dialogue Modifier les profils.
Reportez-vous a la colonne Notes pour savoir comment procéder ensuite.
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Actions Glisser-déplacer

Le moyen le plus rapide pour associer une action avec un objet consiste a utiliser I'onglet Glisser-

1
déplacer du navigateur d'action @ .

Le tableau suivant répertorie les actions et décrit brievement leur fonction :
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Actions de commande

Utilisez les actions de commande pour activer un outil, par exemple I'outil Horloge 5= , OU
pour émettre une commande, par exemple la commande Fermer le paperboard, lorsque vous

cliguez sur un objet d'action.
Le tableau suivant répertorie les actions et décrit leur fonction :
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Les actions de page permettent de parcourir rapidement un paperboard, d'insérer une page ou
de la supprimer, ou encore d'en modifier le fond.

Le tableau suivant répertorie les actions et décrit leur fonction :

Action

Autre page

Effacer la page

Copier la page

Couper la page
Dupliguer la page suivante

Dupliguer la page
précédente

Dupliquer la derniere page
du paperboard

Premiére page
Derniére page

Nouvelle page apres la
page actuelle

Nouvelle page avant la
page actuelle

Page suivante

Historique de page
précédente

Historique de page
suivante

Effet

Affiche la page dont vous avez spécifié le numéro
dans les propriétés des actions, dans le navigateur
d'action.

Efface la page et l'objet d'action associé.

Copie la page en cours d'utilisation (y compris I'objet
d'action) dans la mémoire tampon de collage, afin de
vous permettre de la coller sur une nouvelle page.

Coupe la page de paperboard ouverte.

Insére un double de la page actuelle avant ou apres la
page actuelle.

Insere un double de la page actuelle a la fin du
paperboard.

Affiche la premiére page du paperboard.

Affiche la derniére page du paperboard.

Insére une page blanche avant ou aprés la page
actuelle.

Affiche la page suivante.

Le numéro de chaque page affichée dans le
paperboard est ajouté a un historique de page interne.
Utilisez I'action 'Historique de page précédente’ pour
reculer dans I'historiqgue de page. Si vous avez
consulté plusieurs pages et que chaque page contient
I'objet d'action 'Historique de page précédente’, vous
pouvez cliquer sur cet objet pour reculer dans
I'historique.

Utilisez cette action pour avancer dans ['historique de
page. Cette action ne fonctionne que si vous avez
utilisé au moins une action 'Historique de page
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Actions d'objet

Utilisez les actions d'objet pour modifier par exemple la taille, I'alignement ou la position d'un
objet de maniére a ce qu'en cliguant sur un objet d'action vous modifiiez soit I'objet cible, soit
I'objet d'action lui-méme.

Le tableau suivant répertorie les actions et décrit leur fonction.
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Actions de document/multimédia

Le tableau suivant répertorie les actions et décrit leur fonction :
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Actions de vote

Le tableau suivant répertorie les actions et décrit leur fonction :

Copyright Promethean Ltd 2009




Référence

Copyright Promethean Ltd 2009 463



Activinspire 1.3 Help

Le navigateur de propriétés permet d'afficher, de modifier et d'appliquer une vaste gamme de
propriétés avancées a la page de paperboard ou a des objets. Les options sont affichées dans le
navigateur et dépendent des éléments sélectionnés (page, objet unique ou objets multiples). Les
propriétés des objets varient en fonction du type d'objet.

Pour plus de détails sur la modification des propriétés, reportez-vous a la rubrique Modification
des propriétés d'un objet.

Cette rubrique décrit brievement les propriétés disponibles par catégorie :

Propriétés d'identification

Propriétés d'apparence

Propriétés des contours

Propriétés de remplissage

Propriétés du fond

Propriétés de position

les propriétés des étiquettes.

les propriétés de conteneur ;

Propriétés de rotation

Propriétés des limiteurs

Propriétés diverses

Propriétés multimédia

Propriétés de la page

Propriétés des outils

Propriétés du rideau

Propriétés de spot

Propriétés de la grille
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Pour plus de détails sur la modification des propriétés, reportez-vous a la rubrique Modification

des propriétés d'un objet.

Propriété Option

Nom

Mots-clés

Description

Marque de
guestion

Description

Activinspire attribue aux objets du paperboard des
noms par défaut, par exemple Formel et Forme2.

Vous pouvez sélectionner et modifier le nom par
défaut.

Un ou plusieurs mots identifiant I'objet.

Vous disposez de deux méthodes pour saisir des
mots-clés :

Cliquez sur la boite de dialogue Mots-clés et saisissez
un texte. Séparez les différents mots-clés par un
espace.

Cliquez sur l'icéne Editeur de mots-clés]...], puis sur
Ajouter et saisissez un texte. Utilisez I'Editeur de
mots-clés pour ajouter, déplacer et supprimer des
mots-clés.

@Utilisez les mots-clés conjointement avec les
conteneurs. Si un conteneur est défini de maniere
telle a contenir tout objet désigné par un mot-clé
particulier (par exemple "animal"), tout objet contenant
ce mot-clé pourra faire partie de ce conteneur.

S'appligue uniquement aux pages.

Vous permet d'inclure dans la zone de description des
instructions ou des commentaires relatifs a une page
spécifique. Cela peut s'avérer utile pour décrire la
configuration d'une page, par exemple si vous
partagez des pages avec des collégues enseignants
et que vous avez créé des propriétés ou des actions
d'objet complexes.

Une question a réponses multiples générée par
I'Assistant de question ou ExpressPoll a trois types
d'objets de texte :

Avec question
Option

Marque d'étiquette

Les numéros de marque vous permettent de voir les
correspondances réponse/option, ce qui s'avere utile
lorsque vous éditez ou reformatez du texte ou lorsque
vous déplacez des réponses.
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Propriétes d'apparence

Pour plus de détails sur la modification des propriétés, reportez-vous a la rubrique Modification
des propriétés d'un objet.
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Propriétées des contours

Pour plus de détails sur la modification des propriétés, reportez-vous a la rubrique Modification
des propriétés d'un objet.
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Propriétés de remplissage

Pour plus de détails sur la modification des propriétés, reportez-vous a la rubrique Madification
des propriétés d'un objet.
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Propriétées du fond

Pour plus de détails sur la modification des propriétés, reportez-vous a la rubrique Modification
des propriétés d'un objet.
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Propriétées de position

Pour plus de détails sur la modification des propriétés, reportez-vous a la rubrique Modification
des propriétés d'un objet.
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les propriétés des etiquettes.

Pour plus de détails sur la modification des propriétés, reportez-vous a la rubrique Modification
des propriétés d'un objet.
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Propriétés de conteneur

Pour plus de détails sur la modification des propriétés, reportez-vous a la rubrique Modification
des propriétés d'un objet.
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Propriétés de rotation

Pour plus de détails sur la modification des propriétés, reportez-vous a la rubrique Modification
des propriétés d'un objet.
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Propriétes des limiteurs

Pour plus de détails sur la modification des propriétés, reportez-vous a la rubrique Modification
des propriétés d'un objet.
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Propriétes diverses

Pour plus de détails sur la modification des propriétés, reportez-vous a la rubrique Modification
des propriétés d'un objet.
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Propriétés multimédia

Pour plus de détails sur la modification des propriétés, reportez-vous a la rubrique Modification
des propriétés d'un objet.

Les propriétés multimédia dépendent du type de fichier, du systéme d'exploitation et du lecteur
multimédia.
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Propriétés de la page

Pour plus de détails sur la modification des propriétés, reportez-vous a la rubrique Madification
des propriétés d'un objet.

Copyright Promethean Ltd 2009 483



Activinspire 1.3 Help

Propriétées des outils

Pour plus de détails sur la modification des propriétés, reportez-vous a la rubrique Modification
des propriétés d'un objet.
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Propriétées du rideau

Pour plus de détails sur la modification des propriétés, reportez-vous a la rubrique Modification
des propriétés d'un objet.
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Propriétés de spot

Pour plus de détails sur la modification des propriétés, reportez-vous a la rubrique Modification
des propriétés d'un objet.
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Propriétes de la grille

Pour plus de détails sur la modification des propriétés, reportez-vous a la rubrique Modification
des propriétés d'un objet.
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Vous pouvez personnaliser Activinspire de nombreuses fagons pour I'adapter & vos besoins.
Pour garantir que les outils et fonctions sélectionnés répondent toujours a un comportement
prédéfini, vous pouvez configurer et enregistrer vos préférences dans un ou plusieurs profils.

Cette rubrique décrit les parameétres et options disponibles :

Systéme de réponse pour les apprenants

Outil Horloge

Effets

Objets de paperboard

Langue

Configuration des ressources en ligne

Vérificateur orthographique

Outils

Saisie utilisateur

Enregistrements

Profil et ressources

Paperboard
Multimédia

Mode Création

l Pour savoir comment accéder aux parametres et les modifier, reportez-vous a la rubrique
Choix des paramétres de I'application.
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Systéme de réponse pour les apprenants

Ces parametres s'appliquent aux sessions de votes de questions préparées et
ExpressPoll.

Pour savoir comment accéder aux parametres, reportez-vous a la rubrique Choix
des parametres de I'application.
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Outil Horloge

l Pour savoir comment accéder aux parametres, reportez-vous a la rubrique Choix des
parameétres de I'application.

| e
. @@
o
o
. @@
[ |
[ ]
[ ]
[ ]
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Effets

' Pour savoir comment accéder aux parametres, reportez-vous a la rubrique Choix des
aramétres de l'application.
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Objets de paperboard

l Pour savoir comment accéder aux parametres, reportez-vous a la rubrique Choix des
arametres de l'application.
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Langue

' Pour savoir comment accéder aux parametres, reportez-vous a la rubrique Choix des
parametres de I'application.
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Configuration des ressources en ligne

' Pour savoir comment accéder aux parametres, reportez-vous a la rubrique Choix des
parametres de I'application.
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Vérificateur orthographique

l Pour savoir comment accéder aux parametres, reportez-vous a la rubrique Choix des
arametres de l'application.
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Outils

' Pour savoir comment accéder aux parametres, reportez-vous a la rubrique Choix des
aramétres de l'application.
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Saisie utilisateur

l Pour savoir comment accéder aux parametres, reportez-vous a la rubrique Choix des
arametres de l'application.
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Enregistrements

' Pour savoir comment accéder aux parametres, reportez-vous a la rubrique Choix des
aramétres de l'application.
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Ld
+ . . . N . .
l Pour savoir comment accéder aux parametres, reportez-vous a la rubrique Choix des
parametres de |'application.

Activinspire enregistre les profils, modeéles et autres fichiers dans les dossiers par défaut indiqués
dans le tableau suivant. Vous pouvez copier ou déplacer les fichiers vers d'autres dossiers si
vous le souhaitez. Vous devez dans ce cas modifier la configuration de maniére a ce
gu'Activinspire trouve les fichiers dans leurs nouveaux emplacements.

Lorsque vous modifiez les emplacements par défaut dans la configuration du
profil et des ressources, vous demandez simplement a Activinspire de

@ rechercher des fichiers a un nouvel emplacement. Les fichiers eux-mémes ne
sont pas déplacés. Copiez vos fichiers dans le nouvel emplacement avant d'en
préciser le chemin dans Activinspire. Pour en savoir plus sur la copie et le
déplacement des fichiers, consultez la documentation de votre systeme
d'exploitation.

Parameétres Emplacements par défaut
Utiliser le chemin de Valeur par défaut = Chercher les profils dans les
profil par défaut emplacements spécifiés ci-dessous.

[l chercher les profils dans un autre emplacement.

Profil stocké sous

Windows Mes ressources\Mes profils
Mac
Mes ressources/Mes profils
Linux
Utiliser le chemin Valeur par défaut = Chercher 'Mes ressources' dans les
'Mes ressources' par emplacements spécifiés ci-dessous.
défaut

[_] Chercher 'Mes ressources' dans un autre emplacement.

Mes fichiers de
ressources dans

Windows XP Documents and Settings\nom de l'utilisateur\Mes
documents\Activ Software\Activinspire\My Resources

Windows Vista Users\nom de l'utilisateur\Document\Activ
Software\Activinspire\My Resources

Mac /Users/nom de l'utilisateur/Documents/Activ
Software/Activinspire
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Paperboard

l Pour savoir comment accéder aux parametres, reportez-vous a la rubrique Choix des
arametres de l'application.
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Multimédia

' Pour savoir comment accéder aux parametres, reportez-vous a la rubrique Choix des
parametres de I'application.
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Mode Création

l Pour savoir comment accéder aux parametres, reportez-vous a la rubrique Choix des
arametres de l'application.
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Différences entre les éditions Professional et Personal

Activinspire Personal Edition comporte un sous-ensemble de fonctionnalités puissantes
disponibles dans Activinspire Professional Edition.

Vous pouvez le télécharger gratuitement.

Les sections ci-dessous soulignent les différences entre les deux éditions dans le cadre des
catégories suivantes :

e Création
e Multimédia

e |mportation/Exportation dans d'autres formats de fichier

e Présentation au tableau

e Interactivité et utilisation

e Outils avancés

Création
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Multimédia
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Importation/Exportation dans d'autres formats de
fichier
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Présentation au tableau
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Interactivité et utilisation
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Outils avancés
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En savoir plus

Pour plus d'informations :

Consultez la documentation pour l'utilisateur fournie avec le téléchargement.
Postez toute question dans I'un des forums (soumis a inscription préalable).

Consultez la base de connaissances contenant un grand nombre d'articles techniques
sur nos produits.

Complétez le formulaire accessible dans la base de connaissances pour contacter le
support technique.

Support technique

A de fins de formation, le support technique EMEA est
interrompu entre 14 et 15 heures (GMT) le dernier

vendredi du mois.
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Autres coordonnées pour contacter Promethean

Vos réactions sur le fichier d'aide

Veuillez envoyer vos commentaires a I'adresse électronique : techpubs@prometheanworld.com.

Version de l'aide

Activinspire Professional Edition 1.3
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Tous les éléments inclus dans le téléchargement Activinspire (logiciel, ressources, pilotes et
documentation) sont la propriété de Promethean Ltd 2009. Promethean accorde une licence
d'installation et d'utilisation du logiciel Activinspire, des ressources, des pilotes et de la
documentation inclus dans le téléchargement. Pour plus d'informations sur les termes de cette
licence, reportez-vous au contrat de licence.

Promethean, ActivBoard, ActivStudio, ActivPrimary, ActivHub, ActiVote, ActivExpression,
ActivPen et ActivSlate sont des marques commerciales de Promethean Limited. Toutes les
autres marques sont la propriété de leurs détenteurs respectifs.

Windows, Windows XP, Microsoft Surface, Excel et PowerPoint sont des marques ou des
marques déposées de Microsoft Corporation aux Etats-Unis et dans d'autres pays.

Mac, Mac OS et iPhone sont des marques ou des marques déposees d'Apple Inc., déposées aux
Etats-Unis et dans d'autres pays.

Flash est une marque ou une marque déposée d'Adobe Systems Incorporated aux Etats-Unis
et/ou dans d'autres pays.

SMART Board est une marque ou une marque deposée de SMART Technologies ULC aux
Etats-Unis et/ou dans d'autres pays.

Hitachi, Hitachi DuoBoard et StarBoard sont des marques ou des marques déposées de Hitachi,
Ltd. et/ou de ses sociétés affiliées aux Etats-Unis et/ou dans d'autres pays.

elnstruction et Interwrite sont des marques ou des marques déposées de elnstruction aux Etats-
Unis et dans d'autres pays.

Linux est une marque déposée de Linus Torvalds.
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Barre d'outils de mise en forme60, 126, 245, 266, 411

Barre d'outils de sélection rapide..........c.ccoceevennne. 210
Barres de MeNU ..o 210
Barres d'outils........cccooveineiiiiiciccee e 372

Présentation .........coceovvvreernreenneieeseeeseeeens 372
Base de données des EIEVES ..........cccevevvennne 303, 462

Bibliotheque de ressources .23, 52, 92, 147, 161, 165,
238, 487

GBS i 147
BIENVENUE L. .o 11
BIOC d'OULIS ..o 92
Boite de dialogue...........ccoceeeneeene 126, 210, 228, 245

Modifier les profils............. 126, 210, 213, 228, 245

Vérificateur orthographique.........c..ccoceevverieinnnn, 126
Boite de dialogue d'association des unités

ACHVEXPIESSION....c.veviiiirieirereeeeieree e se e 294
Boite de dialogue d‘attribution de nom.................. 294

Boite de dialogue Editer la base de données des

BIBVES ..o 462
Boite de dialogue Enregistrement d'unité............... 294
Boite de dialogue INSErer...........ccoovevvevevcierennenne, 182

Choisissez le média .........c.cccevvvvvirieinnenen, 182

Boite de dialogue Modifier les profils...126, 210, 245

Onglet Configuration...........ccccevereverierenerienns 245
Boite de dialogue Veérificateur orthographique.....126,
404
Boite de dialogue Verrouillage du formateur ........ 269

534 Copyright Promethean Ltd 2009



Boites de dialogue .........cccccoveviiiniiinencieee 462

Editer la base de données des éléves ................. 462
Bouton Commencer le VOte ..........ccccovveevrncnnnn. 335
Bouton Enregistrement............cccooveieiininc e, 294

ACHIVOLE .o 294
Bouton Mettre le vote en pause ..........cccccverrenen 338
Bouton SYM.....ccoviiiiiii e, 294

ACHIVEXPIESSION ... 294
BOULONS.....cviiiiiiiie 222

Définition de VOS Propres........ccocevvvvrveesnernene 222
Boutons définis par I'utilisateur ............. 210, 213, 222
BUIAU ... 23,238

C
CalculatriCe......ooeiieiscee e 272,391

UtIliSation ........cccovveerneiecne s 272
Caméra.......cccecevveeieniiennn, 23,75, 142, 210, 238, 392

(OF: 0] (1] £~ USSR 238

Menu OULL.......coeiii 238

ULIlISAtIoN ... 238
CapLUre .o 75, 238, 392

AMain [8VEE.......c.ovviveeceeeeeee e, 238

BUIBAU. ... 238

Partielle......oooeiie 238

PIEIN ECTan ......coviireic s 238

POINt @ POINt.....ciiiciieeeeere s 238
Capture amain levée .........ccccoevvvveivircvieinennn, 238, 392
Capture d'écran partielle...........ccceevvvevrennan, 238, 392
Capture d'écran point @ point...........ccoceeveuenns 238, 392
Capture plein Cran........ccoccevevevierivsnsnnnennns 238, 392
Capturer la boite de dialogue..........c.ccooervrernnnnne. 238

Changer de profil........cccocevvvinieiennnn, 23,46, 71, 228
Choisissez le média .........c.ccoerrveriivennsceiee, 182
Boite de dialogue INSErer.........ccccocvvevvvvrenennne. 182
Clavier .....ccccoeoeviieien 23,126, 266, 340, 411, 503
ATECIAN. ..o 503
RACCOUICIS ..o 340
Clavier a I'écran ........ccccoovvennnnns 126, 266, 411, 503
Clavier flottant..........coooorveerneieeseeene 503
Clavier virtuel ... 210, 503
COUB... et 23,294
ENrée. .o 294
Coller des ObjJetS ......ccvveeicicicie e 137
ComMMANAES .....cooeveeicveeeiee e 23, 213, 443
ACHIONS. ...t 443
Commencer [e VOTE ..o 288
Commencer/Arréter le vote de paperboard......46, 462
LO70] 1] o> L USSR 276
UtHHSALION ..o 276
(000 ) 10U =] RSSO 23
CoNSEils Bt ASTUCES .....cveveveieerieiisieeic e 156
CONLACT. ..o 529
Promethean ..o 529
CONENBUI ... 23, 465
CONENBUIS.......oeviiriiicicie 196, 475
CrAtiON ..o s 196
(0] 1] LS 475
Sélection de propriétés........ccccevvvvvvevnivrivsennnnnnns 196
CONOUN ... 421
Controleur de SON ......ccvvveerree e 253
Contréleur de son Activinspire.........c.ccocecvervienes 182
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CONVEITIN ...t 406
TEXIE ot 406
CoNVErtir eNTEXIE ...ovoveeveereereere e 245
COPIET it 137,512
Déplacement d'une COPIe.......ccccceveverererieernnne. 512
COoPYFIGNE. e 531
Corbeille de paperboard................. 201, 210, 395, 403
Corriger l'orthographe.........cccoceeevieniviieiccnnseeeene 499
Couches............. 57, 61, 100, 172, 249, 409, 417, 505
UtIliSation ... 172
COUPET . s 137
Créateur de grille........cccocevevinnens 147, 187, 405, 487
Création .......ccoovveeei e 71, 110, 150
Depuis l'ordinateur...........cccceeevevevienncieseevnne, 110
(@] o] 1] £ 150
Curseur de tranSParenCe.........coceeereruerereeiesieesieseens 23
D
Délai de reconnaissance................. 245, 406, 422, 503
ECriture Manuscrite..........cooevevveereevererenennnns 503
DEMAITAGE ...vvvveviieeeiesieie e 112
Utilisateur double ..........cccooeeinciniicnee, 112
Démarrer ACtiVINSPIre........cccoevveveveiveriereinens 288, 294
DEMAITEr/arreler .....ccooviueiiirieeree e, 63
Vote de paperboard..........cc.cceevvverereniennnnnnnnnan, 63
Déplacement d'UNe COPIE.......covrvreerirerieeririreens 512
Désactiver des aCtions ...........ccoeevreerneeeiennieenens 512
DIStHDUET ... 294
ACHVOLE ..o 294
Distribuer les unités ActivExpression.................... 294
du générateur de QUESLIONS..........ceervevreerieirienens 307

DUpliCation .......cccoevieiiiicee e 137
ODJELS vt 137
E
Echelle de Miniature ...........cccooevevvevveevrereeeereeinnn, 487
Echelle par défaut............oovvvveeveveerseeeiesensnens 487
Ecriture manuscrite............coc.evevrennen. 126, 406, 503
Délai de reconnaissance..........c.coeovreeeerineeeens 503
Langue de reconnaissance .............cocovvrvereerenn. 503
ReconnaissancCe..........cccovveeeireniecnenencns 126, 406
EAIter .o 46, 210
Editeur de MOtS-CIES .........ccevververreerereceieian, 465
Effacer ... 46, 294
EINSLIUCLION ..o 531
Eléments SMART Gallery.........ocoevvvveeirienrenan. 280
IMPOrtation ........cceeevevere e 280
Encre magique........ccoceeeeveiennne 23,57, 248, 249, 409
Enregistrement..............c....... 153, 253, 254, 294, 425
ECran.....coveiiii 254
Paperboards .........ccocvevvieeiieicie e 153
SON . 253, 425
UNIEES...ccicieeee s 294
Enregistrement d'unité..........c.ccocvevennnne. 294, 303, 462
Boite de dialogue Enregistrement d'unité .......... 294
Enregistreur de sons................. 75, 114, 210, 253, 425
ULHSation ....c.eeocveeeiiiicieecec e 253, 425
Enregistreur d'écran........... 23, 75, 210, 254, 417, 505
Enregistreur de zone d’écran ...........c.cccevveenne. 254
Enregistreur plein écran...........ccoceevvevvivnennnnnn, 254
La compression Vidéo. .........ccccvcvvvvvvnsnnnnnnnne. 254
Le format audio. .........cccevevviiriiiiieeseens 254
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ULHISALION ..o 254

Ensemble de qUeStioNS..........ccccovieeciencnc e 307
Ensembles de questions auto-rythmées ........... 12, 307
CrAtION ..o s 307
Evaluation des résultats ..............cc.cccvererrernnes 307
RAPPOITS. ... 12
ULIlISAtioN ......cocveiriiecce s 307
ENrEe...oi e 294
COB....eieiicte e 294
EPEIET . 404
Epingler la palette d'Outils ...........ccccoorrvriirrennns 42,81
BIQUELEE......vceeeee e 61, 100, 465
EXAMVIBW ..ot 23
EXCEl..oiiiiieiie e 285, 462
Exporter les résultats ..........ccoceveverevenieninnennn 285
EXPIOration .......cocooeviieiiiieccce e 75,114
OULIS v 75,114
EXPOrtation ........ccoceoeeveiieneicenee e 285
Packs d€ reSSOUICES .......cvvveverererieririnieieneseeieens 168
Exporter les résultats vers EXcel..........c.ccoeveennne. 462
EXPress POl ... 23,46
ExpressPoll..........c......... 307, 338, 401, 462, 465, 490
F
FENBIIE ... 75, 126
ACHIVINSPIFE ..o 75, 126
Fenétre ACtiVINSPIre ......c.covcveieieeicie e, 75
Fenétre Enregistrement d'unité ..........ccccceveevvennnnen, 294
Fenétre récapitulative du VOte............cooevrerrerenen, 338
Fichier WOrd........ooovovneine s 126
Fichier XML EXamVieW .........ccccoevneneiineninennen, 280

IMPOITAtioN ......coveviiiiiieee e 280
FIChIErS .. 280, 285
EXPOration .....cccccvvvvviieneeeeeese e 285
IMPOItAtioN .......coveiiiiiie e 280
Fichiers IMS QTI XML.....ccocoovivieiiiineinenieeen, 280
IMPOITAtioN ......coveviiiiiieere e 280
Fichiers POWErPoINt..........ccoooevivieiiineiinsces 280
IMPOtation ......c.ccoeveverere e 280
Fichiers QT XML .....ccociiiiiiiiiiieeece e 280
IMPOItation ......c.ccevvverere e 280
Fichiers SMART NotebooK..........cccoereirenininnnn. 280
IMPOrtation ........ccccoveiereie e 280
Fichiers XML ... 280
IMPOrtation ........cccoveieveiece e 280
FOrmMat ... 210, 213, 215
CROIX oot 215
FOIMES ... 46, 131, 395, 409, 421
Ajout et manipulation ..........ccocoovveveiienninenns 131
OULIL. ot 421
Palette d'OUtilS..........cooeriiiriiieeee 421
G
GOMME ..o 46, 248, 395, 400
GrIlleS . 147, 187, 405, 487
ACCIOCNEN Ao 487
Bibliothéque de resSources .........cooveerireeeenne 405
COUCNES ...t 147
CratiON oo s 405
Création et édition de grilles..........ccccoevrverranenen. 187
Dans la bibliotheque de ressources.................... 147
Echelle par défaut.........cccooevevererrerennnnen. 187, 487
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Pas d'échelle.........ccccovvieiineinreece e 487
PrOPriBtES . ..vcviieeee e 487
UtIliSation .........cooveerneinece s 147
Groupes d'UNIES ...c.evevreieiieiee s 294
H
HISTOTIQUE ... 23
HItACKT ... 531
Hitachi DUOBOArd...........ccccovevirincineee e 531
HOFMOGE .o 242,394
UtIliSation .........coovvveirneiece s 242
I
IcOne Clavier & I'6Cran ..........ccovveerireiennecnnenns 126
Icone Configuration...........coceevvereinenninenecnnn 273
Icone Menu principal.........cccceevevvevieieneie e 118
1CONE TEXIE ...cveviieiiceeee s 126
IMAGES ..o 175, 177, 417, 505
AJOUL...ooiiii e 175, 177
SUPPIESSION. ..ttt e 177
IMPOItation ........ccovveieviie e 168, 280
FIChIErS ..o 280
Packs de reSSOUICES .......ccvovrvrrererieerinieieneseeieens 168
INAICALEUT ..ot 81
Redimensionnement ............ccooeoveneiinenecnennne 81
Indicateur de Page........ccevververeerererinsiesn e 81
INFO-DUIIES.....c.oeeii 23
INSErtioN.....ccooveiicee e 142, 143, 182, 421
CAPLUIE .o 142
MUIEIMEIA ... 182
NOUVEIE PAgE....cvevveeececereeeee e 142
RESSOUICES ... 143

Insertion d'un média ...........coveevvennne 46, 201, 210, 461
INTEIWIITE ..o 32,531
J
Jet de déS....oiiiiiii 63, 271, 399
UtIliSation ..o 271
L
La compression VIidéo. ..........ccceeveveveneniesesieseannns 254
lagrille. ..o 512
ACCIOCHEN &...veiice e 512
LaNCEMENTS......oveeiirceeee e 462
Assistant d'insertion de questions...................... 462
LaNQUE ...eeeeee e 245, 497
Parametres ......covvvvererereireieesesie e 497
Langue de reConNaiSSanCe ..........cccevvevvesesveeeneannns 503
ECIiture ManusCrite............oc.vvvvevereecereeeiaen. 503
Le format audio. .........cceovrinreininiineec e 254
Le tableau .......ccoevrvreireeeee s 210
LIBM. e 182
LIBNS oot 177
AJOUL .ot 177
SUPPIESSION...evvivieieieite e ste e sre e eneas 177
LIMITEUN ..o 23
Limiteurs.......ccoovevvevennenn. 61, 100, 193, 199, 479, 512
CrEatioN ..o 199
o (0] 0] 4 1= (1SR 479
Linus TOrValds.......ooverieinececeee e 531
LINUX oo 23,137,153, 531
Liste de controle .........ccoovevenneinncieecees 230
AU taDIEAU. ..o 230
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M

MAC ... 23,153
MaC OS...oeiiecere e e 531
Marque de QUESEION .......cccoveririiieeeee e 465
MAIQUES ... e 531
Marqueur .......ccceeovvveierieneee 46, 57, 338, 395, 408
MEIAS ... 182

INSEITION ..o 175
Menu CONEEXTUE .........cvrverieiiece e, 81
Menu contextuel d'édition de texte.........c.c.ccvvnnn. 126
Menu d'édition d'objet ............. 61, 100, 137, 245, 406
MENU EQItEN ..o 137
Menu FiChi€r ...c..oocevieiiiiceicee e 137, 153
MENU FOIMES.....cociiriiiiiiiinrc 150
Menu OUutils..........ccooevee. 75, 245, 248, 266, 269, 273
Menu prinCipal.........ccocevoeieiinienieeree e 46, 421

Menus . 42, 61, 81, 100, 114, 126, 150, 153, 238, 248,
269, 345, 421

CAMEBIA. ..ttt 238
Edition d'0Djet........ccovvvveeerieeeeeeere e 61, 100
FIChIEN o 153
FOIMES ..o, 150
Menus contextuels..........ccoevreneiienecnnen, 81, 345
OULIIS .ot 114, 126, 238, 248, 269
PrINCIPAL.......ooveeie e 421
Menus CONtEXTUEIS ........ccereirerieiieiceniee 345, 363
MeS ProfilS.......cccveeieiiiice e 210
MES reSSOUICES ; ..ccvvveeerreeeecrreeenns 52,75, 92,161, 238
Message de téléimprimante .....63, 114, 210, 256, 430
UtIliSation ..o 256
Mettre le VOte en PauSe........ccceevrereeiereeienns 338, 462

Microsoft Corporation ............ccoeeverernenenesennnn. 531

Microsoft POWerPoint..........cc.ccoeovveneenencenecnen, 23
Microsoft WOrd ..o 406
MISE @ JOUN vttt 293
Apprentissage auto-rythmé............cccceevvevveennnnn. 293
Mise en forme ... 126
TEXIE oo, 126
MOdE ANONYME ....oevveeeiesir e 288
Mode Création .........c.cceevreeererennnne 187, 199, 201, 512
ACHIVEN .. 512
Parametres ......coovveererireirneenese e 512
Mode identifié .........cooevevieiricc 288
Mode Utilisateur double ..o, 259
ULIHISAtIoN ....eceeiccee e 73
Utilisation de ... 259
Modifier le mot de passe ........ccceeereerenereserenncns 269
Verrouillage du formateur ............cccceevvvvveennne. 269

Modifier les profils.. 23, 126, 213, 222, 228, 248, 404

Boite de dialogue.........ccceevvveveecicieien, 213, 222

Multimédia ........cocoovvevreenerieen, 177,182, 482, 511

AJOUL .. 177,182

Parametres ..o 511

o (0] 0] 1= (1SRRI 482
N

Navigateur d'action23, 42, 63, 81, 102, 182, 201, 433,
451, 461

Actions de document/multimédia..................... 461
ACLIONS de PAJE ....ooveveiiieere e 451
Insertion d'un Média..........cccoveierneinniinnnns 461
Navigateur de NOteS ........cocevevvrvrernnns 23,60, 99, 152
Navigateur de page ................ 23,51, 57, 81, 142, 210
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Navigateur de propriétés...23, 61, 100, 147, 193, 196,
199, 248, 421

GBS . 147
I 01 (= 199

Navigateur de ressources....23, 52, 92, 147, 161, 165,
168, 182, 210

AJOUL d€ rESSOUICES.....ccvvrveeererrereeriereereeseeseeseeneas 165
GrllES . 147
Navigateur de résultats ...........ccccvevvevreveicneresenne, 462
Navigateur de votes............ 65, 81, 104, 294, 303, 307
Navigateur d'objet........ 23,57, 96, 182, 193, 409, 421

Navigateurs. 23, 42, 50, 51, 52, 57, 60, 61, 63, 65, 81,
90, 92, 96, 99, 100, 102, 104, 105, 142, 152, 165,
182, 193, 210, 213, 294, 335, 421

ACHION .. 42, 63,433
Navigateur d'action...........ccoceeevrevrnanns 23,102, 182
Navigateur de NOteS ........ccccoevererernene. 23,99, 152
Navigateur de page........ccocvverevrrnnn. 51,57, 81, 142
Navigateur de propriétés.............. 61, 100, 248, 421
Navigateur de ressources....... 52,92, 165, 182, 210
Navigateur de votes................. 23, 65, 81, 104, 294
Navigateur d'objet.................... 23,57, 96, 182, 421
NOEES....eeeceeerrc e 60
O T F 193
0] ] 1] 193
NAVIGUET ..o e 182
Ressources partagées ; .......ccovvvereresreseseernanes 182
NOLES dE PAGE ...vvvereeeerieieierie e 23,152
AJOUL e 152
Nouveau paperboard.........c.ccoevvivevververeniennens 118, 153
NOUVEAULES ......ovvviiiirieirieiee st 12,23
ENDref . 12

Nouvelle page........cccooeveininiineneee 238, 462
Nouvelles fONCLIoNS ..........ccevvvvriiiiicseeee 12
PréSentation .........coeovvvrierneeeeneeeeee s 12
0
(@] o] T3 £ 137,150, 171
COllAgE. ... 137
COUPE..cei et 137
CrAtION ..o 150
DUPliCation .......ccocoiiieniiiieeee e 137
Transformation ..........cocoeovveenneinneenenen, 185
Utilisation de ........ccoeovvinviiniieeees 171
Onglet Configuration...........ccccceeevenciievese e, 245
Boite de dialogue Modifier les profils............... 245
Onglet de document................... 23,70, 109, 153, 210
(@] o) o] TS 344
Personnalisation...........cccoeeevirencinenccnees 344
Options de palette d'outils...........cccoevereriernrnnns 42,81
Origing XY ...ooviiiiieneeieee e 210, 278, 432
Parametre........coovvveerireeeesse s 278
Outil FOrME ...oooevviiieecieceece e, 23,42,57, 81
OUtil GOMME ... 23, 245
Outil HiStOrQUE ....ecvveeeevieee e 23
Outil Reconnaissance d'écriture............c.ccoerrureene. 245
OUtil SEIECTEUN ... 406
OULl TEXEE....eveveeevereie e 57, 126, 245, 266
Outils...... 42,46, 57, 75, 77, 114, 126, 220, 238, 245,

271, 272, 273, 390, 394, 395, 396, 406, 408, 410,
412, 413, 414, 416, 420, 430, 432, 501

Barre de raccourcis de la palette d'outils ............. 77
CalCUIALIICE ..o 272
CROIX 1o 220
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CONNECLEUN ..o 396
Corbeille de paperboard...........ccccooereriiennrnenn 395
ENCre Magique .....ccccveveeeierene e neee s 57
EXPlOration ........cccoceeiienininie e 75,114
FOrmMes.......ccoovviiiiiiice, 42,57, 81, 395
GOMIME .. 395
[ (o] [0 o S 394
Jet de déS......oovvieic e 271
Les plus ULIIISES ...c.oovevveiieicc e, 77
MarqUEUT ......oovveeeee e 57, 395, 408
MaLNS ..o 273
MENU....oiiiiii e 114, 126, 238
Message de téléimprimante ....................... 114, 430
(0] {01110 432
Outils de reconnaissance...........cccoveverrnrennens 245
Outils les plus UtHHISES ........cvvverreereieeieieee 116
Outils mathématiques .........cccevvvrererererernrienns 395
Page pPrécedente .......coveerireennieienesee s 410
Page SUIVANTE .......cccvveeeecececeee e 410
Palette d'outils principale..........c.cccooniiiiinennen. 46
RAPPOITEUN ... 414
Reconnaissance d'écriture...........c.cccovvvee. 245, 406
REFEIENCE ..o 390
REGIE...ciiiecee 416
REGIOUPE. ..o 57
SEIECLIONNEN ... 395, 420
SEYI0.c e 57,395, 413
TEXEE et 57,126, 245
40 lo] 1 0o [N o o[- IR 412
Outils > Plus d'oUtilS.........cccovviriniiiniiiiicies 404

Outils de BUreaU........c.eevevivieeieee e 23

Outils de reconnaiSSance ..........c.ccoevrerveereiennennas 245
Outils mathématiques .....23, 111, 272, 273, 276, 391,
395, 399, 414, 416, 432
CalculatriCe ... 272,391
COMPAS ..o 276
Jet de dES.......coviieiice e 399
(0] {01110 432
RAPPOIEUT ...t 414
ReGIE...oee 416
OUVIIE 1o 114
Paperboard..........cccoiieiiiii 114
P
Packs de reSSOUICES .......cocvvevcveeirieeirieeirenns 52,92, 168
EXPOrtation .......ccoovvvveiicieieee e 168
IMPOrTAtioN ......coveviiiciieeree 168
Page actuelle........ccccoveviiiiiiie e 238, 462
Page Précédente.........cccovvevvvenvseciere e 410
Page SUIVANTE ........ccoeiieiieceeeee s 410
Palette de couleurs................... 46, 150, 210, 406, 421
Palette d'outils double................ 23, 73,112, 406, 408

Palette d'outils principale.. 23, 42, 46, 75, 81, 85, 112,
114, 126, 150, 210, 248, 406, 408, 421, 462

Barre de raccourcis de la palette d'outils ............. 23
Palettes d'outilS........cccceovvvrerinieriennn, 42,81, 114, 372
Présentation ..........ccoceevvereinennneec s 372

Paperboard.. 38, 67, 70, 106, 109, 114, 118, 154, 155,
195, 238, 4009, 495, 509

A PrOPOS GB.....oeiveeeeeeeeeee s 38
AFFIChage ..o 67, 106
Ajout d'éléments interactifs.........c..ccceeeverennnnnn. 195
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BUIBAU. ...t 509
CBT ettt 118
Gestion de PIUSIBUTS.......cccveierere e 109
IMPIESSION. ...ttt 154
NOUVEAU......coviiiriiiriii i 118
ODJELS. ..t 495
OUVEITUIE ..ot 155
OUVIIE 1ot 114
Permutation entre..........ccoceoveveineneieneseenee 70
PrEMIBE ..oveiiciccece s 118
PUBIICALION ..o 170
SANS HIIE .. 118
Taille personnalisée .........cccooeerirrerirncrerineenen. 118
Paperboard a la taille de I'écran ...........cccccoeeevvnenne. 118
Paperboard de bureau ..........cccccevevereienicinineene, 509
Paperboards .........ccooeoeiiniii i 153
ENregistrement..........ccccvevevene v 153
Parameétres ...... 61, 100, 213, 223, 245, 248, 406, 422,
490, 497, 498, 503, 505, 507, 511, 512
I [T L 498
LaNQUE ..ot 497
MUIEIMEIA ... 511
Parametres de l'application ..........cccceevvvivennnne. 223
Profil et reSSoUrCes.........coeovverveinereineccnenes 507
Reconnaissance de forme ...........ccocoeevvvniercnnnn. 422
Saisie Utilisateur...... ..o 406
Pas d'échelle..........ocoooiieinni e 487
PDF . e 12, 280
IMPOTtatioN .......cccoeiiieiiiiere e 280
PersonNalisation............ccovvrevrrreenneeenerecneeeennas 23
Poignées de SEIECLBUN.......cccvecvverieerieeceriee e 23

Photographie.........ccccooeverieneiiiereee e 238
Plus d'outilS........cccooeeiiiiiiiicee 126, 266, 269
Poignée de sélecteur Dupliquer .........ccccocvvvrevevnnne. 137
POIGNEES. ..o 23,61, 100
SEIECTEUN ... 23
Poignées de redimensionnement............ 182, 248, 370
Poignées de sélecteur............... 23, 137, 210, 248, 370
[0 0] 1T [V 137
Personnalisation............ccoeevirensineneeseeee, 23
Pot de peinture........cccccevevvvvvenennnne. 46, 150, 421, 469
POWEIPOINE ..o 531
Premier paperboard..........cccocoveveiiiecineincncie e, 118
PréSENtation ......ccccoveveererieeriseee e 229
AU taDIEAU. ..o 229
Presse-papiers - Capture .........ccoevvvvveveivereereereennns 238
Pression
ACHIVEXPIESSION ... 294
ACHVOLE ..o 294
Profil €t reSSOUCES. ........cevririeeiee s 507
Parametres ......covvvveerineireieesese s 507
Profils ..... 71, 111, 209, 210, 212, 213, 215, 220, 338,
404
Activation/désactivation ............cc.c.ceervnnn. 212, 228
AU tableaU. ..o 111
CratioN ....c.ooveeeirreereee s 213
Création et Utilisation...........ccovvererrnicrireeenns 209
EAItION oo 404
Promethean........cccccoveeveiciiccic e 23,529
Comment CONtaCter.........cccceveviiiiiiiii s 529
Promethean Planet. ... 23,92
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Propriétés 23, 50, 61, 81, 90, 193, 467, 468, 469, 471,
472,473, 475, 479, 481, 482, 486, 512

ACHION s 23
F AN o] oL 1] o T 467
CONENBU ... 475
CONEOUN ..o 468
DIVELS .ottt 481
BIQUELEE. ... 473
FON..ooiiieee e 471
LIMITEUrS. ...t 479
MOdITICALION ... 193
MURIMEIA ..o 482
PaGE oo 483
Pot de Peinture .......ccoovvireeiiresess 469
Propriétés de position .........ccccevevevevenenesnnnne 472
SPOL. e 486
Propriétés d'action ........cc.cceceevvereivnienisinnenienns 23,451
Propriétés d'apparence .........ccooveevevveveresesesnsennnns 467
Propriétés de la page........ccoceevverieenereeenieresesinnens 483
Propriétés des Contours..........ccccvvvveieresieneseesvenns 468
Propriétés des etiqUettes ........ccovvveererreicririceenn, 473
Propriétés d'identification..........c..ccccceevevcviciennnnnn. 465
Propriétés du fond.........ccccceeevviviiviieccrescse e 471
Q
QUESEION.....cctieitie ettt 307, 335
AlBALOITE ... 307
PrEPAIEES......cveiveiecteeie ettt 335
Questions Préparées.........ccocevveerveivarenas 335, 401, 490
QUESLIONS raAPIdES......ccvevvviecicececeee e 338, 401
R
RAECCOUICIS ...t 40, 340

CIAVIET .t 340
Tableau de bord ........ccoecvieiciiicec s 40
RapPOItEUr .....cevvvveeree e 210, 274, 414
RAPPOITS. ...ttt 12
RESUME desS NIVEAUX ....c.evvvveieieceeece 12
Temps de FEPONSE ....c.vcvereeeeeieririee e 12
Recherche de ressources locales...........c.ccoeovrrinenne. 12
ReconnaissancCe.........c.coovovvvrevrenrirccnnnn. 126, 406, 422
ECriture ManusCrite...........ccceeverereerennn. 126, 406
Reconnaissance de forme ...........cccooveivnnnes 248, 422
ACHIVALION ..o 248
Reconnaissance de texte ..........coveerreeiennieenenns 210
Reconnaissance d'écriture...........cooovueunen. 23, 245, 406
UtIlISAtioN .......covviveiiriecieee s 245
RECUIET ..o 23
Redimensionnement ............ccoeovveneieneneieneneennes 81
INAICALEUN ... 81
REAUITE ... 42,81
Regle....coviiiieecee, 201, 210, 273, 274, 416
UtHHSALION ..o 273
REGIOUPE. ...t 57
RESSOUICES .....oveveererreeerereeesre e 12, 143, 160, 161
A Propos de.......oecvveeveeeeeieeeeeeeresere s 161
INSEILION ...t 143
ReChercher......coi e, 12
Ressources ACtiVINSPIre ........ccccovvvveieveicnesesvennn, 182

Ressources partagées ; 52, 75, 92, 147, 161, 165, 182,
238

GBS v 147
NAVIQUET .. 182
Restreindre 'aCCes ......ccoocvevceie i 269
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RESUME dEeS NIVEAUX ....ccevvvveriieieicirieeeeie e, 12
RAPPOIT ...t 12
RELADIIN ... 431
RIGBAU ....ccviiiiieieeeee e 258, 415
ULIlISAtioN ......ccevvrieieccee e 258
Roue Magigque......ccceeveveeeierene e 338, 401, 462
ACLIVOLE .o 338
S
Saisie utilisateur...........cccooveiiencincnns 248, 406, 503
Sélection de la reconnaissance d‘écriture............... 245
Sélectionner........ccocevveeeveviienn, 46, 75, 201, 294, 395
Unités ACtiVEXPression ........ccccocevveveveneseevnnne. 294
Unités ACHIVOLE ......ceveircee e 294
Sélectionnez un fichier ..., 248
SMART Lo 23
SMART Board........ccooeviieniniieie e 32,531
SMART Technologies ULC.........cccceevvivvvinnnnnne. 531
SONS ..t 182, 505
AJOUL ..o 182
SPOL. et 267, 426, 486
CIrCUIAINE ... 426
0] 0] 1] 486
Rectangulaire ..........ccooerieiiienicce e, 426
UtIliSation .........ccoveerneinecesece s 267
SPOt CIrCUlAIre. ....ovvveeecice e 201, 426
Spot rectangulaire .........ccccvvevvevieveiencse e 426
SEArBOArd........oviveieiinieeeree e 531
SEYIES - 23
Palette d'outils double...........ccccooeinniiiniin, 23
Styl0...eeiiie 46, 57, 126, 273, 395, 406, 413

SUPEIPOSITION ..ot 172
UtHHSALION ..o 172
S]] ] o SRS 140
Systéme de réponse pour les apprenants.......210, 288,
294, 401, 490
Systéme de réponse pour les apprenants
ACEIVCIASSIO0M ... 288
Systeéme d'exploitation............cccocevecererinieneienennns 503
T
TableaU ...ocveviiiic 266
Présentation @U.........ccoeeverneenneienneenseees 266
Tableau de bord ...........cce.e.... 23,40,42,79, 81, 118
RAECCOUICIS ..o 40
Tableaux tactiles .........covovrveinrcieeee e 23
Taille de page personnalisée..........ccccovvevrvrvrrrnnne. 118
Taille de paperboard personnalisée..............ccce.n. 118
TAMPON ... 92
Temps de MEPONSE ......eceereeeereriesrese e sre e sre e sreeneas 12
RAPPOIT ...t 12
TEXEE et 126, 245, 406
CONVEIIF ..o 245, 406
MISE €N FOrME ....cvviiiii e 126
Touche RetOUr arriere.........coooovvreenneeneneenineenns 126
Touche SUPPFIMET ....ooveiiiciee s 294
TOUCNES ...t 126
RELOUN ATIEIE. ..o 126
Tout SEIECHIONNET ..o 126
TWAIN oo 12
U
UNIEES...coiieiiicieesee e 294
Enregistrement.........cccoovvreinineinene e 294
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ACHVIUD ..o 288
Utilisateur double ........cc.coevvevveennenn. 23,111, 112, 398
DEMAITAGE .vvevvevvsieieieeieie e 112

Utilisation . 32, 73, 232, 238, 242, 245, 271, 272, 273,
276, 335, 398

Annotation de bureau...........ccoeevvrerecncinennns 232
Assistant de qUEStIoN ..........cccoveeveveiencie e, 335
Autres tableaux blancs...........cccoveiiiniiine 32
CalCUlAtriCe ... 272
CAMENA....ieerceieeere s 238
COMPAS ..ttt 276
COUCNES ...t 172
HOFIOGE ... 242
Jet de déS.......covrieire e 271
Mode Utilisateur double ...........ccccovvvennnene, 73, 398
Reconnaissance d'éCriture...........ccooveervrecenn. 245
REGIE ... 273
SUPEIPOSITION ....vveiiiiiie e 172
Utilisation de ........ooeevieiniieenceee s 131
FOIMES .o 131
Utilisation de la reconnaissance de forme ............. 248
Utilisation du verrouillage du formateur ............... 269
\"
Vérificateur orthographique.........cc.ccccevvenene. 210, 499

Vérificateur orthographique du paperboard...126, 404

Vérifier I'orthographe .........cccccoeeveveeiiiciecee 499

Verrouillage du formateur ...........cccoecevvrnnnee. 269, 428
UtIHSation ........oovvvniiiieceec e 269, 428
VISIDIE oo 487
VISIE et 35
ACHVINSPITE ..o 35
VOUE ..ttt 23, 288, 462
ACHIONS. ... 462
ANONYIME ..ot 288
1dentifié.......ccooviiiic e, 288
N Eo LY 0T (=T | S 23
Vote de paperboard............ccooeveienieiieiennnnnn 63, 201
ATTELEN .. 63
w
WAV e 182
Waveform Audio Format..........cccocevvrevinicrcnnn. 253
WAV oottt sbe e nnee e 253
WINAOWS......oeierecreeeneeere s 42,137, 266
Activinspire Personal .........cccccocciiiiiiiencnennene 42
Activinspire Primary .......cccccocevevevenesesesvnnn 266
Activinspire Professional............cccoceeneniinennnn 42
Windows Meta File ..o 12
Windows, WIindows XP ........ccccovrernneinnnennenns 531
X
XML IMS Lo 23
Z
0o (o (-3 o o[- 412
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