Comenius – Learning game 2008 G. Ferenc

La salle thermographie Fil conducteur
Document martyr d’accompagnement du storyboard amateur. La numérotation des thèmes est celle du storyboard.
1. Wow. Vue sur la maison à visiter.

2. Zoom avec camera subjective pour entrée dans la pièce.
3. Vue pano de la pièce

4. Objectifs /Mission - Exposé des buts de la manipulation 

· (composer le texte/le son ou la vidéo d’introduction)
·  Ce travail n’est pas encore réalisé
5 .  L’outil - Vue sur la camera thermo
· La pièce en filigrane, affichage des 3 images de la caméra (thermacam1.jpg, thermacam2.jpg, thermacam3.jpg)
6. Menu d’information sur l’infrarouge (IR)
· Video 1 : la découverte de l’infrarouge (IR1.avi)
· Video 2 : l’utilisation de la thermo dans le bâtiment  (IRBATIMENT.avi)
· Les bases de la thermo : texte (Principes de base en thermographie.doc
· Image de l’entité à réaliser
9 Exemples

· Animation / superposition des images classiques avec les images en IR (poêle pellet marea.jpg mareair.jpg
· Video d’un Senseo (senseo.swf) (manque l’image classique) Utilisation simple de la camera : vue sans camera/ avec camera

10 Utilisation de la camera

a. Je propose ici un fonctionnement identique à celui de darkroom : vue circulaire avec apparition du sigle d’action sur les zones définies (qu’il faut encore définir) 

11 Zone découverte !

a.  « Voulez vous palier au problème OUI/NON »

· Si oui : point de bonus, animation de « l’entité » qui diminue 13
· Si non : pas de changement 12
· Variante : l’intervention du remplacement coute plus chère que ce qu’elle ne rapporte14
16. Diminution de « l’entité»
17. Diminution moindre de « l’entité»
15. Retour à l’image n°10 et action en boucle

18. Bilan final


+ remerciement ou citation de FLIR, fabriquant de la camera, propriétaire des videos et M . Robe, qui a accepté de fournir la camera)

Les points qui posent encore problème :

Choix de la pièce à étudier :

· Soit purement virtuelle et on y place des photos réelles des zones à étudier (fenêtres, contour de porte, plafond, sol, angle mur/plafond, toiture (vue par l’extérieur)

· Soit réelle mais dans ce cas la pièce doit déjà contenir tout ce qui est nécessaire (fenêtres, contour de porte, plafond, sol, angle mur/plafond, toiture (vue par l’extérieur) et pas de garantie de pouvoir utiliser la camera quand on veut

	+ tous ceux qui ne sont pas rédigés ici (
………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………
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